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Kidessisi on ainutlaatuinen opas, jonka avulla voit avata
kulttuurin kokemisen maailmaa ja toteuttaa uudenlaisen
tyopajan tai taidehetken lasten tai nuorten kanssa. Se on
syntynyt Taikalamppu-verkostossa, osana valtakunnallista
lasten- ja nuortenkulttuurikeskusten kehitystysti.

Taikalamppu-verkosto on toiminut vuodesta 2003
alkaen, ja sitd tukee opetus- ja kulttuuriministeri.
Lastenkulttuurikeskusten verkostossa on tilld hetkelld
yksitoista jasentd eri puolilla Suomea. Niilld kullakin on
omat kehitystehtdvinsd, jotka liittyvit eri taiteenlajeihin
ja myos lagjempiin kokonaisuuksiin kuten esimerkiksi
monitaiteellisuuteen tai kulttuurien kohtaamiseen.

Taikalamppu-menetelmiopas toteuttaa tiettyji arvoja,
jotka ovat yhteisia kaikille verkoston toimijoille.
Niité ovat jokaisen lapsen ja nuoren oikeus taide- ja
kultruuripalveluihin, lapsi ja nuori aktiivisena toimijana,
taide ja kulttuuri osana lasten ja perheiden hyvinvointia,
taiteen raja-aitojen rikkominen, kulttuurien vilinen
vuoropuhelu sekd vankka wusko ammattitaitoon.
Tavoitteenamme on, ettdi nami arvot levidvit
menetelméoppaittemme avulla ympiéri Suomen — myds
sinne, missi ei ole varsinaisia lastenkulttuurikeskuksia.

Toivotamme sinulle ja ryhmillesi limmittivid Taikalampun
sdteitd ja onnistunutta taidehetkei!

Terveisin, Taikalamppu-verkoston toimijat
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Témi tanssi- ja draamataidetyépajoja esittelevi menetelmiopas toteuttaa osaltaan kaikkien lasten ja nuorten
oikeutta taiteen ja kulttuurin tekemiseen ja kokemiseen omassa l‘:ihiympﬁristiissﬁﬁn, omista tarpeistaan ja
"katveeseen”, eivitki tule nihdyiksi ja kuulluiksi tasavertaisina toimijoina.

Tissd oppaassa esitelldin kaksi draamapedagogi Maria Fominin ohjaamaa taidetyopajaa erityisen tuen ryhmille.
Ryhmin oppilailla on eriasteisia kehityksen ja oppimisen vaikeuksia, puheentuottamisen ongelmia ja litkkumista
rajoittavia tekijoitd, Nami haasteet on tirkeds huomioida tybpajaa toteutettaessa.

Tanssitaidetyspaja toteutettiin v. 2010~2011 Suomen kulttuurirahaston rahoituksella osana valtakunnallista
Myrsky-hanketta, jota Eteli-Karjalan Lasten kulttuurikeskus Metku koordinoi Lappeenrannan kaupungin
alueella. Myrsky-hankkeen tavoitteena on ollut edistd@ nuorten hyvinvointia taiteen tekemisen avulla,
tariota yhteisollisyyden ja onnistumisen kokemuksia, seki luoda mybnteistd suhtautumista erilaisuuteen
ja monikulttuurisuuteen. Tanssitaidetyspajalle annettiin nimeksi "Dance”. Harjaantumisluokan oppilaat
valmistivat tanssiteoksen, johon Fomin kerisi liikkeit oppilailta.

Draamataidetyspaja toteutui “jatkumona” samalle hafaantumisopetuksen ylaluokalle kevailli 2012
Kaakkois-Suomen taidetoimikunnan tysskentelyapurahan turvin, Témi tyopaja sai nimekseen "Omaa kotia
kohti”. Nimi syntyi nuorten yhteisend ideana heille ajankohtaisten teemojen ympirille: jatko-opintoihin
hakeutuminen ja kotoa irtautuminen.

Maria Fominin ohjauksessa 13 ~ 16 -vuotiaat erityisluokan oppilaat pizsivat toteuttamaan itsesdn. Tyopajat kestivit
aina yhden lukukauden gjan. Tyspajat olivat koulun tiloissa kerran viikossa 1,5 tuntia kerrallaan.
Menetelmioppaassa on kuvattu molempien prosessien etenemisen vaiheet ja menetelmit mahdollisimman
havainnollisesti. Tyopajoja voidaan lyhentid yhdistelenvilli tunteja. Vaikka tydpajat toteutettiin erityistd tukea
tarvitsevien oppilaiden luokassa, niitd voidaan soveltaa erilaisille ryhmille, kunhan ryhmin koko pidet#n
riittdvan pienend.

Edessisi oleva "Asenteella” — menetelmiopas kertoo erityisti tukea tarvitsevien nuorten ryhmin matkasta
positiivisten kokemusten kautta itseluottamukseen ja rohkeuteen tulla nihdyiksi.






Tanssi- ja draamataidetydpajat toimivat osana perusopetuksen taide- ja taitoaineiden kokonaisuutta, ja ne voidaan
toteuttaa eri-ikdisten ja taidoiltaan erilaisten oppijoiden kanssa. Ryhmin tarpeet ja tavoitteet madrittelevit
tyoskentelyn pituuden,

Taidetyopajat antavat erityistd tukea tarvitseville lapsille ja nuorille mahdollisunden léytai ja kiyteds omia
voimavarojaan, joka lis@d tunnetta omasta arvokkuudesta ja olemassaolon merkityksesta. Taidetyoskentelyssi
tapahtuva oma tuottaminen antaa osallisuuden kokemuksen lihiyhteisoon ja vahvistaa subjektiivisuutta olla
oman eliminsi vaikuttaja. Taiteen kautra tapahtuva oman minin vahvistuminen antaa eviitd ja rohkeutta
kohdata aikuistumisen haasteita. Jokainen nuori halnaa tulla nahdyksi ja kuulluksi omista lahtskohdistaan
kidsin ja olla osallinen nuorten elam@én ja kulttuuriin,
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1 Rsetmaisu

= onnistomisen ¥okenmckeion j3 elimykslen ssaminen
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3. Esiintyminen

~ rohlictie kokrilla wesia asioita

= exitykson kokoaminen ryhmin jdecists

- keskittyminen fa Ympulssfkonzrollin kehicryminen
- esfintyminen ylelsile



TAIDETY SPAYOYEN

1 Suvanitelu ja yhtelstys

"ThidetyBipajcien sounnitteln alkaa etolfecistapaamisilla, joille pobjustetasn hyviin yhteistytin smomista
oljasfan, opetizd)an Ja avestavan henkilskunnan villills, Opettaa hoolehtil rifttiving tiedottamisssta opnpitatlle,
vanhemmille, rehtorille 2 koolun henkilskumnalke,

Suonnittelutapaamiscasa kiyditin Bpi projckiin lifttyvic kifytinntin asiat: ailatanloms, tilat j2 materizalic,
Yhdeas# sovitaan tysiskentelyn pFtavoitteet. Taidetybpajases osallistujien Idest hoomioiden objasfa tekee
proecasinomaiscst] ctenevin suuonitelmn, joks pilttyy esfcyhelto yleisslle.

Taidetyﬁpajnim onnistnmizeen tarvitaan henkilflonran sitootomita, Ahwsea sovitaan mizs? tilzateina ja
milH tavoin avostava henkilskunta oeallistne ryhmein toimintaan: osallintoiien tokeminen, teemppaaminen,
tistiriitatilantent Ja plenryhmisedl objaaminen.

Taidetytipsjat tarvitsevat paljon yhteimsmnnittelns scks tuntich tarkzstehin ja palantetta totenttajicn kesken,
MyGe oppilaiden palante on tirkedd.

2. Ohjanjan "'omindisuudst” ja chjsamigen hanstest

"Taidetybpajan objzajan tirkein piirre on, «ttd hin on innosthmt totuetmrean ryhmiingi oppilzisin, Fyvaksymsills
oppilaiden yksibslliryys Inodxan locttanmksen Ja arvostukeen ilwapiiri, joeea oppilast woivat 16yt omia
aimutlxatniniz tapoja femalaca itseBin. Hin on myts ryhmitisten motivolia ja kannestya, joks beirrdyeymally
itackin toimintaan ja tilantrisiin mokesn, roblaisee oppilaite tekemiEn mmain,

Objagjan tyGt helpottaa etrT hin vof tarvittacsss konamirolda henkilSknntas oppilaiden ericyispiinelscl.
Kommmonikastion valkeaksiln aottavat selked puhe, lavat tal vilttomat, asian piirdminen tai kookreettinen
mEyttiminen, Litkkomisen ju kehonhellinnan apuvilineille voidasn 15yt® oudenlaisia Yyrtatepoje, exim.
pyirimolitanssi. Jokainen on kmitenkin ykailt Ja Jokaisella on yksilGllinen oppimistaps.

Olyagian tyded hedpocras rarkks tuoclsoonnicelma. Oljaga tarvitsee “herkat korvat” letakseen ryhmin
tapzhtumis taf funnistaakseen yhuitt¥isen oppilsan kokeymesta tai tunnetts, Oljagjs voi tilenteen mzkaan
jomstavaeti mmmttaa sennbitelmas,

Oljagla antaa kanoustavas palautetts Ja nostas eallle jokalsen oppilasn csasmiecs ja teivofs. Oljagia oolioo Jokaisen
oppituan kykyyn oppia i tehdd pechazn omista Bhtohohdjstam Yin,






Z. Tuntien rakenne

Tanssi- ja draamatuntien rakenne on hyvi pitdd aina samana; Alkulimmittely — Harjoitukset ja Kohtaukset -
Loppurentoutus, Tuntien sopiva tavotus on tirkedd, etti tekemisen mielekkyys ja motivaatio siilyvit.
Toistuvuus luo turvallisuaden tunnetta, jolloin taidoistaan epivarmemmatkin oppilaat rohkaistuvat tulemaan
mukaan. Sama koskee myts tilan pysymistd samana; tutussa tilassa on turvallista kokeilla uotra, onnistua ja -
epionnistuakin, Tilan tulee olla riictavin avara liikkumiselle.

AlkalEmmittely

Tanti alkaa ohjasian jz oppilaiden henkilokohtaisella kohtaamisella, esim, ohjasja tervehtii jokaista oppilasta
nimelrd. Jokainen kokee olevansa tervernlla ja hyviksyrey.

Alknldmmittelyssi tehdiin seld leikinomaisia ectd tilaan littyvid hadoituksia. Haroitusten toistot ja kertankset
vahvistavat oppimista ja rohkeutta olla esilla.

Tanssitydpajan alkuvaiheessa ohjazia vol miiritd limmittelytehtavit, Ryhmin tutustuessa hin antaa jatkosse
enemmiin ideointivastouta oppilaille. Esim. jokainen niytedd vuorollaan oman lilkkeensd, jota muut imitoivat
eli peilaavat, Osa liikkeistd tehdiin musiikin mukaan, Litkkeen keskelld musiikin vaihtaminen eri tempoon
vahvistaa keskittymista ja havainnointikykys. Ristiin menevit liikkeet aktivoivat aivopuoliskejen yhteistytta
jz edistivir lnovuuntta.

Alkulimmittelyn jilkeen venytellisin lihaksia ja tunpustellaan missi asennossa keho on, Keskitytiin
havainnoimaan ja sanomaan Eineen, miltd omassa kehossa tuncou,

Draamatytipajassa alkolimmiteely voi vaihdella tunnin sisillon mukaan. Ensimmiisilli kerroilla voi hyadyntds
tanssitybpajan alkulimmittelyja tai tehdd tanssin, jossa sovitaan esim. viisi eri litkettd, joista jokaisella on oma
numeronsz (yksi= Iidet ylas, kaksi= hypitddn ilmaan ym.) Taustalla soi mosiikki, kaikki kivelevit vapaasti
tilassa ja ohjaaja huutaa satunnaisessa jirjestyksessd numeroita ja kaikki tekevit lilkkeer samaan aikaan. Kan
liike on tehty, jatketaan kivelyd tilassa. Tard harjoitetta voi vaikenttaa lisgamilld likkeird tai tekemalls
"sarjan” eli, kun chjagja huntaa "sarja” otetaan pari, jonka kanssa tehdiin sovitru likesara. Esim. molemmat
lipsdiseviit vasemmat kdtensi yhteen, sitten oikeat ja vield molemmat kidet yheeen. Timin jilkeen voi laittaa
kyliet yhteen ja hypité yhté aikaz tekemiin hieno asento.

Alkulimmitrely valmistaa kehon ja mielen taidetysskentelys varten.



Tanbethi [ittyvlit Marjeitakast ja kahtauksst

Tanest- Ja draamataidetybpajojen tantien aedilit nonsevat ryhm3lle asetetuieta piitavoittelsta, Ohjreja
smnnittelee tunnit hySdynt¥en oppilsiden ideoit fa hoomiciden beldin yheiltlliset edellytylksenel, Proscssi
PEItyy esitykseen, johon oppilaat tuottavat tuntien alkana "materizgalin™ elf ndytelmin kohtaukeet ja tanssin
litkesajat. Objasa tekee niisti ryhmin nilisisen Yokomismpden laittamalla osat firjestykseen.

Opptminen vaacli toletoa. Jokalsclls keerzils tobsetaan Joko edefliven kesran hagoite ja sen fAilkeen opetellaan
nosi. Ofjankseen on anoettawa aikaa niin ronsaasti, et kaikki oppilast piisevit mokaan coimintaan, He voivat
toimia vertajstokens spttsmassa tojssan onnistymasn,

Drasmatytpaassa hagoiteet valhtebevat. On esitykseen Hittyvien kohtansten harjoliveita (erl tilanteits
esim, karpasse asioint, bussimatks, aamotoimet) Ju aktivolvia harjoitteits, Joiden tehtiiviind on virttter
tunnelmasn. NEitE barjoitteita kuvataan tarkemmnin oiytetmiioalosss. Aktivolvien havjoltteiden tavolte on
lissity keslriceyminkykyd ja reatouttaa hanskanpidon avolla

Leeppaarantaoniug

Taidetybpajatannic ovat kokonaisunkaia, Jothin koulng seflied aloiran ja selked paacss. Tonnin lopestamiseen
varatsan riittEvist] afkee, Toiminnan flkeen on tirked ranbolttua, "jiEhdytelli tonteita™ ja kerrate tonnin

t2

yiilllinestl, kTy Jokaisen knons j2 edm. ofiaisee oppilsan sances "Nyt olet rorasss”, fofloln oppilas oppif
tunnistammal omat kehon aneton fa Hriviivan,

Loppurentootumisen alkans keskostellasn toonln kokermkaista J2 tontaists. Oljaxjs aotas jokabselle oppilaslle
positifvisen palantreen jostakin tuntiin littyvind asiasta, liikkeestt tai rohkendesta. THant vaiheessa cehditiin
myba sopimokeia segreavax kertas varten, joa ryhmslli taf follakin oppilaalls o ollut vajkes kesiiseyd taf
kmonoells objeits. Hagjottusten aikana el puotnta bh¥ristekipbihin, koska dlloin keskittyminen bfiviintyy.



o, Esitykset

Tanssi- ja draamataidetybpajojen tavoitteisiin kuuluu alusta asti esitysten tuottaminen. Kaikki asetetut tavoitteet
ja prosessin vaiheet konkretisoituvat esityksessd: Lapsi tai nuori, erityistd tukea tarvitseva, uskaltaa asettautua
toisten katseltavaksi. Itseluottamuksen ja esilliolon rohkeus kasvaa projektin edetessi. Kun uskaltaa menni toisten
eteen tekemaan jotakin poikkeuksellista, kuten esiintyd tai tanssia, se herattdi kunnioitusta ja arvostusta toisissa.
Kun rehdéin ryhmén ideoiden pohjalta esitys, ryhmi sitoutuu siihen ja kokee sen omaksi jutukseen. Esityksestd

ymmirtiminen antaa valmiuksia kohdata vusia tilanteita ja haasteita elimissi. Koettu malli selviytyi siirtyy
toisiinkin elimin tilanteisiin.

Esiintymispaikka saattaa olla eri kuin harjoittelupaikka. Silloin esitys on hyvi kiydd etukiteen lipi uudessa
paikassa ja ottaa tila haltunn”.
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TanssitzidetyBpajen tontlen teemat steneviit prosenzinomalisest] koht( esftysts, Unteen tafdetySakentelyyn,
tanesiin tntustumiseen j2 osatlistajien ryhm¥ytymireen varataan riitt¥viiat ailraa. Objasja mookhkas toncea
ryhmiin terpeiden mokulzest! polmien alls olevists teemalsta rybmilleen soplven kokonsinmedsn,

T Suunnat

- somunnat ¥Iyd®n sapallisest! I5pl: oikea, vasen, ylie, alus, eteen, taakee
- paikalla ollen tmrkotellaan suonsat

« likkominen mmalikin (hidas-nopes) nmiean, oijaa wnoo montis

- Kiytetitlin koko kehoa, exim. alas - >keho pienchei sappmun

E-Wﬂ

= keaknstellaan, mitY vartalon osia oppilzat tiecivit

- sanotaan yhedessd Hineen Ja kosketellaan samalla

- Liilootaan roosiskin mokaan ja koskettran lidelly ofkapitihiin, vasempaan polvesn jne.

- tapaterssn vareaboa erl kohdiora Ja erl tavoin: napurceln, lipayerely, himpodcocly
- kotitelt¥vit mo oma fempimmsiikli eosi kerraliei konnneltavakyi

L Kountelu

= jokainen esitteles oman seoslikikappalecrs Gos levy mobton, ctxit®in Yootubests)

- tamssitagn vapaalis tyylilld ell kostzan kehollisestt mautildd

- Bineatet®in paras kappake, josta valmistetaan tanseicsitys

- hoom, valieolks tolfee keppsle, Joks herdrrd kehollisen kokenmbnen kaucea comeetcs 7o 1ikers

4. Musitkin tempe

- Yikutaan hitsssti/nopeasti

= moutetaan bike mostikin keskelld piimmstaiacksi (nopes monfiliki — hidas lilke Ja pEimvastoin)
- katsotaan Youtvhests valiun eslintymiskappaleen video, tanualtzan vepaalls tyytills

5. Hienst likkest
- ovnan Yiinnostavan ja hienoo lifkdeess stonniccea
= hagoitellznn 1kt imitnidasn tolatey ikiedte






€. Valinta

- tanssiin tulevien liikkeiden valitseminen edellisen kerran omista litkkeist#

piirretiEn liikkeestd kuva: minkilaisena nien itseni tekemiiss3 litketrd, minkilainen asento jne.
kaiklki kokeilevat toistensa liikkeird

peiliharjoitus: oppilaar ovat pareittain toistensa peilefi ia matkivar vuorotellen toistensa litkkeird -
tehdiin likkeer mahdollisimman hitaasti, ettd toinen pystyy searaamaan

vahvistetaan liikkeen muistamista eri tavoilla (piirros, kokeilu, matkiminen}

7. Tukiviittemat

~ etsitifin kertosdkeeseen sopivat tukiviittomat tai muita kappaleen sanoja kuvaavia liilkckeitd, koska ne
jaavit mieleen hyvin

- opetellaan kertosikeen litlckeet

= aluksi tehdiin liikkeet pienini, sitten suurennetaan valtaviksi

- muutetaan liikkeet musiikin tempoon sopiviksi, esim. rippi

8. Tanssin rakenne

- knunnellaan kappaletta — misti tunnistaa, ettd kertosie alkaa

- suunnitellaan ja kokeillaan tanssin rakennetta; valiccwen liikkeiden ja kertosikeen vuorotteln
- merkitkin omat paikat ryhmissi suhteessa tilaan ja yleiscon: teipilld oma nimi lattiaan

= keskustellaan esiintymisestd: esitin ulospiin muille, katson yleission, en roikota paird jne.

9. Eri tyylit
- lkiinnitet#@in tanssin rakennetta mieliin eri tavoilla: tanssitaan koin voimamiehet, kuin ballerinat
- tanssitaan eri tunnetiloissa; nthmakkaasti, iloisesti ine,

10. Rooliasut

=~ tistd eteenpdin jokainen tunti sisillytetsin kalme kertausta koko tanssista
- tanssitaan "kuin olisi esitys”

- suannitellaan roolizsusteita; minlilaista voisi olla tanssiin sopiva vaatetus?
- rooliasut aina mokana harjoituksissa: totutellaan asuissa esiintymiseen



1L Sscla

« rybmittito monnkteliean tanset arkdliikkelwst: mics tehd®n kotons, kogloss ~ xvnatajat oljeavat
~ coiterTin timl "plidkozansel” rolille ryhmille (cansel zoimil virikkesnd soolo-tapsseille)
valitsan montamis soolotzpeefiolts, esim. bresk-ransnss innogooect

mieckfin, miten sooko-owuden vathto cxpabtuo, esim. hotamalls senrssvan tansefian nimi
sovitaan, mits mwot tekievit soolojen aikem: tapotetzan, kannostetaan, Jammataan, “kilotaan”

12. lnpraviseontie

- lebtiankeama yricet®in phtifl llmases erl kehonositla

lebden kapasa tansaltaan, fuostaan, hypiBin, hipeatellaan

haetaan eseettintd Hikknmistapaa: "ettd lehei lifkdmied yied ksnniieti koin ming”

korostun yheitemoritukeen meckirye: “ossan tebd? jotakin, mith mmat etvdr”

lopuksei revitifin lehdes murells enerpialla, prhalletsan eflpet yhteen kasaan fa vieditin roskikeeen

15. Konrashharjeltukpet

-mammﬂmnjmmm@

- mietiti¥n esitylnen Imikm katagjan otkiikolmasts, milloin ja miten ollaan eatle

- varmistetzan omat paikat ja csitykeen "siinnbt”, esim. kaavot yleistein, o tocmiilly

~ tanesiin lis3taEn tonnetila, mictitdin thnne, joka sopii kappalecseen 72 minkdlzinen “tyyppi™ tules tansrinman
{Joa tunteiden nimeiminen on vaikeaa)

= mictitlin olkee "mennc™ mit8 se tarkoittas

= b taneal on valmis esicettiviks ju aletasn lnivets ylosta

18, Retintyminen]
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OERAA A TIvEPAA
pRAAMA
Naytelm#d voidaan haroitella kokonaan kerran ldpi tai eri kohtauksia tilanteen vaatimalla tavalla, Vilills voidaan
tehdi erilaisia hauskoja harjoitteita, ettd tekemisen ilo salyy,

Ensimmiisten kertgjen keskustelnissa sovitaan tulevan niytelméin teema. Esimerkiksi tissa ty6ipaiassa teemana oli
nuorten itsendistyminen. Niiden kesknsteloien pohialta voi alustavasti suunnitella, minkilaisia teemaan liiteyvid
kohtauksia tulevassa niytelmissi olisi.

Niytelmia suunnitellaan ja rakennetaan jokaisella tunnilla: Suunnitellaan roclihahmeja, kampauksia ja mouta
tarpeistoa, roolivaatteita ja ndytelmin kohtanksia. Oman roclihahmon vai piirtdi, kuvassa voi olla myss
roolihahmolle tickeiti asioita,

Kun erilaisiz kohtanksia on tehty improvisoicen, oliaaja kinoittaa isolle Az piirustusarkille niytelmin kohtansten
iarjestyksen ja esiintyjien tarkat paikat, tnlo- ja lihtoi#destykset ja voorosanat. Kohtankset mouttuvat, niité voidaan
poistaz tai lisatd naytelmin edetessa,

E-aﬂikklfﬂ; Musiikkia, jumppapatioia, maalarinteippii, A3 piirustuslehtio, tusseja, kynid, rekvisiittaa esim.
cilkirahaa.

Kohtaukset:

1. kohtaus = aamuboimet

- Tehdiin aamutoimista erilaisia liikkeitd, joita voi pikkuhiliza suurentaa.
- Sovitaan yhdessi liikkeet ja niiden jiestys.

2. kohtaus - bussimatka

- Kerrataan miten bussilla matkustaminen tapahtom: Viitotaan bussi pysihdyksiin, maksetaan matha, menniin
omalle paikalle, painetaan pysihdysnappulaa ja j@Edin bossista pois.

- Valitaan bussiknski ja matkostaiat.

- Bussikuski kavelee ympiri tilaa ja pysihtyy matkustajien eteen. Mathkustajar maksavat ja kulkevat kuskin rakana
jonossa lisi edelli olevan harticilla. Kyydisti j#id#in pois sanomalla "piip”. Kyytiin vei tulla aina sudestaan.

- Sovitaan tarkka jiriestys jossa bussiin noustaan, montako kierrosta ajetaan ja missi jiestyksesss fiidain
kyydistd pois.




3. kohtaus = Jaulu ja tanssi

- Mietitddn yhdessi tuttu laulu, joka sopii hyvin niytelmain.

- Suunnitellzan lauluun sopiva tanssi. Tanssia voi vapaasti paikallaan. Jos oma paikka on vaikea hahmottaa, voi
mazhan teipata jokaiselle oman nimilapun.

4, kohtaus = muotikauppa

- Tarvitaan asiakkaat ja myyji.

- Kerrataan miten vaatekaupassa asioidaan ja pidtetddn mitd asiakkaat ostavat.
- Sovitaan vuorosanat, vaatteiden hinnat ja kaupan nimi.

- Harjoitellaan maksamista ja tervehdyksii.

5. kohtaus - kahvilassa

- Tarvitaan kahvilan tyntekiji, kahvilan pomo ja asiakkaita.

- Paitetdin kohtauksen sisilts esim. Kahvilan asiakas kutsun kahvilan vien syntymipiivilleen illalla.
- Harjoitellaan kahvilakeskustelua, p#atet#n repliikit.

6. kohtaus = illan juhlat

- Valitaan musiikki.

- Tarvitaan syntym‘zipﬁiv’isankari ja vieraat

- Kaikki tulevat jonossa antamaan lahjan sankarille ja asettuvat tanssipaikoilleen.

- Valitaan sopivan menevi ja tanssittava kappale.

- Tanssin voi suunnitella joko ryhmin itse kehittamistd liikkeistd tai tuoda valmiin koreografian. Jos ryhmi ei
muista liikkeits, voidaan kiyttid esitanssijaa. Tanssin liikkeille voi keksid muistamista helpottavia nimii kuten
esimerkiksi "pyorremyrsky”. '




LISAHARVOITTEET:

hakambian = kehisox
= Valitasn kil henkilty, jolsts tolnen on tyfinantela Ja toinen tybnhakis,
~ Snunnitellxtn hohtanknen knlko ja piftet®in, ertd tyboantsfa pafkkea kohtavkeen pifttecksi tytinhakifan.

Kuupasss kiyntt = kshtous
- Sovitsan keck ovar ssiakains i ketit kaopan henksliknotsa,
= Kemeraan kninks keupases salolnt! tolmii Ja otetasn rekvisticakel robas 1o ostolota,

Strkus ~ Wnprevigeatiohtejoitas

- Jactaen porukka kshtesn rybuit, Ryhmills on viiaioista minoortia aikes muietts airkuksesea olevia hshmoja,
prirta kcits he habuvat ottt ju tobuds Iyhyt temppushow Esityksct niytetfin voorotellen toiselle ryhmafle
Ja annetaan soures splodie.

SkkEtya ~ lotkki

- Bihiticystd voi tebelt erilaisilla Gavoilla ringtasi jolio istmen tai seisten. Objaza laictas sthkrykeen litkkedfe
Ja Jokninen sntas voorotellen smaniaiscn sthitcyksen scoraevalle, nitn ctot sthkicyn Ity Jokabseam ringis
olGas.

- Selsten sibkdtys voi olla erilaisia "ssltofa” nostamalla voorotellen toisen kiden ilmaan tal erilainia timistelgfs
ja e ilman sontiin tapahtueia lilkkeirs,

~ Vaikeustasos voi nostas Latamalls oseammen sihidtyksen erl alkvan J3 vaibtomalla edhkbrykseo montia.

Rishuntabarjattuk set

- Mmhag teipataan pitkl enorz Jana, jota neyBten jokainen lifdom yoorotellen olfagan nfiyreknvil cavalbs eaim,
pomppien jann poolelts toiselle, pyfikn tai hyppien janas ctcenpiiin, Myfis talwperin idively tal tarkest] Janefla
pysyminen vol toieilla olla ritivin baastava hadoite.

~ Taustalle reipas musiikhi (esim. evilaista rommutulsia).
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Eteli-Karjalan lastenkulttonrikeskns Metkn mmodostaa yhdessds Kymenlaakson

lasten ja nuorten knlttooriverkosto Kopan kanssa n lasten ja noorten

kalttooriverkoste Kazkon. Kaakon lasten Ja nuorten kulttuuriverkosto on
valcalomnallisen Tzikalamppuo-verkoston fisen.

Eteli-Karjalan lastenkulttonrikeskos Methkunn koolovat Imetra, Lappeenranta,

Lemi, Lonvomitki, Pariklralz, Ratniirvi, Ruokolahti, Savitaipale ja Taipalsaari, Mulana

olevat kunnat sitoutuvat valtionosuutensa perusteclla i5n antamien

kehirtimishankkejden totenrtamiseen hankekendells, Valtiomomms mahdollisras
palvelujen edullisonden fz korkean lzadun.

Metkon toiminmn arvol ovat bisten ja noorten tasavertzinen osallistus ja erilaisnnden
hyvaksyminen volmavarana.

www.hatmumtknﬂ
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