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Taikalamppu-menetelmdoppaat

Kédessasi on ainutlaatuinen opas, jonka avulla voit avata taidekasvatuksen ja
kulttuurin kokemisen maailmaa ja toteuttaa vudenlaisen sanataidetydpajan tai
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yhteistydssa Vantaan sanataidekoulun ja Vantaan kaupungin varhaiskasvatuk-
sen kanssa.

Taikalamppu-verkosto on toiminut vuodesta 2003 alkaen, ja sitd tukee opetus- ja
kulttuuriministerio. Lastenkulttuurikeskusten verkostoon kuuluu useita keskuksia
eri puolilla Suomea. Taikalamppu-menetelmaopas toteuttaa tiettyja arvoja, jot-
ka ovat yhteisia kaikille verkoston toimijoille. Niita ovat jokaisen lapsen ja nuoren
oikeus taide- ja kulttuuripalveluihin, lapsi ja nuori aktiivisena toimijana, taide ja
kulttuuri osana lasten ja perheiden hyvinvointia, taiteen raja-aitojen rikkominen,
kulttuurien valinen vuoropuhelu seka vankka usko ammattitaitoon.

Toivomme, ettd nama arvot leviavat menetelméaoppaittermme avulla eri puolil-
le Suomea.

Toivotamme sinulle ja ryhmaéllesi lammittavia Taikalampun séteitd ja onnistunut-
ta taidehetkeé oppaan avulla!
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Vantaan sanataidekoulun terveiset

Vantaan sanataidekoulu on perustettu 1994, ja olemme tarjonneet taiteen perus-
opetusta sanataiteessa vuodesta 1995. Koulua yllapitéda Vantaan sanataidekoulury.
Opetuksessa noudatetaan Vantaan kaupungin hyvdaksymaa opetussuunnitelmaa,
joka on laadittu Opetushallituksen antamien perusteiden pohjalta.

Tama menetelmdaopas on syntynyt Vantaan sanataidekoulussa, missa olen opet-
tanutja kehittanyt sanataidetta léhes kymmenen vuotta. Vantaan sanataidekoulu
tarjoaa taiteen perusopetusta sanataiteessa kaiken ikaisille: vauva-, perhe- ja leik-
ki-ikaisille, 7-18-vuotiaille taiteen perusopetusta ja aikuisille luovaa kirjoittamista.

Sanataide on harrastuksena hauska, luova ja monella tavalla avartava. Sanataide
kehittaa ja rikastuttaa kielellista ilmaisua ja mielikuvitusta, vahvistaa itsetunte-
musta ja itsevarmuutta, antaa evaita elamaan ja maailman tarkasteluun seka ke-
hittaa luovuutta ja ajattelutaitoja. Opetuksemme perustuu elamykselliseen ja ko-
kemukselliseen oppimiseen seka kirjallisuuslédhtdiseen sanataidekasvatukseen.

Tarkeaa eiole lopputulos, vaan lapsen omat kokemukset, elamykset ja itse proses-
si. Teemme my0s paljon yhteistydtda muiden taiteenalojen kanssa, joten sanatai-
teessa padsee nauttimaan koko taidekentan kirjosta.

lloisesti vilkuttaen,

Maami Snellman
Vantaan sanataidekoulun vastaava sanataideopettaja



Johdanto

Kuinka 4—6-vuotiaiden lasten kanssa voidaan hyédyntaa lastenkirjallisuutta sa-
nataiteen keinoin? Miten satu astuu ulos kansistaan? Milla tavalla pienen lap-
sen kanssa voi leikkia tarinassa? Miten kirjasta kasvaa ihan omaa ja uutta?

Tama menetelmaopas antaa vinkkeja, kuinka tarinat voivat jatkaa elamaan-
sa paivakodin arjessa sanataiteen keinoin. Olen kehittényt kaksi erilaista kirjal-
lisuustybpajaa, joissa lastenkirja muotoutuu elamykselliseksi sanataideleikiksi.
Oppaan avulla lukija paasee tutustumaan varhaisian sanataidekasvatukseen
ja leikkimaan satuja ja tarinoita. Oppaasta loytyy pieni johdanto varhaisian sa-
nataidekasvatuksesta seka selkeat, konkreettiset ohjeet kirjallisuustydpajoista.
Olen pilotoinut tyopajat Vantaan Hakunilanrinteen seka Ulrikan pdivdakodissa ke-
vaalla 2013. Ajatuksenani on, etta tdma menetelmaopas sopii niin paivakoteihin
kuin taidekasvattajillekin.

Haluan erityisesti kiittda mukana kulkeneita Ulrikan seké Hakunilanrinteen péi-
vakodin lapsia ja aikuisia. Kiitokset myds Vantaan sanataidekoululle seka Vantaan
lastenkulttuurille, jotka ovat antaneet mahdollisuuden kirjoittaa Lastenkirja raol-
laan -menetelmé&oppaan. Kaunis kiitos kuuluu myds Saara Vesikansalle ja Mia Piip-
poselle kommenteista ja kannustuksesta!

"Varhaiskasvattaja vastaa péivdhoidon taiteellisesta, esteettisestd ja kulttuu-
risesta kasvatuksesta. Se toteutuu luontevasti kuvataiteen, musiikin, kasi-
tyén, lilkkunnan, lastenkirjallisuuden sekd tanssin ja draamakasvatuksen ta-
voitteellisissa toimintatilanteissa. Se ldpdisee kaikkea pdivdhoidon hoito- ja
kasvatustoimintaa ja ndkyy niin lorutuksena pukemistilanteissa kuin lasten
eldytyvind leikkeind tiloihin levittdytyvissd majarakennelmissa. Juuri kasvat-
taja luo lapselle mahdollisuudet esteettisiin kokemuksiin. Han tukee sitd, et-
td lapsella on kdytettdvissddn herkdt ja avoimet aistit, kyky intensiiviseen
ldsndoloon sekd hdmmédstelemisen ja ihmettelyn taito. Yhtd lailla han ra-
kentaa ympdristdd, jossa ndkyvdt ja kuuluvat lasten oman kulttuurin jéljet”.

Taidekasvatus varhaiskasvatuksessa: Iloa, ihmettelyd ja tekemisté.

Ruokonen, Inkeri; Rusanen, Sinikka; Védlimdki, Anna-Leena.
Opas / Terveyden ja hyvinvoinnin laitos THL. 2009.
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Varhaisian sanataidekasvatus

Varhaisian sanataidekasvatuksen tavoitteena on tukea lastenkirjallisuuskasva-
tusta paivakodeissa, antaa ohjaajille uusia toimintatapoja késitella lastenkirjoja ja
saada lapsi kasvamaan lukijaksijo varhaisessaiassa. Leikki-ika maaritellaanyleen-
sa alkavaksi kahden vuoden idssé ja paattyvaksi koulun aloittamiseen. Varhaisian
sanataideopetuksen tavoitteet ja sisallét ulottuvat kuitenkin 7-8-vuotiaisiin lap-
siin, koska my6s alkuopetuksessa leikkiminen, liikkuminen ja tutkiminen ovat lap-
selle ominaisia tapoja toimia ja ajatella. Sanataidetoiminnassa yhdistyvat kuva-
taide, musiikki ja teatteri. Lasten mielikuvitus paastetdan valloilleen, ja jokaisen
lapsen itseilmaisua rohkaistaan hanen omista ldhtokohdistaan kéasin. Tarkeaa ei
ole lopputulos, vaan lapsen omat kokemukset, elamykset ja itse prosessi.

Tavoitteena on, etta lapsi

leikkii ja kuvittelee

rohkaistuu vuorovaikutukseen: kuuntelee, kertoo ja lukee
harjaantuu kdyttamaan kaikkia aisteja havainnoinnissa
saa tuntumaa sanataiteen moninaisuudesta

Keskeiset sisdllot:
e sadutus yksin ja ryhmatilanteessa
interaktiivisia tarinatuokioita
sanoilla leikkiminen
kansan- ja taidesadut, runot ja kansanrunot
omien satuolentojen ja -maailmojen luominen
aistihavainnoilla leikkiminen, niistd kertominen seka yhdistdminen tarinointiin



Kaksi erilaista kirjallisuustydpajaa

Lapsilla on voimakas mielikuvitus ja kyky oivaltaa, mika on oikeasti totta ja mika
kuvittelua. Mielikuvitus tydstéa tarinaa edelleen leikeisséd. Lapset jaljittelevat sa-
tuhahmoja, kohtaavat vaaratilanteita ja selviytyvat aina voittajina. He omaksuvat
kertomuksista uusia sanoja ja sanontoja, herkistyvét kielelle ja saavat valmiuksia
kertoa omasta elamastaan. Mielikuvituksesta syntyva leikki tukee lapsen motoris-
ta kehitysta, kielellistéd harjaantumista ja mielikuvitusta. Leikki edistéd myos lap-
sen sosiaalisia taitoja kuten taitoa toimia yhdessa toisten lasten kanssa. Lasten-
kirjallisuuden ja satujen inspiroimassa ilmapiirissé lapset saavat rohkeutta tuoda
esiin omaa sisdista maailmaansa. Sadun lumouksen ylldpitaminen ohjaa aikuista
tuntemaan paremmin my06s itsedén kasvattajana ja ihmisena. Tasta ajatuksesta
syntyivat Satuleikki ja Satuseikkailu. Kirjallisuustyopajoissa on erityisesti huomioi-
tu lasten osallistuvuus toimintaan.

Rakennetaan oma
SATULEIKKI TAI SATUSEIKKAILU

Molemmat kirjallisuustydpajat perustuvat
kuvakirjaan. Olen valinnut kuvakirjat, koska
kuvat kertovat tarinaa jo itsessaan. Lyhyen
tarinan ymparille on helpompi suunnitella
oma kirjallisuusprojekti.




ALLA TARKEITA VINKKEJA PROJEKTIN RAKENTAJALLE:

1. Kirjaa valitessa kannattaa pohtia, miellyttaako kirja ohjaajaa itseaan?
Sopiiko se lapsiryhmasi ikdhaarukkaan?
Onko kirjassa tarpeeksi selkeat kuvat? Mika on kirjan sanoma?

2. Luekirjaitse etukateen ja mieti, millaisia ajatuksia se itsessasi herattaa.
Tulisiko tasta Satuseikkailu vai Satuleikki?

3. Kuka/ketka on tarinan paahenkildita? Kuka/ketka sivuhenkiloita?
Millaisia muita hahmoja tarinassa esiintyy?

4. Lue kirja lapsille ja kuuntele, mita ajatuksia tarina heissa herattaa.
Poimi talteen kaikki lasten ajatukset.

5. Suunnittele valmis kokonaisuus omien ja lasten ajatusten ja
ideoiden pohjalta. Ohjaajan tehtava on vieda projektia eteenpain ja
luotsata lapsia keksimisen ja mielikuvituksen iloon!

6. Varaa kirjallisuusprojektiin aikaa 3 x 60 minuuttia.
Ryhmakoko: 8—12 lasta

7. Painota tehtavissa kielellisyytta ja lapsen omaa luovuutta.
HUOM! Kaikki, mita lapsi kertoo suullisesti tai kielellisesti, on sanataidetta!
Esim. taikasanat, karkotusloitsu viholliselle, kirje, paivakirjamerkinta,
etsintakuulutus, henkilokuva, taikasauvan valmistaminen jne.

Kirjallisuusprojektien tavoitteena on mielikuvituksen rikastuttaminen,
kaikkien aistien vahvistaminen, yhteistydssa toimiminen,
lapsen kiinnostuksen herattaminen kieleen ja kirjallisuuteen
seka taiteellinen kokeminen ja ilmaiseminen.

8. Lahde rohkeasti kokeilemaan!
Ensimmaisen kirjallisuusprojektin jalkeen huomaat, etta voit rakentaa
Satuleikin tai Satuseikkailun mihin tahansa lastenkirjaan.

9. Muistathan kertoa lapsille kirjan esittelyn yhteydessa,
kenen kirjoittama kirja on ja kuka sen on kuvittanut.
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SATULEIKKI:

Satuleikissa kuljetaan kirjan tarinan mukana ja syvennytaan joihinkin tarinan koh-
tiin. Aikuinen kehittelee lasten kiinnostusten pohjalta sanataideharjoituksia, joita
tehd&éan yhdessa lasten kanssa. Tehtavien on hyva olla mahdollisimman elamyk-
sellisia, toiminnallisia seka leikinomaisia.

Ennen Satuleikin aloitusta on hyva pohtia:

1. Mitka kohdat lapsia askarruttavat tai kiinnostavat, kun luet heille kirjaa?
Valitse noin kolme esille nousevaa asiaa.

2. Miten voisit elavoittaa kyseisia kohtia. Anna kaikkien ideoiden pursuta.
Valitse ideoista itsedsi kiinnostavat ja luontevasti toteutettavat.

3. Muista, ettd tarinasta voi syntya aivan uutta ja erilaista
(esim. Perhosten polku -tarinassa siipien ei tarvitse olla perhosten,
vaan minkd tahansa siivekkédan tai Nauruperhosten ldhde voi olla
myds toivomusldhde)

Muutama kuvakirjavinkki, joista on helppo ldhteé liikkeelle suunnitellessa Satuleikkié tai Satuseikkailua:

-
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SATUSEIKKAILU:

Satuseikkailu on lasten ja aikuisten yhteinen juonellinen leikki. Se rakentuu ko- g A
konaisen tarinan varaan, sellaiseen, jossa on alkupiste, kadnteentekeva tapahtu-
ma, toimintaa ja ratkaisu. Aikuinen rakentaa Satuseikkailun juonellisen pohjan ja
opastaa lapsia leikkiin. Matkalla tehdaan erilaisia sanataiteellisia tehtavid, jotka
perustuvat vuorovaikutukseen.

Ennen Satuseikkailun aloitusta on hyva pohtia:

1. Onko tarinassa vihollista? Keksiikd ohjaaja itse vihollisen? Kuka on sankari?

2. Lahde liikkeelle siita, ettd paahenkilolla tai sivuhenkillla on jokin ongelma,
johon han tarvitsee lasten apua.

3. Lahettaako kyseinen henkilo kutsun seikkailuun kirjeen, tekstiviestin,
puhelinsoiton vai jonkin muun viestintavélineen avulla?

4. Millaisia sanataideharjoituksia valitset seikkailuun tai ongelman ratkaisuun?

5. Mika on loppuhuipennuksen alkupiste, kaanteentekeva tapahtuma,
toiminta ja ratkaisu? Paéta toteutuuko loppuhuipennus ulkona vai sisalla?

6. Pukeudutko joksikin tarinaan liittyvéaksi hahmoksi?
Vai oletko seikkailussa oma itsesi?

7. Miten seikkailuun kutsuja ottaa yhteytta lapsiin Satuseikkailun jalkeen?

Beskow, Elsa: Auringonmuna. Gummerus 2010.

Haughton, Chris: Ihan hukassa, Lasten keskus 2010 seka Voi sinua Sulo! Lasten Keskus 2012.
Helakisa, Kaarina: Prinsessan siivet, Otava 1999.

Jansson, Tove: Vaarallinen matka, WSOY 2011 seké Kuka lohduttaisi Nyytid, WSOY 2009.
Kirkkopelto, Katri: Molli. Lasten Keskus 2013.

Nuotio, Eppu: Epsukepsu. Tammi 2002.

Papayanni, Maria: Tahdon voittaa! Lasten Keskus 2013.

Pellicioni, Sanna: Onni-poika sarja. Minerva.

Robberecht, Thierry: Kiukkuhirvié. Lasten Keskus 2009.

Simmons, Jane: Aurora kirjasarja. Kustannus-Makela.
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SATULEIKKI

Kirja: PERHOSTEN POLKU (Virpi Penna)
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Perhosten saarelle

Hinni ja hdnen perheensd saapuvat pitkdn merimatkan jélkeen tuntemattomalle saa- |
relle. Vihdoinkin, Hinni ajattelee. He eivét ole aikoihin ndhneet muuta kuin merta. Saa-
ressa on salaperdinen metsd, jota lapset ldhtevdt tutkimaan. He huomaavat puissa
valtavia perhosen koteloita. Jotkut niistd ovat isdn kokoisia! Metsdssd on myds polku,
joka johdattaa heiddt ldhteelle. Ldhde on suuri ja sen vesi on kirkasta ja kylmdad. Hinni
ja Himmu hyppddavédt uimaan. He roiskivat vettd toistensa pdélle ja nauravat ja kiljuvat.
Mutta yhtakkid heiddn naurunsa saa aikaan jotain ihmeellistd. Ketkd ovat tehneet po-
lun? Entd saavatko Hinni ja Himmu ndhdda, millaisia perhosia suurista koteloista kuo-
riutuu? Perhosten polku on ldmmin tarina uteliaisuudesta ja ystavyydesta.
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v Perhosten polku -kirja
v Sininen saunavati, pienié kivid, simpukoita
sekd muita lahteeseen ja
sen ympdrille liittyvia asioita
v Kankaita vadin ympérille
v Leikattuja paperilappuja
v Pieni laatikko,
joka on paallystetty taikalaatikoksi
tai se voi olla jo valmiiksi taianomainen.

v~ Minun nauruperhoseni -henkilékuva
(liite 1)

~/

Perhosten polku tarina luetaan ennenensim-
maistd tapaamista. Taman jalkeen kokoon-
nutaan yhteiseen tilaan ja kerrataan tarinaa
kuvien kautta. Palataan takaisin kohtaan,
jossa Himmuwu ja Hinni loytavat lahteen. Mil-
laisia ajatuksia lapsilla syntyy lahteesta?
Keskustellaan nauruperhosista, joita Hinni
ja Himmu nakevat. Rakennetaan oma tai-
kalahde. Ohjaaja on laittanut vatiin veden
valmiiksi. Vati asetellaan kankaan paalle ja
ymparille kiedotaan liséa kankaita. Jokai-
nen lapsi saa tuoda jonkin ohjaajan anta-
man esineen lahteen reunalle.

Kun ldhde on valmis, ohjaaja antaa lapsille pienen
toivomuskiven. Kivi voi olla minka vérinen tahan-
sa, kunhan se mahtuu lapsen kdmmenelle. Kes-
kustellaan lasten kanssa toiveista ja haaveista.
Mita muuta se voisi olla kuin lelu, herkku tai lahja?
Voiko esim. toivoa auringonpaistettajailoista miel-
té? Haaveilla ponista tai mokistd merenrannalla?

e Heitetaan kivi taikalédhteeseen ja mietitaan,
millaisen toiveen tai haaveen haluaisi nau-
ruperhosten lisaksi lahteestd nousevan?

e Kuiskataan se ohjaajalle ja ohjaaja kirjoit-
taa toiveen lapulle ja lapsi sujauttaa sen
toivomuslaatikkoon. Toiveet voidaan lait-
taa esille omaan ryhmaétilaan esim. karton-
gista valmistettuun suureen puuhun.

e Piirretddn oma nauruperhonen ja kerrotaan
siitd erilaisia tietoja.



2. TAPAAMINEN

M Aloitetaan omien siipien valmistus:

N
v Valkoista tai varillisté kartonkia e Jakaannutaan pieniin ryhmiin.
v Lyiiykynid ja saksia e Piirretaan suurelle kartongille siipien aariviivat.
v Liimaa Leikataan siivet irti ja liimataan siipien taakse
v FErilaisia materiaaleja, tukipahvit. Ndin siivet ovat tukevat, kun ne
joita on helposti saatavilla. laitetaan selkaan.
Esim. kimalleliimaa, hiletta nahka- ja e Koristellaan siivet erilaisilla materiaaleilla.
kangaspaloja, silkkipaperia etc. o Keksitadn siivekkaille omat nimet seka "lento-
v Paksua pahvia siipien tukipahviksi taikasanat” (jonkun lapsen esim...kuva...),
v Kuminauhaa ne voidaan kirjoittaa siipien taakse.
v Siipien hoito-ohijeille kartonkitaulu e Kiinnitetadan kuminauhat siipiin.
\ ) Kannattaa sovittaa, ettei mene liian tiukalle!
Valmistetaan omat siivet. Ennen siipien valmis- Lisatehtava:

tusta pysahdytaan Perhosten polku -tarinassa
kohtaan, jossa Hinni ja Himmu loytavéat suuren
perhosen kotilon. Mika kotilosta kuoriutuu? Mil-
lainen siivekas sina olisit, jos saisit kuoriutua suu-
resta kotilosta? Lepakko, perhonen, keiju, suden- /{ i ?lé ,
~Oheef
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3. TAPAAMINEN

A

v Omat siivet

Sipsutellen, sirkutellen. x 2
Huiskis haiskis hurjin siivin. x 2
Korkealle kurotellen. x 2

v Valmis tarinapohja-malli (liite 2)

v Lentosalvaa (tavallinen hajustamaton késivoide paras). Purkki paallystetaan siipisalvaksi.
v Valmis runoleikki tai itse keksitty lilkkunnallinen leikki

Lentden liitden linnun lailla. x 2 = Kuljetaan piirissd, kddet liikkuvat siipien lailla
= Sipsutellaan pienilld askelilla, my6s siivet muuttuvat pieniksi
= PyGritddn ympdri oikein suurilla siivilld

= Hypdtddn korkealle ylés, taivasta tavoitellen

Maami Snellman

Kerrotaan lapsille, etta jokainen saa pienen hel-
men lentosalvaa kimmenselalle. Lentosalva on
taika-ainetta, jolla voi ndhda hamarén aikaan
erilaisia siivekkaita. Sita tarvitaan myos mielikuvi-
tuslennolla. Kun salva on levitetty, valmistaudu-
taan lennollerunoleikinsiivittdmana. Lennonjal-
keen ohjaaja jakaa lapset pieniin ryhmiin. Ryhmia
on hyva olla niin monta kuin on ohjaajia.

e -
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Jokainen ryhmé saa tarinapohjamallin,

johon aikuinen kirjoittaa lasten ajatukset.
Ohjaaja lukee lapsille tarinan.

Vieléd on mahdollisuus muuttaa jotakin kohtaa.
Ryhma esittaa tarinan toisille.

Mietitdan yhdessa lasten kanssa miten? Tarina-
pohja on suunniteltu niin, ettd myds ohjaaja
padsee leikkimaan tarinaa lasten kanssa.

Taman vuoksi on hyva, etta tarinan lukee

jonkun toisen ryhman aikuinen. LA LT
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siikkia. (Toimivia kappaleita 6ytyy klassisilta
levyiltd, esim. Nallekarhut konsertissa -orkeste-
rimusiikin suosikkeja lapsille seka Vivaldin neljé
vuodenaikaa). Jokainen lapsi saa lahtea musii-
kin tahdissa lentamaan omalla tavallaan. Kun
musiikki pysahtyy, lentajat etsivat sopivan pai-
kan ja kertovat, minne oikein lensivat. Avaruu-
teen, Italiaan vai Linnanmaéelle? Voi myos ky-
syd jatkokysymyksia esim. Mité ajattelit tehda
Italiassa? Tassa harjoituksessa ryhman on hy-
va olla pieni, koska silloin jokainen lapsi tulee
kuulluksi, eiké heidan mydskaan tarvitse odot-
taa liilan kauan vuoroaan.
o Keksitaan siiville kdayttoohje (liite 7)
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SATUSEIKKAILU

Kirja: HASSUT HURJAT HIRVIOT (Maurice Sendak)



Hirwididern s "

Sind iltana Maxilla oli susipukunsa ylldan, ja hdn teki kepposta yhta ja toista ja kai-
kenmoista. Maxin huoneeseen kasvaa metsd, ja meren aallot tuovat hdnelle ikioman
veneen. Silld hdn purjehtii monta viikkoa ja melkein vuoden hirviéiden maahan. Perille
pddstyddn Max kesyttdd hirviét silmdd rapdyttamadttd — ja ne tekevdt hdanesta hirvioi-
den kuninkaan.



v Hassut hurjat hirviét -kirja
v Kirje Maxilta (liite 3)
v Etsintakuulutusmoniste (liite 4)
v Loitsumalleja
v Valkoista pahvia, vahvaa lankaa ja rei’itin
v Varikynia
v Henkilékuvapohja

(sama kuin nauruperhosen henkilékuva)

. J

Kun tarina on luettu ja siita keskusteltu lasten
kanssa, voi Satuseikkailu alkaa. Kirjan vilista
putoaa kirje, jossa Max kertoo, kuinka Jattihirvi
Otunus Puppanenonvallannut hirvididen saaren.

Otunus Puppanen on taikonut hirviot muurahais-
ten kokoisiksi ja varastanut heidan taikasauvan-
sa, etteivét hirviot paasisi muuttumaan takaisin
itsensa kokoisiksi. Max pyytaa lapsilta apua tai-
kasauvan etsimiseen. Han myos kertoo kirjees-
saan, millaisia valmisteluja ennen hirvididen saa-
relle lahtda tarvitaan:

e Hirvididen etsintdkuulutus
e Hirvidt ovat muuttuneet muurahaisen

kokoisiksi ja kadonneet saarelta. Tehdaan
etsintdkuulutuksia seinille. Aikuinen toimii
kirjoittajana.

e Valmistetaan suojaavat olennot.
e Piirretddn n. postikortin kokoiselle pahville

jokin itse keksitty olento. Pohditaan, millaisia
erityisominaisuuksia olennolla on, jotta se voi
suojella Jattihirvio Otunus Puppaselta.
Kirjoitetaan ominaisuudet kortin taakse.
Ripustetaan suojaavat kortit kaulaan
roikkumaan.

Suojaavien olentojen esittely



Jatkotehtava:

e Ennen seuraavaa kertaa lapset etsivat merk-
keja Otunus Puppasesta. Todistusaineistoa voi
kerata johonkin rasiaan (esim. Puppasen napa-
noyhtad, karvoja tms.) Puppasenjélkia saattaa
my0s esiintyd ulkona. Kannattaa kirjata ylos

9 You mmsnn ganen ' kaikki havainnot. Esim. paivakodin ulkopuolella

L A TN TTTv YT

DL ILMEST YNy ' suuret jalanjdljet, varaston takana nahty varjo

KARVATALLO  “ubie

Huorast §te rb T : X n. klo 11.30.

Toretdih PAARDY




v Paperia ja kynia loitsujen kirjoittamiseen
v Tila loitsujen esittémiseen

Keskustellaan lasten kanssa havainnoista, joita
on léydetty. Otunus Puppasta vastaan on keksit-
tava loitsu, joka suojaa saarimatkalla. Tehtavan-
anto voi tulla Maxilta kirjeena.

e Jarjestdydytaan pieniin ryhmiin. Jokaiseen
ryhmaan yksi aikuinen, joka toimii kirjurina.

e Loitsu, mika se on? Keskustellaan lasten
kanssa. Luetaan erilaisia loitsuja.

e Keksitaan oma loitsu ja liikkemaailma. Esite-
taanryhman loitsu toisille, kun se on valmis?
Yksiryhma asettuu toisten eteen, ohjaaja lu-
kee loitsuaja lapset esittavat sen liikkkeineen.

Hui hai haivy pois!

= Kddet huiskivat

Esimerkkeja loitsuista:

Noidat, velhot ja shamaanit ovat loitsineet ai-
kojen alusta asti. Lasten kanssa voi aloittaa kes-
kustelun loitsuista kysymalla: onko jotain, jota
haluaisit oikein paljon? Tai haluisitko eroon jos-
takin epamiellyttédvasta? Esim. pahoista unista,
hamahakin pelosta, pinaattikeitosta?

Keksitaan lasten kanssa sanoja, joilla karkote-
taanpaha. Sanoista muodostetaan Otunus Pup-
pasen karkoitusloitsuja seka loitsua tehostava
liike.

Nopeasti niin kuin ois. = Hyppy korkealle ylés
Muuten tuleerottaja = Sormet kynsiméisiksi

tekee susta totta!

Mene mene kauas mereen! = Uimaliike

= Vihainen hy6kkdys késilld eteenpdin

Laitan sulle tulivoimaa ja salamoita. = Késilld heitetddn ikddn kuin tulta ja salamoita
Niin, ettd karahdat kuoliaaksi! = Kaatuminen maahan



Lisdtehtéava:

e Pohditaan, millainen hahmo Otunus Puppanen
on. Luodaan pienessa ryhmassa tai pareittain
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v Poyta luolaksi, jonka lépi voi kontata

v Luolakangas (metsdn véreja),
asetellaan pdydéan paalle

v Luolaan kaikkea tunnusteltavaa,
esim. karvaa, taytetty kumihanska,
peruukkeja, pehmoeldimia jne.

v Pitka tuoli sillaksi

v Jannittdvaa musiikkia esim. Edvard Grieg,
Vuorenpeikkojen luolassa

v Kaksi maustepurkkia,
jotka paallystetdan esim. nahkalla

v Kanelia ja kardemummaa

v Pieni pussi ja vihje (liite 5)

v Taikalaatikko

v Pieni taikasauva (ohje, liite 6)

.

Ohjaaja kéy valmistelemassa salin valmiiksi ja pii-
lottaa taikasauvan siséltavan laatikon jonnekin
paivakodin tilaan, mutta ei saliin. Laatikon kan-
nattaa nakya ainakin osittain. Ohjaaja voiolla pu-
keutuneena Maxiksi tai toimia Maxin apulaisena.
Lapset laittavat suojaavat olennot kaulaansa.
Matka Hirvididen saarelle alkaa.



e Astutaanhdamaraan tilaan. Saavutaanrannalle.

Rannalla kivien juuressa esillda nakyvasti kum-
malliset purkit, jotka lapset tai ohjaaja huomaa.
Ohjaajan taytyy olla koko ajan leikissa mukana,
varittaa sitd toiminnallaan ja kuunnella lapsia.
Jannitys tulee olla kasin kosketeltavissa. Lapset
istuvat ohjaajan ympadrille tutkimaan purkke-
ja, joissa on nakymattomyysjauhetta (kanelia
jakardemummaa). Purkeissa on hyva lukea, et-
ta aine on todellakin ndkymattémyysjauhetta.
Ohjaaja innostaa lapsia kokeilemaan pulveria.

Kaadetaan molempia pieniannos huhmareeseen
ja sekoitetaan. Samalla toistetaan loitsua, jonka
lapset ovat aikaisemmin keksineet. Sirotellaan
jokaisen kammenselalle pieni jauheannos. Sul-
jetaan silmat. Ohjaaja kertoo, kuinka hanen pos-
kissa alkaa tuntua kutinaa ja korvissa, varpaissa.
Lapset ovat taatusti mukana. Kunnes ohjaaja il-
moittaa: Olemme ndakyméattomia! Tassa on hyva
mainita, ettd me pystymme nakemaaén toisem-
me, mutta Otunus Puppanen ei pysty nakemaan
meita. Lahdetaan liikkeelle, vastaan tulee silta.



e Mennaan ratkaisemaan vihjeen toiseen tilaan.
Lapuissa lukee erivérisilla papereilla: ETSI LAA-
TIKKO, SIELLA TAIKASAUVA! Lasten tehtdvén

\_/ / on yhdistaa palat toisiinsa.

e LOydetdan laatikko etsinnan jalkeen. Taikasau-
van liséksilaatikossa on myos viesti Puppaselta,
joka on lahtenyt Kapalamakeen, koska lapset

e Kuljetaan takaperin sillan yli. Kerrotaan, etta ovatkin olleet liilan nokkelia ja rohkeita. Kirjoite-
ndin harhautetaan Puppasta. Sillalle jaavat ja- taan hirvidille viesti, joka vieddan taikasauvan
lanjaljet nayttavat, ettd olemmekin menneet kanssa hirvididen saarelle luolan suulle. Lapset
eteenpdin. Saavutaan luolan suulle. paattavat, mita hirvidille halutaan sanoa.

e Kontataan lapiluolan yksi kerrallaan. Jos pelot- e Max vastaa lapsille mydhemmin kiitoksilla.

taa, voi menna aikuisen kanssa, ja toiset voivat
hokea suojaavaa loitsua. Mutta kukaan ei léyda
taikasauvaa. Saavutaan saaren toiselle puolelle
jaistumme kallioille.

e Loydetddn pieni pussi, jonka ohjaaja on piilot-
tanut. Pussista voi nakya osa, jotta lapset huo-
maisivat sen. Se avautuu taikasanalla, joka kek-
sitddn yhdessa. Pussista loytyy vihje. Ohjaaja
muistaa, ettd ndkymattdomyysjauheen vaikutus
alkaa loppua. Lahdet&an pian samaa reittia ta-
kaisin metsasta pois.

Lahteet

Karlsson, L. Sadutus: Avain osallistavaan toimintakulttuuriin. 3. uudistettu painos. Jyvaskyla 2014: toim. PS-kustannus.
Lehtonen, H. Lukemalla avaraan maailmaan. Jyvaskyla 1998: WSOY.
Parkkola, S & Repo, N. Timantin metséstdjét. Luovan kirjoittamisen opas. 2004: WSQY.

Ruokonen, |, Rusanen, S & Valimaki, A-L. Taidekasvatus varhaiskasvatuksessa: lloa, ihmettelyd ja tekemista.
Helsinki 2009: Terveyden ja hyvinvoinnin laitos.
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~— Lliite 1: Nauruperhonen ~

Minun naurvperhofeni

Afuu

Mitd (4o

Erityifominaifuudet

Migtd tykkad

Mitd {nhoaa

Mitd pelkid

X

i)



— Liite 2: Tarinapohja-malli

Olipa kerran Chenkilst)

Erddni paivini (henkilgt)

pAdttivit ldhted

(minne?)

HE.

(sield paikasfa)

(he tekiviit jotakin, witi?)

Aivan Yllittien

(kesken tekewsifen tapahtuu jotakin, witi?)

Onnek(i paikalle pyyhdl(i kaikkien aikojen fankari.

Senjﬁ\keeu

ja pelagti heidit!

(tekeviit jotakin, witi?)
Sen pitvinen (e.

Tekll)'ﬂt:

S
o




~— Liite 3: Kirje Maxilta

Hei kaverit! Mind olen Max.

Tieditte varmaan tarinan HASSUT HUR)AT HIRVIOT? Se Max.
Minulla on ikavia uuti(ia.

Niwmittdin hirvididen faaren on vallannut jokv

Jattinirvio Otunu( Puppanen ja (e on taikonut wminun
hirvioystavini pienik(i olennoiki. Heitd ef ndy wif(ddn!
Tatkafautva on kadonnuut, eivatkd hirviot voi loihtia
itfeddn takaifin oikean kokoifik(i.

Olen pulagfal Mind kvulin, ettd juwri td((d paivakodiffa on
erittdin rohkeita Kavereita, jotka voifivat auttaa wminua.
Autatteko?

Taikagavva pitdd et(id hirvididen (aarelta ja (e on talld
hetkelld vaarallinen paikka. En ugkalla wienni (inve!

PS. - Kekfikid voimaeliin teitd (Mojaamanan,

kofka en tiedi, kuinka vaaralliven Otunus Puppaven on!
Tehkdd etfintdkuulutuk(et kadonuneifta hirviifta,

1of ne vaikka lovtvi(ivit.
) W Q lKirjoita kirje

B apsenomaisella kasialalla j
Terveufm, Max tarvittaessa lyhenﬁglieig?i?

-
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~— Liite 4: Etsintdkuulutus

Kadonnut,

Erikoiftuntowerkit,

Viimeifin havainto,

Yhteqaleuotot

Lovtopalkkio




~— Liite 5: Vihje taikapussukkaan

ET S (punainen paperi)

LAA  TIE KO (vihrea paperi)

SIEL LA (keltainen paperi)

TAl KA SAU VA (sininen paperi)




~— Liite 6: Taikasauvan ohje

TARVIKKEET: x o
o kukkakeppi (pakiumpi kuin grillitikku) * _
* waf(fapallo *
e liimaa

hvovutetttua villan palafia tai vastaavaa masfapallon fﬁﬁl\gﬂ‘eek(u’
pienid tiukvja tai wuita Kiligtimid (ekd hoyhenid
pienid Kimaltelevia paljetteja, helmid * g

Liimaa vahvalla liimalla wagfapallo kiinni keppiin ja anna kvivua.
P ddllysti wagfapallo villalla ja ligdd Korifteita.
Lopuk(i folwi hoyhenid ja kiligtimid taikajauvaan.

.
.
.
.
.
®e
®e,




~— Liite 7: Esimerkki: Siipien hoito ja kayttd

HOITO-OH)EET

- Loyhyta hoyhenid \ennon jilkeen
- Talvella (iiville \aitetaan \dpindkyvi \dimposuoja

- Kegdl\d pegtddn Paavo Pesusienelld

T
.

- Juhliin \aitetaan kultahilettd

- Amanda KA Y1100 HEET

-~ Mo enfin owenamenya
. A ; - 1 Ka kﬁ. [T P
A Y Ravelewsdfsi puun ywipiire

- Hyppéi (fiwi
. at kitnni {imaan ja pai
oikeanpuoleifen (iiven kﬁljeﬁﬁ):ls::u
nappia

- Sitten vaan lentoon!

- Amanda
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