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—Oppitunteja mediavikivallasta ylikouluun. —




TAIKALAMPPU-
MENETELMAOPPAAT

Kadessasi on ainutlaatuinen opas, jonka avulla voit avata kulttuurin kokemisen maailmaa ja toteuttoa
uudenlaisen tydpajan tai faidehetken lasten tai nuorten kanssa. Se on syntynyt Taikalamppu-verkostossa,
osana valtakunnallista lasten- ja nuortenkulttuurikeskusten kehitystydta.

Taikalamppu-verkosto on toiminut vuodesta 2003 alkaen, ja sitd tukee opetus- ja kulttuuriministerio.
Lastenkulttuurikeskusten verkostossa on talla hetkell& yksitoista jasentd eri puolilla Suomea. Niillé kullakin
on omat kehitystehtavansa, jotka lityvat eri taiteenlajeihin ja myds laajempiin kokonaisuuksiin kuten
esimerkiksi monitaiteisuuteen tai kulttuurien kohtaamiseen.

Taikalamppu-menetelméopas toteuttaa tiettyja arvoja, jotka ovat yhteisia kaikille verkoston toimijoille. Niita
ovat jokaisen lapsen ja nuoren oikeus taide- ja kulttuuripalveluihin, lapsi ja nuori akfiivisena toimijana,
taide ja kulttuuri osana lasten ja perheiden hyvinvointia, taiteen raja-aitojen rikkominen, kulttuurien valinen
vuoropuhelu sek& vankka usko ammattitaitoon.

Tavoitteenamme on, eftd nama arvot leviavat menetelmdoppaittemme avulla ympari Suomen — myds
sinne, missd ei ole varsinaisia lastenkulttuurikeskuksia.

Toivotamme sinulle ja ryhmdllesi lammittavia Taikalampun sateitd ja onnistunutta taidehetked!

Terveisin? Taikalamppu-verkoston toimijat
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—NAAMA VERESSA, SO
VWHAT?S —

ehti julkaisi kuvan Artjuhinin rusikoiman Jalasvaaran naamasta - katso kuvalinkki! Vendjdn jddkiekon
pahan pojan Jevgeni Artjuhinin pahoinpitelemd Janne Jalasvaara on melko katu-uskottavan néikoinen
rusikoinnin jéaljiltd. (Aamulehden urheilupalstan otsikko ja jutun alku netissd 28.1.2013.)

Tama opas sai alkunsa yllatiden jaakiekkokaukalosta. Syksylld 2012 Suomessa seurattiin kuinka SMiigo-
joukkueen pelaaja torppasi vastapelaajon nurin, heitti hanskat késistaan ja takoi paljain nyrkein vastapelaa-
jca j6dn pinnassa aiheuttaen hanelle aivotdrahdyksen. Mediassa pohdittiin sen jalkeen, kuuluuko vékivalta
iackiekkoon. Ryhdyin tietoisesti tarkentamaan katsettani vékivaltoan mediassa. Mita on mediavakivalta, mil-
laisia muotoja se saa ja miksi se hyvaksytaan — tasta syntyi Lasten ja nuorten kulttuurikeskus Kulttuuriaitan ja
Jyvaskylan kaupungin opetustoimen MediaXpresstoiminnan yksi muoto: Mediavakivalta-vierailut 7 Auokan
oppilaille. Tém& menefelmdopas kokoaa yksiin kansiin vierailujen annin ja tyémuodot opettajien hyddyn-
nettévaksi. Oppaan fehtavia on testattu 7.luokan oppilaiden kanssa, mutta opettaja voi oman harkintansa
mukaan hyodyntaa tehtavia myds vanhempien oppilaiden kanssa.

Vékivalta on nakyvé osa lasten ja nuorten mediakulituuria. Sitd on uutisissa, lehdissd, televisiosarjoissa ja
kirjoissa. Vakivaltaisen viihdemedian kuluttaminen nostetaan usein syylliseksi esimerkiksi koulusurmien uuti-
soinnin yhteydessa. Mediaa syytetdén yleisesti pelon ilmapiirin luomisesta yhteiskuntaan. Sen sijaan vékival-
lan kulttuurisia merkityksié ja kasvattavia vaikutuksia ei haluta tai osata nostaa esiin. Vakivallan késitteeseen
liithyvat pahuus, pelko ja j@nnitys ovat kuitenkin eléméan kuuluvia asioita, joita on mahdollista kasitella
nimenomaan mediaesityksid analysoimalla.  Mediavakivallan késittelyn avulla voidaan auttaa tunteiden
tunnistamisessa ja erilaisten tunteiden kasittelyssa seka pohtia ongelmatilanteiden ratkaisuja, tekemisten
seurauksia ja ihmisten kohtelua. Mediavékivalta voidaan siis valjastaa opetuksen pedagogiseksi sisalloksi.
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Tama menetelmdopas hyddyntad ympardivan mediakulttuurin vakivaltaisia esityksia avaten niiden merkityk-
sia. Paapaino on kriittisen ja visuaalisen kuvanlukutaidon harjoittamisessa. Opas pyrkii ennemmin hergtta-
maan luokassa keskustelua kuin antamaan valmiita vastauksia jo anfaa mahdollisuuden mediakasvatuksen
fofeuttamiselle luokkahuoneessa. Mediokasvatuksen kautta oppilas keskittyy pohtimaan, miten mediakulttuuri
vaikuttaa omiin ajatuksiin ja nakakulmiin.

Oppaan avulla voi rakentaa yhden tai useamman oppitunnin, joilla kasitellaan vakivaltaa mediassa. Opas
on fofeutettu yhteistydssa koulujen elokuvakasvatusta edistévan Koulukinoyhdistyksen kanssa. Oppaan lopus-
ta I6ydat vinkkeja vakivallan kasittelemiseksi elokuvakasvatuksen keinoin.

Kiitos Koulukinon tuottajakaksikko Annarliisa Puura-Castrénille ja Marjo Kovaselle, Mediakasvatus- ja kuva-
ohjelmakeskuksen erityisasiantuntija Teppo Eskolle ja projekiipadllikkd Suvi Tuomiselle jo Taikalamppu-ver
koston koordinaattori Saara Vesikansalle arvokkaista kommenteista ja tydstéavusta. Kiitos myds Kulttuuriaitan
edustajille Marjo Tiainen-Niemistolle ja Johanna Rossille, jotka tukivat hankkeen toteutumista monin tavoin.

MediaXpress-vierailija ja oppaan toimittaja Anniina Lundvall
Medianomi Anniina Lundvall on toiminut mediakasvatusalan tdissi vuodesta 2006. Talla hetkellid hin
toimii Mediakasvatusseuran koordinaattorina.




Mediavikivalta on édkkiseltién tarkasteltuna potkimista, hakkaamista ja ammuskelua.
Vikivalta on kuitenkin muutakin kuin fyysistid vormankéyttoa. Se voi olla sanatonta kiusaamis-
ta tai vaikkapa uhkailua. Kuinka sind mééaritit mediavikivallan?

—MITA ON MEDIAVAKIVALTAZ —

']\ 1usta on siistii, kun luut murskaantuu! (7. luokan oppilas kysyttdiessd mikd vikivaltaelokuvissa kiehtoo)

Mediavékivallalla tarkoitetaan usein ndkyvan, fyysisen vékivallan esittamistd elokuvissa, televisio-ohjelmissa,
peleissd ja neffivideoissa. Vékivalta voi olla myds henkisté — haukkumista jo uhkailua fai kaltoin kohtelua
ilman fyysisen vakivallan uhkoa. Mediavékivallan kuluttaminen voi olla passiivista elokuvan katsomista. Se
voi olla myds vuorovaikutteista peleissa, joissa voi esimerkiksi samaistua fappajan rooliin.

Mediassa esitetty vakivalta voi olla kerrottua tai kuvattua. Turvallisen aikuisen kertoma ja kainalossa kuultu
kamala kansantarina tuottaa kutkuttavaa j@nnitysta ja on “lapsen kokoinen” elamys. Myds luettujen kirjojen
vakivaltakuvaukset lapsi voi kuvitella juuri niin kammottavaksi kuin uskaltaa. Elokuvien, televisio-ohjelmien
ja pelien tarjoama tarkasti kuvattu, graafinen vakivalta ei jéta mielikuvitukselle lainkaan likkumavaraa.
Tallaiset vakivallan kuvaukset voivat jarkyttaa lasta, vaikka ohjelman ikaraja sallisikin kuvaohjelman katso-
misen. On myos paljon sisaltja, joissa ei ole ikarajoa — esimerkiksi uutiset, urheilukilpailut, lehtien [66pit
ja neftivideot — ja ne voivat pelottaa, ahdistaa ja j@ada mietityttamaan lasta. Vakivallan katsominen voi ai-
heuttaa univaikeuksio, painajaisio, pelkoja ja epdmadrdistc pahaa oloa. Naiden kokemusten purkamiseen
farvitaan aikuista.

Mediavékivallan suhdetta oikean elaman vakivaltaisuuteen on tutkittu paljon eika suhdetta voi kiistaa. Me-
dia on yksi osatekijd, joka vaikuttaa aggressioon ja vakivaltaan yhteiskunnassa. Se ei kuitenkaan ole ainoa
syy, vaan vakivaltaisen kayttéytymisen taustalla on usein monia ongelmia. Vékivallamediaa ei siis yksin
voi syyttad lapsen ongelmista, vaan miettic pikemminkin miten lapsen kokonaishyvinvointia voisi tukea.
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Uppoaminen mediavakivaltaviihteen maailmaan voi edistad vaaristyneen maailmankuvan kehittymisté. Lap-
si voi kokea, effd vékivalta on ainoa ratkaisu ongelmiin ja héan voi myds peldtd turhaan vékivaltaa omassa
arjessaan. Vékivaltaan voi myés turtua. Pahimmillaan mediasta voi oftaa vaikutteita oikeisiin vakivallan-
tekoihin. On toisaalta tutkittu myds, eftd vakivaltaisen pelin peloaja voi kokea pelissa voimakkuuden ja
pystyvyyden tunteita sekd tuuleftaa negatiivisia tunteita turvallisessa ymparistdssd, vahingoittamatta ketdén
"oikeasti”. Pelaaminen ei kuitenkaan voi olla ainoa tapa purkaa tunteita.
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—VAKIVALTAA JA AHDISTUSTA—

\/ijkivohoisen ja ahdistavan sisallén maard ja laatu vaikuttavat kuvaohjelman ikérajaan. Vakivalto- ja
ahdistuskriteerit voivat olla jossain madrin padllekkaisia: vakivalta aiheuttaa usein myds ahdistusta. Seu-
raavassa on kasitelty ikarajoihin 12, 7 ja S liittyvic ikarajakriteereité esimerkinomaisesti. Vaikka kuvaohiel-
malaki salliikin julkisissa esityksissa kolmen vuoden ik&jousfon 18 vuotta tayticineen seurassa, ei ikdjoustoa
pidd elokuvakasvatustydn puitteissa soveltoa. lkarajan 18 saaneet kuvaohjelmat eivét kuulu ikdjouston pii-
riin, vaan niiden ikaraja on aina ehdoton. Tarkat tiedot ikarajoista, sisaltésymboleista ja kriteereistd 16ydat
Ikgrajat.fi “ietokannasta sekd Mediakasvatus- ja kuvaohjelmakeskus MEKUn nettisivuilta www.meku.fi.

lkarajat

Elokuvien, televisio-ohjelmien ja digitaalisten
pelien yhteydessa ilmoitetut ikéraja- ja
sisaltosymbolimerkinnat kertovat minkdlaisten
lapsille haitallisten sisclidjen vuoksi ohjelmalla
on ikaraja. Siihen vaikuttavat vakivaltaiset,
seksuaaliset, ahdistavat ja paihteiden kayttoon
liitthyvat sisallot. lkarajat perustuvat lakiin ja ne
maaritellaan lastensuojelullisista lahtokohdista.
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Namé symbolit kerfovat sisallon
vakivaltaisuudesta ja ahdistavuudesta:

Sisaltaa Voi aiheuttaa
vékivaltaa ahdistusta
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VAKIVALTA

Sisallét, jotka aiheuttavat ikarajan 12 eivat saa
olla yksityiskohtaisesti tai hallitsevasti esitettya
vakivaltaa. Myés epdrealistisuus ja etaannytetty
yhteys vaikuttavat ikérajaan. Esimerkiksi Bond-elo-
kuva 007 Skyfall (2012, K12) siscliad runsaasti
ammuskelua ja tappeluita osana vauhdikasta
foimintaa, mutta vakivaltaa ei ole esitetty kovin sel-
vapiirteisesti. Myds elokuvan lajityyppi ja tunnettu
populaarikulttuurin hahmo luovan kontekstin, joka
etadénnyttad vakivaltaa katsojasta.

lieva vékivalta aiheuttaa ikdrajan 7. Talldin vé-
kivalta on vahaista tai viitteellista. Vékivalta voi
olla myss komediallista tai animaatiossa esitettyd.
Vékivaltaa ei ihannoida ja sen seuraukset esiteféan
paasaantoisesti negatiivisessa valossa. Esimerkik-
si animaatioelokuvassa Niko 2 — lentgjcveljekset
(2012, K7) esiintyy hyvin lievad samastuttavaan
paahenkiléon kohdistuvaa vékivaltaa. Kaikille sal-
lituissa kuvaohijelmissa ei ole vakivaltaa tai se on
vain hyvin lievaa. Hyvin lievaad vakivaltaa edustaa
esimerkiksi Chaplinin komedioiden tai piirrosani-
maatioiden vastaava, yliampuva slapsticktyyppi-
nen vdkivalta.

AHDISTUS

Melko voimakasta ahdistusta aiheuttava sisaltd vaatii ikarajan 12. Tallaista voi olla esimerkiksi ei-hallitse-
vasti esitetty vakivallan tai kuoleman uhka tai kaltoin kohtelun kuvaus. Elokuvassa 007 Skyfall pachenkilén
foistuvasti kohtaama vékivallan ja kuoleman uhka seka myds sankarin psyykkisen kérsimyksen kuvaus ovat
omiaan aiheuttamaan ikdrajan 12 ahdistavan sisallén perusteella. Korkeammalta ikérajalta elokuvan saas-
taa esimerkiksi se, eftd katsoja tietad Bondin selviytyvén toivottomaltakin tuntuvista tilanteista aina hengissd.

Myds dkilliset saikayttavat kuvat tai danet vaikuttavat ikarajoan ahdistuskriteerin perusteella. Naité ovat
voimakkaat kuvalliseen tai Ggé@nimaailmaan liityvat ilmaisut, joita usein sdestavat selkedt roolihahmojen
ilmaisemat pelkoreaktiot ja uhan melko pitka kesto. Ikarajakategoriaan 12 mahtuvat myds vksittaiset ja
yksityiskohtaiset kuvat vakivallan uhreista, esimerkiksi poliisisarjoissa. Reality-sarjojen temput, jotka sisaltévat
aitoa, itsed tai muita vahingoittavaa kayttaytymistd, kuuluvat myds t&han ikérajakategoriaan.

Lasten mediakulttuuria tutkinut professori David Buckingham on kysynyt, miksi lapset ja nuoret
kaikesta kauheudesta huolimatta nauttivat mediaviikivallan katsomisesta. Millaisia syitéi siné néet
sille, ettéi ihmiset haluavat katsoa vikivaltaa mediassa? Mihin esimerkiksi poliisisarjojen tai erit-
téin vitkivaltaisten elokuvien katsomisen nautinto mielestési perustuu?

Mediaviikivallasta keskustelu luokassa voi palauttaa oppilaiden mieleen ahdistavia mediako-
kemuksia. Varaudu oppilaiden kertomuksiin ja ole valmis tukemaan heité. Voitte myos poh-
tia yhdessi, miten mediaan littyvisté peloista ja ahdistavista kokemuksista paésee yli. Man-
nerheimin Lastensuojeluliiton Lasten ja nuorten puhelin ja netti ovat kanavia, joiden kautta
ahdistavista mediaan littyvistd kokemuksista voi keskustella turvallisen aikuisen

kanssa. Voitte tutustua kanaviin osoitteessa www.mll.fi/nuorille/Inpn/.




—TEHTAVIA
OPPITUNNEILLE —

-| LAMMITTELY = VAKIVALTABAROMETR
Kesto: 10-15 min.

Pyyda oppilaita asettumaan luokassa siihen kohtaan, joka kuvaa parhaiten heidén omaa vastausta. Luokan
oikeassa reunassa ollaan taysin samaa mieltd, vasemmassa tdysin eri mieltd. Jos on epdvarma, voi asettua
keskelle luokkaa. Opettaja esittaa vaitteet, ja jokaisen vaitteen jalkeen keskustellaan lyhyesti. Pyri siihen,
effet kauhistele tai arvota oppilaiden mediakokemuksia, vaikka ne kuulostaisivat kuinka hirveilta.

1. Katselen usein ohjelmia, neftivideoita ja elokuvia, joissa on vékivaltaa.
Kysy, millaista vakivaltaa he nakevat. Kerro, eft@ tunnilla katsotaan tarkemmin, mita kaikkea vakivalta
mediassa oikein onkaan, kis. tehtava 2.

2. Mielestani nuorilla on Suomessa nyky&én isompi riski joutua vakivallan uhriksi kuin aikaisemmin.
Kysy, mistd ajatukset voivat johtua ja miten oppilaat perustelevat mielipiteensd. Tahdnkin teemaan
palataan tunnin aikana, kis. tehtava 8.

3. Mielestani mediassa on liikaa vékivaltaa.
Kysy, millainen vakivalta érsyttaa ja inhottaa

4. Minua ovat joskus jGaneet mietityttdmaén mediassa ndkemani vakivaltaa sisaltavat uutiset.
Kysy, millaisia uutisia oppilaat viime ajoilta muistavat. Mika niiss@ j@i erityisesti mieleen?

VAKIVALLAN KASITE
Kesto: 15 min.

Maailman terveysjariestc WHO maarittelee vakivallan nain:

Vikivalta on fyysisen voiman tai vallan tahallista kdyttéd tai silld uhkaamista, joka kohdistuu ihmiseen itseen-
sd, toiseen ihmiseen tai ihmisryhmdidn tai yhteisoéon ja joka johtaa tai joka voi hyvin todenndkoisestijohtaa
kuolemaan, fyysisen tai psyykkisen vamman syntymiseen, kehityksen hdiriytymiseen tai perustarpeiden tyydyt-
tamdttd jadmiseen. (World Report on Violence and Health, 2002)
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Useimmiten puhuessamme vékivallasta mediassa puhumme veren roiskumisesta tappelussa tai vakivaltaisista
sotapeleista. Vakivalia on kuitenkin huomattavasti monimutkaisempi késite kuin kahden ihmisen vélinen fyysi-
nen faistelu. Pohtikaa hetki, mita kaikkea vakivalta tarkoittaa, jos se asetetaan median kontekstiin. Millaista
vakivaltaa oppilaat ovat mediassa néhneete Oppilaat voivat juuttua kertomaan yksipuolisesti vakivallan
kuvastoista — auta heitc nakemaadn, missa kaikkialla vékivaltaa on. Esimerkkejé:

e lastenohijelmissa on usein huumorilla maustettua vakivaliaa. Klassikkoesimerkki on maantiekiitdjé
ia Kelju K. Kojootti, joista jalkimmainen safuttaa itsensa poikkeuksetta siten, eftd maantiekiitaja
edesauttaa vahingon sattumista. Lastenohjelmissa on myds epdrealistista vakivaltaa ihmis- ja
elainmaisia hahmoja kohtaan, esimerkiksi japanilaisissa animaatioissa (Pokemon, Digimon)
taistelut ovat tarked osa ohjelman sisaltoa.

o  Esitettyd eli fiktiivista vakivaltaa voi nékyd myds draama- ja viihdesarjoissa, kuten Salatuissa
elamissa. Vakivalta voi kohdistua myds historiallisesti fai kulttuurisesti eféénnytettyihin hahmoihin,
esimerkiksi fanfasia- ja scifielokuvissa.

e Dokumentaarinen vakivalta nakyy esimerkiksi uutisissa, joissa ndytetaan kidutettujen ja haavoittu-
neiden kuvia. Lisaksi dokumentaarista vakivaltaa on esimerkiksi Duudsonittelevisio-ohjelma, jossa
nuoret miehet vahingoittavat itseddn ja toisiaan humoristisella ofteella. Uutisten dokumentaarinen
ofe voi olla positiivista katsottavaa siten, ettd se voi heréttad empatiaa uhrin kérsimystd kohtaan.
Sen sijaan huumorin ja vékivallan yhdistaminen voi olla vahingollista, silla se saa vakivallan tuntu-
maan hauskalta asialta, jolle on lupa nauraa.

Vakivalta voi olla myss henkistd, jolloin ei kéytetd varsinaisesti fyysisid voimakeinoja. Pohtikaa felevisio-
ohjelmien ja elokuvien tarjoamia esimerkkejd henkisestd vakivallasta (kiusaaminen, uhkaaminen jne.)

Lisatehtéva
Pohtikaa, miten vakivalta nakyy muualla kuin audiovisuaalisessa mediassa. Miten vakivalta nakyy
esimerkiksi rap-musiikissa tai vaikkapa kirjallisuudessa®




VAKIVALTAINEN SPEKTAAKKELI
Kesto: 10 min.

Vakivallan julkisia iimenemismuotoja voi |&hted pohtimaan oppilaiden kanssa esimerkiksi Ranskan vallan-
kumoukseen liithyvéin kuvan kautta. Néyta oppilaille kuva Ranskan vallankumoukseen liittyen. Tunnetuimpia
kuvia, joka I6ytyy esimerkiksi historian kirjoista, on kuva Ludvig XVI:n mestauksesta.

Kuva 16ytyy Wikipediasta http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Hinrichtung Ludwig_des XVILpng

Keskustelkaa:

e Missd kuvassa ollaan jo mité fapahtuu? (Ludvig XV! teloitetoan 1793 Pariisissa Vallankumouksen
aukiolle pystytetyll& giliofiinilla.)

e Mitd kuvassa nékyy?

e Kiinnittakad huomiota valtavaan ihmisjoukkoon, joka on tullut katsomaan mestausta. Miksi he
ovat saapuneet paikalle?

e Mitd he voisivat ajatella katsellessaan mestausta?

e Mita muita historiallisia esimerkkeja muistatte siita, kuinka ihmiset keraantyvat katsomaan ihmisiin
tai elaimiin kohdistuvaa vakivaltaa® [Harkataistelut, gladiaattoritaistelut. .. ]

o Julkiset teloitukset olivat avoimia kansannéytoksié viela 1930{uvulla Amerikassa. Missa nykyaan
nakee julkisia esityksia, joissa on vékivaltaa? (Vapaapainiottelut, foisinaan jadkiekko-ottelut)

SOTA-AJAN JA NYKYAJAN IHMISET
Kesto: 20 min (+10 minuuttia pidempddn, jos kdytetddn juonilankaa)

Pyydé& oppilaita katsomaan etukateen patkd suomalaisesta elokuvasta, joka on ilmestynyt 1940-uvulla tai
heti sen jalkeen. Niitd voi lainata kirjasfosta tai katsoa televisiosta, sillé niitd naytetacn melko usein péivaai-
kaan Yleisradion televisiokanavilla. Voit my&s hankkia luokkaan yhteisesti katsottavaksi sopivaksi katsomasi
elokuvan. Valitse esimerkiksi Valentin Vaalan, Teuvo Tulion tai Toivo Sarkan ohjaama elokuva.

Keskustelkaa, mita viittauksia sotaan ja sofimiseen, tappamiseen ja kuolemiseen patkassa on. (Ei yleensa
mitaan — elokuvat ovat eskapistisia kuvauksia, joissa sofimista fai sen seurauksia ei juuri ndytetd.)

Mista voi johtua, eftd sota-aikana tehdyissa elokuvissa ei juuri puhuta sodasta? (Sofa-aikana ihmiset nékivét
muutenkin kuolemaa ja kurjuutta, jofen elokuviin mentiin nauttimaan elémésta. Sota-ajan elokuvat olivat
féynnd toivon kuvauksia, joita ihminen kaipaa kéydessaan Iépi jotakin niin kamalaa kuin sofa. )
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Pohtikaa, miksi elokuvissa ja televisiosarjoissa on nykyadn niin paljon vékivaltaa. (Rauhan aikana ihminen
nayttaa kaipaavan vakivaltaisia arsykkeitd, jotka stimuloivat pelon ja jannityksen tunteita. Katselukokemuk-
sessa tarkeintd on myds jannityksen laukeaminen. Tata voit demonstroida juonilangan avulla.)

Juonilanka

Ofa varikas langanpatkd ja pingota se taululle fai seindlle esimerkiksi magneettien avulla.Aseta se aluksi
taysin suoraksi. Kerro omin sanoin tasapaksu tarina, jossa ei tapahdu juuri mitaan. Tarina autolla ajamisesta
fai kauppareissusta kay hyvin aiheeksi. Tarinassa ei ole mitéan jannitettd eiké siing ole sen oikeastaan alkua
tai loppua. Keskustelkaa sitten millainen tarina oli.

Taman jalkeen nosta juonilangan oikea pad ylaviistoon. Pyyda oppilaita kerfomaan sama tarina siten, efté
i@nnite nousee ja nousee. Kauppareissulla vastaan voi tulla hirvié, jonka jalkeen vastaan tulee noita, jonka
ialkeen vastaan tulee sarjamurhaaja ja niin edelleen. Jannitys ei laske tai laukea missééan vaiheessa vaan
kasvaa koko ajan. Millainen tunne tarinasta syntyy?

Taman jalkeen laske juonilangan oikea pa@ samalle tasolle kuin vasen paa. Lanka tekee samanlaisen kuvion
kuin selkaansa koyristava kissa, eli alun jalkeen tulee nousu, ylimmalla kohdalla on tarinan kliimaksi ja alas
tullessaan jannitys laskee. Tama on perinteinen draaman kaari, jossa on alku, keskikohta ja loppu. Pohtikaa
esimerkkeja vakivaltaviihteestd, johon t&mé malli patee. Salapoliisisarjat, elokuvat, sadut ja kirjat yleensa
noudattelevat tatd kaavaa. Keskustelkaa, mihin perustuu, ettd juuri tama malli sopii tarinankerrontaan.

MEDIAVAKIVALLAN RAKENTEITA PURKAMAAN
Kesto: 20 min.

Piirra tai muutoin esita oppilaille kolme kuvaa. Aseta ne perdkkéin, yksi kerrallaan:
1. Ensimmaisessd kuvassa on kauhistunut ihminen, jonka ilme viittaa saikaht@miseen ja pelkoon.

2. Toisessa kuvassa ei ndy mit&dn, mutta siing "kuuluu Génid”. Voit esimerkiksi kirjoittaa esiin

"AAARGHIIIKI AAAAAITT".

3. Kolmannessa kuvassa nékyy makuulla olevat ihmisen jalat ja vereltd nayttava lammikko.
Pelkka punainen lammikkokin riittaé.

Pyydd oppilaita pohtimaan, mitd on tapahtunut. Voit kannustaa heitd tarkentamaan tarinaansa ("On tapah-
tunut murhal”- “Ahaa, kuka on tappaja, miten murha oikein tapahtui, millaisissa olosuhteissa2”). Oppilaat
voivat tuottaa haluamansa version, nosta muutama tarina esiin. Vaikka yleensd oppilaat sanovat, effé on
tapahtunut murha, voivat oppilaat farjota myds muita versioita (“Se kaatui ketsuppipurkin kanssa”).




Kerro oppilaille, effa heidan aivonsa tekivat juuri tarkedd tulkintatydtd, joka johti kokonaisen tarinan luo-
miseen. Mielikuvituksensa avulla he kuvittivat tarinan paan sisalla ilman, eftd opetftaja naytti murhaajaa,
murha-asetta tai murhan tekemista. Elokuvakerronnassa puhutaan elliptisyydest@ eli jotakin kerrontaan kuu-
luvaa rajataan pois ndkyvistd, ja katsoja joutuu kuvittelemaan sen, mitd tapahtuu ilman, eftd se naytetaan.
Vakivalta voidaan esittad siten, eftd itse teko ja& katsojan mielikuvituksen varaan.

Elokuvat kasikirjoitettiin hyvin pitk&cn juuri viittausten varaan. Vasta 60-luvun lopussa Amerikassa tehtiin en-
simmaiset elokuvat, joissa alettiin kayttaa erikoistehosteita, jotka tuottivat vékivallan “realistisia” kuvauksia.
Ensimmaisic erikoistehosteita oli muun muassa punaisella variaineella taytetty kondomi, joka vaatteen alle
tungettaessa ja oikeaan aikaan poksautetiaessa sai aikaan komean verirydpyn.

Pohtikaa seuraavia kysymyksia:
e Miten vakivallan tekojen katsominen vaikuttaa ihmisiine
e Miksi ihmiset haluavat katsoa vakivallan tekoja?@

Nykyisella kuvaohjelmalailla ja sen mukanaan tuomilla ikérajoilla on pitkat perinteet. 1930-Juvulla elokuvien
esittamistc rajoitettiin esimerkiksi ulkopoliittisin perustein. Myds lastensuojelulliset syyt ovat olleet tarkeitd
kuvaohijelmalainsa&danndssa alusta alkaen. Keskustelkaa ikarajoista. Kuka niista paattaa Milla perusteella
ne asefetaane Mita mielid oppilaat ovat niist&?2

RATKAISUJA IIMAN VAKIVALTAA
Kesto: 1,5 - 2 tuntia

Késikirjoittakaa pareittain tai pikkuryhmissé ndytelmékohtaus, jonka teemana on hyokkéys tai konflikti. Koh-
faus sijoittuu johonkin oppilaille tuttuun ja arkipdivaiseen paikkaan, mutta siing esiintyvét ihmiset eivat viittaa
oikeisiin ihmisiin. Kasikirjoituksessa tulee olla ranskalaisin viivoin keitd kohtauksessa esiintyy, miten kohtaus
alkaa, mitd tapahtuu ja miten kohtaus padtlyy. Ala rajoita vakivallan kéyttod kohtauksessa, olipa se sitten
henkistd fai fyysistd.

Kysy, kuinka monen parin/ryhman kasikirjoituksessa kaytetaan vékivaltaa. Taman jalkeen pyyda oppilaita
ruttaamaan vakivaltaa sisaltéva paperi ja heittamadn se roskiin. Kerro, ettd vakivallan kayttaminen ristiriita-
filanteissa ei ratkaise mitaan ja sen vuoksi vakivaltaisen ratkaisumallin paikka on roskiksessa.

Pyyd& oppilaita tekemadn uusi késikirjoitus, jossa sama konflikti ratkaistaan, mutta kayttamatia vékivaltaa.
Tehk&a oppilaiden kasikirjoitusten pohijalta pienia naytelmékohtauksia. Jotta tarinaan saadaan tuoreutta ja
nakokulmaa, voi késikirjoitukset kerétd ja jakaa ryhmille siten, ett@ kukin saa tydstetiavaksi toisen ryhmén
tekeman kasikirjoituksen.

Esitickaa kohtaukset ja keskustelkaa niiden pohjalta:
e Miten konflikiitilanne ratkaistaan ilman vékivaltaa?
e Miten mediassa ratkotaan konflikiitilanteita® Miten hahmot reagoivat ristiriitoihin@

e Miten naiset ratkovat ristiriitoja mediassa, entd miehete

Keratkaa taululle tietokone- ja konsolipeleja, joissa ei tarvitse kayttad lainkaan vakivaltaa paéstakseen
eteenpdin pelissa. Vakivallalla voidaan t&@ssa tarkoittaa mité tahansa tuhoamista, tappamista ja taistelua.
Voitte paatya siihen, eftei tallaisia peleja dydy juuri lainkaan. Sen sijaan on helppo tunnistaa pelejd, joissa
vakivalta on etenemisen edellytys. Miksi pelit on rakennettu nGin@

Lisatehtava

Suunnittele oma peli, jossa vakivallan sijoan edetdan jollain muulla favalla. Pyri
sithen, ettd peli on kiinnostava ja pelattava, vaikka se ei sisallakaan vakivaltaa,
Mieti myos pelin kohderyhmaa ja ikérajaa, jonka aseftaisit pelille. Ideaa voi
jalostaa kuvataiteen tunnilla esimerkiksi rakentamalla pelimaailmaa, pelihahmoja
ja niin edelleen.

OPETTAJAN POHDINTAPAHKINA

Oppilaiden tekemiit viikkivallattomat pelit ovat loistava keskustelunaloitus peli- tai ikérajateemai-
seen vanhempainiltaan! Voit myos pyytad muutamaa oppilasta vanhempainiltaan kertomaan
pelikokemuksistaan. Téllainen ldhestymistapa vithentid pelethin littyvid pelkoja ja epéaluuloja,
ja asettaa keskustelulle kiinnostavia lihtokohtia. Pohdi, voisiko niité ajatuksia hyodyntidi
vanhempainiltaa suunniteltaessa.




VAKIVALTAA NETISSA

Kesto: 15 min
Tarvikkeet: tulostettuna tai kalvolla alla oleva tarina / {"_’. :

Netist& [&ytyy helposti kauhistuttavia ja jérkyttavia kuvia ja videoi-
ta. Osa niistd on tehty pelottelutarkoituksessa (ns. pelotteluvideot,
jotka saattavat alkaa mukavasti, mutta johon on lisaty ylldtavia
kauhukuvia, jotka saikaytiavat katsojan), osan videoista tekijat
lataavat nettiin esitelldkseen kiusaamistilanteita suurelle yleisolle.
Realistisen vakivaltakuvauksen katsominen voi jarkyttad ja ahdistaa
katsojaa. Ongelmana on myds se, eft@ videoiden aiheuttamasta
iarkytyksesta ei uskalleta kertoa kenellekaén. Nayta tai lue seuraa-
va tarina oppilaille:

Sain kaverilta linkin videoon, ja kaveri sanoi ettd kannattaa
katsoa. Rupesin kattomaan YouTube-videota ja siind oli sella-
nen tyttoporukka koulun vessassa. Video oli kuvattu kdnnykdlld. Ne tytot toni siind yhtd pienempdd
tyttod, nauroi sille ja yritti pelotella. Sitten yhtikkid yks niistd isommista tonds sitd tosi lujaa. Se pie-
nempi tytté kaatui ja iski pddn seinddn. Se ddni oli kauhee, mikd siitd tytostd lihti. Mua alkoi ahdis-
tamaan tosi paljon enkd saanut videoo pois mielestd.

Pyydé& oppilaita pareittain fai koko ryhman voimin mieftimaan, mitd katsojan kannattaisi tehdd, kun videon
katsominen on aiheuttanut ahdistusta:

o Kokemuksesta kannattaa kertoa jollekin aikuiselle. Ahdistus puolittuu, kun ikavasta kokemuksesta
padsee puhumaan turvalliselle aikuiselle. Jos aikuisen kanssa juttelu tuntuu vaikealle, voi
asiasta jutella netissé myds nettinuorisotydntekijan tai verkkoterkkarin eli nefissé pdivystavan
terveydenhoitajan kanssa. Tutustu nuorille suunnattujen auttavien verkkopalveluiden listaan
www.mediakasvatus.fi/artikkelit/verkkonuorisotyo.

o limianna sisaltd, jos se on kayttdsaanndn vastaista. Esimerkiksi YouTubessa saénndissa sanotaan,
eftd yksityiskohtainen tai jarkyttava vakivalta ei ole sallittua. Jos videossa naytetaan jonkun
vammautuvan tai joutuvan hydkkayksen tai ndyryytyksen kohteeksi, videota ei saa julkaista
YouTubessa. YouTubessa ei mydskaén saa julkaista vastenmielisia onnettomuuksia, ruumiita tai
vastaavia tilanteita kuvaavia videoita, joiden tarkoitus on jérkyttéd fai inhottaa.

e Kerro linkin lahetiéneelle kaverille, ettd video ei ollut sinusta kovin kiinnostava, painvastoin. Pyyda
hanté olemaan I&hettmatta samanlaisia videoita sinulle.
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o Mieti jatkossa, millaisia linkkeja klikkailet. Keskustelkaa, mita muuta voi seurata jos klikkaa
linkkia, jonka sisallosta ei ole aivan varma.

Luokassa voi herdid keskustelua siitd, etté on noloa j@nistad janniticivén videon katselusta. Muistuta oppilaita,
ett& jokaisella on itselléan oikeus madritelld, mité haluaa ja mitd ei halua katsoa. Pakottaminen tai noloksi
haukkuminen on kaytéstd, johon ei farvitse alistua.

Lisatehtava

Pohtikaa kuvaustilannetta, jossa video on tehty. Julkaisun suhteen on ainakin rikottu YouTuben
kayttosaantoja. Esimerkin kaltaisia videoita kuvaamalla ja julkaisemalla rikotaan myss useita
lakeja. Selvittakaa, mita lakeja on rikoftu ja mita asioita tulisi yleisesti oftaa huomioon ennen
videon julkaisua. Apua pohdintaan I6ytyy Mannerheimin Lastensuojeluliiton Nuorten nefista
www.mllfi/nuortennetti/mina_ja_media/oikeutesi_verkossa |a Laki, nuoret ja netti —materiaalista,
jonka voi ladata www.mllfi/kasvattajille/mediakasvatus/aineistot/oppitunnit-ja-nuorisotyo/

PAHA MAAILMAZ
Kesto: 20 min

Valmistelu: Valokuvaa tai kopioi netista ilfapaivalehtien vakivaltaisia [66ppejé tai ofsikoita. Voit myds tuoda
luokkaan selattavaksi iltapaivalehtia.

ltapaivalehtien 166pit ovat muutiuneet vuosien saatossa vakivaltaisemmiksi. Hanna Syrjélan Tampereen
yliopistolle vuonna 2007 tekeméan tutkimuksen mukaan vékivaltaotsikoiden mécrd on kasvanut ja ofsikot
kerfovat aiempaa useammin henkirikoksista. Lo6ppejd ja muuta mediaa seuratessa alkaakin helposti tuntug,
eft& Suomessa tapahtuu paljon rikoksia ja ettd Suomi on vékivaltainen maa. Oikeuspoliittisen tutkimuslaitok-
sen mukaan Suomi kuitenkin sijoittuu Euroopassa maihin, joissa vakivaltaa on keskimaaraista véhemman.
Henkirikosten mad@ra on laskenut yleisesti Q0-uvun puolesta valista alkaen. Myds nuorten tekemét pahoinpi-
telyt ovat kédntyneet laskuun (Rikollisuustilanne 201 1-katsaus).

Nayta oppilaille 166ppeja. Keskustelkaa, mitka tai ketka ovat vakivallan tekijsita ja vakivallan uhreja. Lap-
siin, nuoriin ja naisiin kohdistuva vakivalta nostetaan usein [66ppeihin = tama on myyntivaltti, silla ostajan
empatian ja kauhistuksen herd@minen voi saada myds ostohalun herdamaan. Vékivalta siis myy! Miehet
saavat [dopeissd vékivallan tekijan rooleja.

Pohtikaa yhdessa, pitaaks 166ppien antama maailmankuva paikkansa@ Onko Suomi vaarallinen maa ja
kenelle se on sitde Jos seuraa tiedotusvdlineistd kauhistuttavia uutisia, ndkee televisiosta murhia ja peloa
pelejd, joissa maailma esitetdan kylméand ja vakivaltaisena paikkana, voi luulla eftd maailma on todella
vaarallinen paikka. Tata kutsutaan “pahan maailman syndroomaksi” (Mean world syndrome).




Miettikad, mita voisi tfehdd pahan maailman syndrooman estémiseksie

Keskustelkaa myos, miten vékivallan késitteiden arkipaivaistyminen ja sanaston kaytté vaikuttaa meihin
arjessa. Miksi on esimerkiksi helpompaa uhkailla foista vakivallalla netissa kuin sanoa sama kasvokkain?@

Lisatehtava:

Tutustukaa Oikeuspaliittisen tutkimuslaitoksen tuoreimpaan rikollisuustilannekatsaukseen. Vuoden
2011 mediatiedote on ladattavissa http://www.optula.om.fi/Etusivu/Julkaisut/1347273211906.
Mité tilasto kertoo nuoriin kohdistuvasta ja nuorten tekemasta vakivallasta? Mitka tilastot
yllattavat, enta mitka eivare

Q ENNAKKOTEHTAVAKSI TAI KOTIIN JATKOTYOSKENTELYA VARTEN

A.) Katso illan aikana 2-3 valitsemaasi ohjelmaa. Kirfjaa myds ylos miké on ohjelman I&hetysaika, ikaraja
ja ikarajaperusteet.

Tarkastele ohjelmia seuraavasti:
o laske ohjelmissa nakyvat vakivallan teot.

o laske ohjelmissa nakyvét ihmisten véliset hyvét ja mukavat teot, esim. halaaminen, suutelu, silitis-
minen.

o Merkitse ylos, onko tekijé mies vai nainen.

Purkakaa kotitehtéva. Miettikaa filastojen pohjalta, miksi vakivallantekoja nékyy enemman kuin hyvié teko-
ja. Luetelkaa naisfen ja miesten vékivaltaisuuteen liityvic oletuksia ja stereotypioita, pohtikaa niiden paik-
kansapitdvyytic. Useimmiten miehet tekevét enemmdn aggressiivisia fekoja, mutta eivét aina — myds naiset
saavat aggressiivisia rooleja. Miesten aggressio on useimmiten suoraa, esimerkiksi hakkaamista kun toas
naiset uhkailevat ja juonittelevat kéyttden enemman henkisté vakivaltaa.

B.) Ota sanomalehti. Laske lehdesta jutut, jotka kertovat nuorista, joissa on haastateltu nuoria tai jotka ké-
sitelevat muutoin nuoria ja nuoruutta. Tarkastele, miten nuorista puhutaan lehdissa. Ovatko he esimerkiksi
jonkin huolen kohteena ("Nuorfen juominen on liséantynyt’), ovatko he uhka yhteiskunnalle ("Nuoret ovat
syrjaytyneitd”), ovatko he passiivia kansalaisia {"Nuoria ei kiinnosta Génestéminen”) vai kenties urheilusan-
kareita ("Uskomaton nuori voittajal”). Millaista nuoriin liityvad vakivaltauutisointia lehdestd [éytyy? Kuka on
tekij@ ja miten hantd kuvaillaane Millaisia stereotyyppisic kategorioita nuorista muodostetaan lehtijuttujen
perusteello?

Mz,

Kotitehtava puretaan keskustellen. Millaisia uutisoinnin kohteita nuoret olivate Puhutaanko heistd positiiviseen
vai negatiiviseen savyyn2 Miksi uutiset kertovat nuorista siten kuin ne kertovate Millaisia tunteita lukeminen
herattad nuorissa itsessaidne

'| O IDEOITA ELOKUVAKASVATUKSEEN

Elokuvakasvatuksen avulla voidaan kasitelld audiovisuadlista vékivaltaa ja sen aiheuttamaa ahdistusta.
Koulussa asiaa voi olla turvallista kasitelld, silla katselukokemus on jaettu jo tunteet puretaan elokuvan
katsomisen jalkeen. Kouluissa voi nayttaé elokuvia joko katsomalla niita luokassa tai tilaamalla erillisen
naytoksen elokuvateatteriin. Lupa julkiseen esittémiseen taytyy hankkia, jos elokuva katsotaan koulussa esi-
merkiksi dvd:lta. Elokuvien kaytosta kouluissa saat lisatietoa osoitteesta www.mediakasvatus.fi/artikkelit/
elokuvatopetuskaytossa.

Koulukino on valtakunnallinen yhdistys, joka edistad ja tukee koulujen elokuvakasvatustysta. Koulukino tuot-
faa oppimateriaalia elokuvateatterilevityksessa oleviin, kouluille suositeltaviin elokuviin. Koulukinonéyténnén
voi tilata oftamalla yhteytta lahimpaan elokuvateatteriin. Ohijeita luvan hankkimiseen 16ytyy Koulukinon net-
fisivuilta kohdasta Miten toimia2 > Elokuvan katsominen koulussa.

Lisatietoja oytyy sivulta www.koulukino.fi.

ESIMERKKEJA KOULUKINON AINEISTOISTA JA SOPIVISTA ELOKUVISTA

BEN X (K12)
Belgia, Hollanti, 2008 KOULUKIN
Kesto: Q0 min. S KOLBIOCO

Ohjaaja: Nic Balthazar

Koulukinon oppimateriaali: http://www.koulukino.fi/uploads/material/BEN_X_17.7.12.pdf
Oppimateriaalin teemoja: koulukiusaaminen, henkinen ja fyysinen vékivalia

Ben pelaa tiefokoneroolipelia aina aamuisin, ennen kouluun 16ht6d. Pelissa hén on rohkea ja voimakas rita-
i, joka taistelee yhdessa tyttdystavansa kanssa. Todellisuus on kuitenkin foisenlainen. Benillé on Aspergerin
oireyhtymd ja han on joutunut pitkd@n jatkuneen, julman kiusaamisen uhriksi koulussa. Pystyckseen selviyty-
maan arjestaan Ben sekoittaa pdivaunelmissaan kuvitteellisen pelimaailmansa ja todellisuuden.

Esimerkkitehtava

Kiusaamisen voi ilmetd esimerkiksi fyysisen koskemattomuuden loukkaamisena, henkisend vékivaltana,
painostavana vallankéytténd ja haitantekona. Miettikad millaisia elokuvassa kuvatut kiusaamisen muodot
ovat? Poimikaa esimerkkitapauksia elokuvasta.




HYVA POIKA (K12)
Suomi, 2011

Kesto: 87 min.
Ohjaaja: Zaida Begroth

Koulukinon oppimateriaali: http://www.koulukino.fi/?id=479
Oppimateriaalin teemoja: Tunteet, aggressiivinen kaytds

Nayttelijatcr Leila Manner pakenee pieleen mennytic ensi-iliaa suvun kesahuvilalle kahden poikansa kanssa.
Pojista vanhempi, 19-vuotias llmari, on Leilan uskottu ja suojelija. Rauhallinen makkielama keskeytyy pian,
kun Leila kutsuu ystéviaan viikonlopun viettoon. Juhlien jélkeen taloon jaa yllattaen kirjailija Aimo, johon Leila
on rakastumassa. llmari ei katso tunkeilijoa hyvall.

Esimerkkitehtava:

Elokuvan juoni paliastaa pikkuhiljaa, eftd limarin pokerinaaman alla kuohuu. Tarinan alun vaivaantuneesta
ja ylisuojelevaisesta Gidin pojasta paljastuu vékivaltainen nuori mies, joka ei siedd ulkopuolisten tunkeu-
tumista omaan tiiviiseen perheeseensd. Mista llmarin viha ja turhautuminen kumpuavat? Missa elokuvan
kohtauksissa esiintyi henkistd tai fyysista vékivaltaa tai aggressiivista kayttaytymistae Miksi hén turvautuu elo-
kuvan lopussa raakaan vakivaliaane Miten ajattelet elokuvan tarinan padéttyvéane Mistd ylipdatadn ihmisten
aggressiivinen kaytds johtuu?

WINTER’S BONE (K12)
USA, 2011

Kesto: 100 min.
Ohjaaja: Debra Granik

Koulukinon oppimateriaali: http://www.koulukino.fi/?id=364
Oppimateriaalin teemoja: vékivallan kulttuuri ja vakivallan esittaminen

Winter’s Bone on rosoinen kuvaus elamasta ja kuolemasta Yhdysvaltain Keskilannessé, jossa asukkaista val-
taosa elad huumekaupalla. Huumeet ovat tuoneet kéyhdlle seudulle uutta vakivallan uhkaa. 17-vuotias Ree
Dolly hoitaa yksin mielisairasta ja huumeriippuvaista Gitiddn ja kahta nuorempaa veliedan, kun han joutuu
lahtemadin efsimadn kadonnutta isdénsd. Mutta miten saada vastauksia, kun kukaan ei suostu puhumaan®

Esimerkkitehtava:

Keskustelkaa elokuvan vékivaltaisista kohtauksista, kuten Reen pahoinpitelysta ja isan l&ytymisesta.
Millaisia tunteita ne teissa herattivate Milla tavoin vakivallan kuvaaminen on elokuvassa perusteltua? Enta
voidaanko vakivaltakuvausta kritisoida, oliko se juonen kannalta tarpeellista?
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SUPERCLASICO (K12)

Tanska, 2011

Kesto: 99 min.

Ohjaaja: Ole Christian Madsen

Koulukinon oppimateriaali: http://www.koulukino.fi/?id=729
Oppimateriaalin teemoja: sukupuolistereotypiat, maskuliinisuuden ihanteet

Tanskalaisen viinikauppiaan vaimo on paéssyt unelma-ammattiinsa jalkapallomanageriksi ja muuttanut Bue-
nos Airesiin. Boca Juniorsin riveista on 18ytynyt myds uusi poikaystava, téhtipelaaja Juan Diaz. Aviomies
Christian ei aio purematta nielld vaimonsa Annan eléménmuutosta ja matkustaa heidén teini-ikaisen poikan-
sa Oscarin kanssa Argentiinaan offamaan selvad filanteesta. Saapumista Buenos Airesiin varittdd tunteita
kuumentava Supercldsico-oftelu, jossa vastakkain ovat kaupungin térkeimmét joukkueet Boca Juniors ja River.
Konkurssiuhkasta karsivén viinikauppioan mieliolaa ei kohenna se, ettd hanen mielestaén argentiinalaiset
viinit ovat kelvottomia litkuja fai eftd vaimon uusi puoliso osoittautuu latin loverin profotyypiksi. Seké isa efté
poika joutuvat latinalaiseen pydritykseen, jonka seurauksena heidan on ainakin vield kerran mietittava, onko
argentiinalaisessa elamantyylissd mitdan jarked.

Esimerkkitehtava:
Miké& on vakivallan ja miehen kunnian vélinen suhde elokuvassa?

HAATANSSI (K12)

Suomi /Norja, 2013

Kesto: 85 min.

Ohjaaja: Mohamed El Aboudi

Koulukinon oppimateriaali: http://www.koulukino.fi/index.php?id=1448

Haatanssi -dokumenttielokuva kertoo marokkolaisen maalaistytén Hindin eléméstd yhteiskunnan marginaa-
lissa. Elokuva on tarina yksildstd, jonka ihmisarvoa ja oikeuksia on loukattu monin tavoin. Oppimateriaalin
on tuottanut Amnestyn Suomen osaston asiantuntija Pia Puu-Oksanen yhdessa Amnestyn Joku raja -verkoston
akfivistien kanssa.

Esimerkkitehtava:
Naisiin kohdistuva vékivalta on ihmisoikeuspoliittinen kattokasite, selvittckad mitd t&mé tarkoittaa.
Mit& tarkoitetaan kun puhutaan ihmisoikeuksista®




Hanki kéisiisi elokuva Naisen kivitys (The Stoning of Soraya M., K16). Vuonna 1986 iranilaisessa
kylassé ranskalaisen toimittajan sanelimeen tallentuu eréién kylan asukin, Zahran, jarkyttivi

paljastus epioikeudenmukaisen ja julman kohtalon kokeneesta Sorayasta. Elokuva on dramaattinen,
tositapahtumiin perustuva kertomus viattomaan naiseen kohdistuvasta sorrosta ja epétasa-arvosta

seké rohkeasta yrityksestii saattaa yhteison jarkyttévit salaisuudet maailman tietoon.

Elokuvan avulla opettaja saa tirkeéé taustatietoa ja vilineita vikivallan yhteiskunnallisten aspektien
kasittelyyn oppilaiden kanssa. Huomaa kuitenkin, etté elokuva ei sovellu ylakouluikisille, vaan
tassa tapauksessa se toimil opettajan omana materiaalina. Koulukinon oppimateriaali elokuvaan:

http://www.koulukino.fi/uploads/material/ NAISEN_KIVITYS_18.7.12.pdf
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Kulttuuriaitta tuo taiteen ja kulttuurin iloa lasten ja nuorten arkeen.
Kulttuuriaitta on osa Taikalamppua, joka on valtakunnallinen
lastenkulttuurikeskusten verkosto. Taitkalampun tavoitteena on

lasten ja nuorten kulttuuripalveluiden tukeminen ja taidekasvatuksen

saavutettavuuden parantaminen.

Kulttuuriaitta on torminut seudullisesti perustamisestaan vuonna
2003 lihten. Vuodesta 2009 alkaen Kulttuuriaitan tommalueeseen
kuuluvat Jyviiskylda, Muurame, Hankasalmi, Toivakka, Uurainen,
Laukaa ja Petéjivest.
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