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Monitaiteinen taidekasvatusopas suomea
toisena kielena puhuvien nuorten opetukseen
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Kddessdsi on ainutlaatuinen opas, |
jonka avulla voit avata kulttuurin —
kokemisen maailmaa ja toteuttaa
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Monestaan monenmoista taidetaan -menetelmd on
laaja kokonaisuus, jota voi kdyttad sellaisenaan tai
soveltaen. Menetelméaoppaassa on mukana tanssia,
musiikkia, arkkitehtuuria, kuvataidetta ja sanataidet-
ta. Oppaassa esitellddn seka taiteenlajikohtaisia etta
monitaiteisia tydpajoja. Muutama tydpajoista on myos
poikkitaiteisia. Monitaiteisissa tydpajoissa yhdistyy
useampi eri taiteenlaji. Poikkitaiteisuus on saman asian
kdsittelemista eri taiteenlajien kautta.

Oppaan tydpajat muodostavat tunneteemaisen
kokonaisuuden, joka on prosessiluonteinen ja paattyy
digitarinan tekemiseen. Oppaassa on kolme 0saa, joista
kaksi kasittelevat Monestaan monenmoista taidetaan
-menetelmaa. Kolmas osio keskittyy digitarinaan. En-
simmaisen osion aiheena ovat tunteet, ja toisen osion
pajoissa keskitytddn haaveisiin ja tuotetaan materiaalia
digitarinaa varten. Vaikka toisen osion tydpajoissa ede-

tadn kohti digitarinaa, voi pajat tai yksittdiset harjoituk-
set irrottaa itsendisemmiksi kokonaisuuksiksi. Menetel-
man lopussa on lista erilaisista harjoituksista, joita voi
kdyttaa taidetydskentelyyn virittdytymisessa.

Oppaan kolmas osio késittelee digitarinaa, joka on
Yhdysvalloissa kehitetty tarinankerrontametodi. Digi-
tarina on kahden minuutin mittainen omasta eldmadsta
kertova elokuva, jossa kdytetddn omaa dantd ja omia
kuvia. Oppaan malli digitarinan tekemisestd on oma ko-
konaisuutensa, eikd se sisally Monestaan monenmoista
taidetaan -menetelmddn. Metodia hyddynnettiin
Monestaan monenmoista taidetaan -projektissa, silla se
soveltui hyvin projektin monitaiteiseen ldhestymista-
paan. Digitarinametodi on itsendinen kokonaisuutensa,
ja sitd voi Monestaan monenmoista taidetaan -me-
netelman tavoin hyddyntaa sellaisenaan tai soveltaa
omiin tarkoituksiin sopivaksi.

opettajalle ja taidetyopajan ohjaajalle

Taidety6skentely tuo parhaimmillaan seka nuorten, opettajan digikameralla. Ndin materiaalia saadaan kerrytettya ikaan kuin

ja avustajien ettd taidepajan ohjaajan arkeen uusia oivalluksia, huomaamatta. Varsinkin draaman ja liikunnallisen ilmaisun harjoi-
eldmyksia ja kokemuksia. Yhteistyon kautta taideprojekti myos tukset on hyva tallentaa heti tydpajojen aikana, jotta niita voidaan
lisda seka opettajan ettd ohjaajan ammattitaitoa ja osaamista. mydhemmin hyddyntaa. Kynnys harjoitusten aikana syntyneiden

Onnistuneen projektin taustalla onkin kiinted yhteisty® koulun esitysten tallentamiseen pajojen jalkeen on usein liian korkea.

ja jarjestavan tahon valilla. Taidetydskentely vaatii sekd joustavaa Valmiita digitarinoita 10ytyy Internetista, ja niitd kannattaa nayt-
aikataulua ettd asennetta, ja projektin sujuvuuden takaamiseksi taa oppilaille heti projektin alussa, jotta heille syntyy selked kuva

kannattaa opettajan ja taideohjaajan kayda lapi projektiin littyvat — siitd, mitd ollaan tekemassa. Netista voi hankkia myos tekijanoike-
kaytannon asiat ennen tydpajojen alkua. Samalla on hyva pohtia usvapaata kuva- tai danimateriaalia digitarinoihin, mutta tekijanoi- ~
projektin sisaltdja ja tavoitteita seka projektiin kohdistuvia molem-  keuksien kanssa on syyta olla erityisen tarkkana.

minpuolisia odotuksia. Nuoret voivat pitda projektin aikana paivakirjaa taidetydsken-

Opettajan ja ohjaajan valinen tyénjako kannattaa sopia en- telyn nostattamista ajatuksista ja tunteista, jolloin tydskentelyn
nakkoon, jotta tydpajat sujuvat hairiitta. Kaytannon kokemukset — prosessiluonteisuus korostuu. Nuorille on hyva tarkentaa, etta
ovat osoittaneet, ettd onnistuneen tydpajan taustalla on opetta- paivakirjavihot ovat henkilokohtaisia eivatka muiden silmille

jan kiinnostunut ja aktiivinen ote taidetyoskentelyn seuraamisessa  tarkoitettuja. Pdivakirjaa voi pitda joko suomeksi, nuorten omalla
ja avustamisessa kuten myds koko toiminnan reflektoinnissa. aidinkielelld tai piirtamalla tajunnanvirtaa aina kulloisenkin paja-
Tarkeinta avustamisessa on luokan tydrauhan yllapitaminen, silla pdivan kokemuksista ja tuntemuksista. i
ilman rauhallista ja keskittynytta ilmapiiria kommunikointi nuor-
ten kanssa ei suju ja taiteen tekeminen jad ulkokohtaiseksi.”

Jos taideprojekti on laajempi ja tydpajoja ohjaa
useampi ohjaaja, on pidettava huolta siitd, ettd ohjaajien
valilla ei ole informaatiokatkoksia. Ohjaajien on oltava
perilld siitd, mitd muissa pajoissa ollaan tekemassa.

Mita heikompi nuorten kielitaito on, sitd tarkeammak-
si muodostuu myo6s avustajien ldsndolo. Kommunikoin-
nin haasteellisuus vaatii sekd nuorilta ettd heidan ohjaa-
jiltaan tavallista enemman ldsndoloa ja kahdenkeskista
kommunikointia. Avustajien merkitys korostuu etenkin
digitarinaa tehdessa, silld moni pakolaistaustaisista nuo-
rista ei osaa kayttaa tietokonetta. Nuorten tietotekniset
taidot kehittyvat nopeasti, mutta harjoitteluvaiheessa
henkildkohtaisen opastuksen merkitys on suuri.

Mikali tarkoituksena on tehda digitarina, kannattaa
prosessia ja tydpajojen tuotoksia tallentaa video- ja




Tunnepatsaat

Tyopajan ovat suunnitelleet Marquesa
Mercedes Alba ja Miia Elivuo.

Tyo6pajan idea lyhyesti: Tutustutaan eri
tunteisiin seka sanallisesti etta liikkeen ja varien
avulla. Kokeillaan liikkumista eri tavoilla ja tutki-
taan varien ja tunteiden yhteytta.

Tarvikkeet: Tehdaan tunnekyltit eri tunteille.
Varataan viisi suurta kartonkia, erivarisia tusseja
ja vahaliituja, voimapaperia, lyijykynét, peiteva-
reja, pensselit, lautaset tai paletit varien sekoit-
tamista varten, teravia esineitd raapetekniikkaa
varten (kertakayttolusikoita, veitsid ym.). Valitaan
viitta erilaista musiikkia eri tunteille, varataan
cd-soitin ja sinitarraa. Katsotaan, etté on tilaa
liikkua.

Kesto: 4 x 45 min

1 Jokaiselle viidelle kartongille kirjoitetaan yksi perustunne
(viha, sury, ilo, rakkaus, pelko) seka liitetddn kuva tunteesta.
Kartongit asetellaan lattialle ympadri tilaa. Oppilaat valitsevat
erivdrisia tusseja ja vahaliituja ja kdyvat piirtdmdssa ja kirjoittamas-
sa jokaiselle kartongille asioita, jotka tulevat mieleen kyseisestd
tunteesta. Lopuksi kartongit laitetaan seindlle, ja niitd tarkastellaan
yhdessa. Kiinnitetddn huomiota myds sanojen ja kuvien vdrivalin-
toihin eri tunteisiin liittyen.

Lahdetddn kokeilemaan eri tunteita liilkkeen avulla. Opettaja

laittaa soimaan ensimmadisen musiikkikappaleen. Musiikille
pddtetddn yhdessa tunnetila, joka on yksi viidestd perustunteesta.
Sen jdlkeen jokainen lahtee liikkumaan ympadri tilaa sellaisella
tavalla, joka omasta mielesta kuvaa sovittua tunnetilaa.

Miten likut, kun olet iloinen?
Miten likut, kun olet peloissasi?

Sovitusta merkista (esim. musiikki katkeaa, rummun lydnti)

kaikki jadhmettyvat patsaiksi juuri siihen asentoon, jossa silld
hetkelld ovat. Tdma toistetaan muutaman kerran, kunnes opettaja
valitsee jdhmettyneistd patsaista muutaman. Nédma oppilaat jaa-
vat yha patsaiksi, muut hakevat voimapaperipalat ja lyijykynat.

Patsaaksi jddneet oppilaat asettuvat voimapaperin paalle

makaamaan mahdollisimman samaan asentoon, kuin missé olivat
seistessaan. Muut piirtdvat oppilaan dariviivat.

Kulttuuriaitan menetelmdpankista Ibytyvid tunnenaamioita voi kdyttéd apuna
tunnekylttien tekemisessd.
http://www3.jkl.fi/kulttuuri/aitta/menetelmapankki/.filet/1276500634naamiot.pdf

Opettaja laittaa soimaan uuden musiikkikappaleen, ja oppilaat
madrittavat sille sopivan tunteen jaljelld olevista perustunteista.
Oppilaat lahtevat taas liikkumaan tunteen mukaisesti ja jahmetty-
vat kuultuaan danimerkin. Opettaja valitsee muutaman patsaan,
ja loput oppilaat piirtavat jélleen patsaiden dariviivat.

Jokainen perustunne kdyddan samalla tavalla ldvitse. Opetta-
jan on pidettdva huolta siitd, ettd jokaisesta oppilaasta piirretadn
aariviivat.

4 Oppilaat tutustuvat pda- ja valivareihin seka vdrien
sekoittamiseen.

Sininen + punainen = violetti

Sininen + keltainen = vihread

Punainen + keltainen = oranssi

Sininen + punainen + keltainen = ruskea / keskiharmaa

Taman jédlkeen jokainen maalaa patsaansa sen tunnetilaan sopi-
villa vareilld, muodoilla ja kuvioilla.

Mikadli maalaukset eivat ehdi tdssa vaiheessa kuivua, kannattaa
yksi kohta jattdd maalamatta raapetydta varten.

5 Maalauksesta valitaan yksi kohta (esim. kimmen, jalkate-
rd), joka tehddan raapetekniikalla: ensin alue varitetddn
variliiduilla, ja sen jalkeen varitetdan toisella varilla pdalle. Kun
pintakerrosta "raavitaan” terdvalld esineelld, saadaan ensimmadisen
kerroksen varit esiin.

Kun patsaat ovat kuivuneet, ne leikataan irti voimapaperista.




Liikuttavat
tunteet

Ty6pajan on suunnitellut Kaisa Suvanto
Tyépajan idea lyhyesti: Kokeillaan eri tun-
teisiin eldytymista ja luodaan ryhmissé tunne-
teemaisia tilannekuvia. Rohkaistaan oppilaita
elaytymaan ja esittamaan.

Tarvikkeet: Tarvitaan cd-soitin, rumpumusiik-
kia, patsasmaalaukset, sinitarraa, tunnekyltteja,
tunnenaamiot ja tilaa liikkua.

Kesto: 2 x 45 min

Tilan vastakkaisille seinille laitetaan eri tunnekyltit sekd
1 tarvittaessa myos kyltteja kuvaavat tunnenaamiot. Esimerkiksi
toiselle seindlle laitetaan pelkokyltti ja toiselle seindlle ilokyltti.
Lahdetaan liikkumaan kyltilta toiselle tunteeseen eldytyen. Liiku-
taan yhdessa tilan poikki niin, ettd matkan aikana tunne muuttuu
vastakohdakseen. Puhtaimmillaan ja voimakkaimmillaan tunnetila
on lahella seindd, neutraalimmillaan keskella huonetta. Kokeillaan
eri tunneyhdistelmia.

2 Kiinnitetdan patsasmaalaukset seinille ympari tilaa. Maala-
usten ylle laitetaan tunnekyltit, jotta patsaiden tunnetila on
selked. Oppilaat menevat oman tunnepatsaansa eteen seisomaan
ja valitsevat parin tilan toiselta puolelta. Parilla ei saa olla samaa
tunnetilaa. Oppilaat ottavat patsaansa esittdman asennon, ja &a-
nimerkista lahtevat kulkemaan kohti parinsa maalausta. Tarkoitus
on esittad tunnetilaa liikkeiden ja elekielen avulla. Matkan aikana
tunnetila muuttuu. Sama toistetaan muutamia kertoja niin, etta
oppilaat jadvat parinsa maalauksen luokse ja valitsevat uuden
parin.

Oppilaat jaetaan pienryhmiin ja pienryhmille annetaan eri
3 tunnetilat. Oppilaat miettivdt ryhmittdin tilanteen, joka jollain
tavalla kuvaa heille annettua tunnetilaa. Tasta tilanteesta tehdddn
still-kuva.

Ryhmat esittavat still-kuvansa muille, ja still-kuvista keskustel-
laan mahdollisuuksien mukaan. :

Tunnetarinoita
A. Kuvista sanoiksi

Tyo6pajan on suunnitellut Kaisa Suvanto
Tyo6pajan idea lyhyesti: Tehdian seinille
tarinoita tunteiden muutoksista patsasmaala-
usten avulla. Tyopajassa rohkaistaan oppilaita
tarinankerrontaan.

Tarvikkeet: Tarvitaan patsasmaalaukset, sini-
tarraa, paperia (A4), tusseja, puhe- ja ajatuskup-
lia (A4) ja paljon seinétilaa.

Kesto: 2 x 45 min

Tama harjoitus vaatii jonkinlaista suomenkie-
lentaitoa jokaiselta ryhmaltd. Ryhmat on hyva
muodostaa niin, ettd ryhmalaiset voivat tulkata
toisilleen. Jokaisessa ryhméssa on oltava vahin-
téan yksi oppilas, joka pystyy kommunikoimaan
suomeksi.

1 Oppilaat jaetaan pienryhmiin (3 tai 5 henkildd), ja heille
annetaan sinitarraa, paperia, tusseja sekad ryhmaldisten
patsasmaalaukset. Maalaukset kiinnitetdan yksitellen seinalle riviin

ja jokaisesta vuorollaan sanotaan mieleen tulevia sanoja. Yksi

ryhmaldisistd kirjaa sanoja ylos. Patsaiden vdliin on jdtettdva tilaa

yhden A4-paperin verran.

z Patsaista aletaan miettia tarinaa. Ensimmadinen
patsas on tarinan alku, keskimmainen keskikohta,
ja viimeinen on lopetus. Patsaiden jarjestystd voidaan
muuttaa mieleiseksi. Apuna ideoinnissa kdytetdan

patsaista kirjoitettuja sanoja. Ideoita tarinaan saa myos

patsaiden asennosta ja varimaailmasta. Patsaiden valeihin
kiinnitetddn A4-paperi, johon kirjoitetaan tai piirretdan tari-
nan vaiheeseen liittyva asia. Aluksi kannattaa tehda yksi tarina
yhdessd, jotta tehtdvan idea on selkea.

3 Oppilaille jaetaan puhe- ja ajatuskuplia, joihin kirjoitetaan

tarinan henkildn ajatuksia, huudahduksia ja kommentteja.
Puhe- ja ajatuskuplat kiinnitetddn patsaiden ylle.

4 Tarinat esitelldan muille.

Still-kuva on kuin pysdytetty elokuva: kuva tilanteesta, jossa aika on yhtdkkic pyséhty-
nyt. Myds ilmeet ovat jghmettyneet. Still-kuvaharjoitusta voi jatkaa antamalla toimin-
nan jatkua tai vaihtamalla yhtd henkildd kuvassa. Katso Kuvasta liikkeeksis. 17.



10

Tunnetarinoita
B. Sanoista liikkeeksi

TyOpajan on suunnitellut Miia Elivuo
Tyopajan idea lyhyesti: Tehdaan lyhyita
koreografioita tunteiden muutoksista edellisen
kerran tarinoita hyodyntéden. Tyopajassa tutustu-
taan liikkkeen eri laatuihin.

Tarvikkeet: Tarvitaan paljon tilaa liikkua, kyltit
liikkeen laaduista (pyored, suora, kevyt, paina-
va, pieni, iso jatkuva, katkonainen) ja erilaista
musiikkia eri liikkeille.

Kesto: 45 min

Liikekyltteihin kirjoitetaan liikkeen laatu (esim.
pyored tai katkonainen) seka piirretaéan yksin-
kertainen kuva (esim. ympyra tai katkoviiva)
liikkeen laaduista.

Aluksi tehddan lammittely liikkumalla tilassa erilaatuisilla

liikkeilld. Opettaja soittaa jokaiseen liikkkeen laatuun sopivaa
musiikkia ja oppilaat liikkuvat liikelaadun mukaisesti. Kyltit autta-
vat ymmadrtamddn tavoiteltua liiketta.

Millaista on pydred like?
Milloista on katkonainen like?

Liikkumistyyleja voi my&s yhdistaa tunteisiin (esim. vihainen

ja katkonainen liike, iloinen ja pydrea liike). Opettajan on hyva
painottaa, ettei oikeita vastauksia ole vaan jokaisen tapa liilkkua on
oikea. -

Miten likut, kun olet vihainen®
Miten likut, kun olet rakastunut?

Oppilaat jatkavat samoissa ryhmissa kuin edelliselld kerralla.
Ryhmaét luovat oman tanssin, joka pohjautuu edelliselld
kerralla luotuun tarinaan. Jokaiselle tarinassa esiintyvdlle tunteelle
mietitddn sopiva tapa likkua. Tanssin ei tdydy olla juonellinen eika

koko tarinaa tarvitse kertoa. Fokus on tunteissa ja siind, miten
tunteet vaikuttavat liikkeeseen. Tanssi voi esimerkiksi alkaa iloisilla
liikkeillg, jatkua vihaisilla liikkeilld ja loppua rakastuneen liikkeisiin.
Muutokset tunteesta toiseen voivat olla yhtékkisia tai asteittai-
sia ja hienovaraisia. Apuna voi kdyttad liikkkeen laatusanoja seka
tunnepatsaiden asentoja.

3 Tanssit esitetdan muille.

Rytmia elamaan
A. Monitoimisoitin

Tyo6pajan on suunnitellut Minna Piispanen
Tyopajan idea lyhyesti: Valmistetaan soitti-
met. Oppilaat huomaavat, ettd arkisista mate-
riaaleista voidaan rakentaa soitin ja tutustuvat
eri materiaalien seka visuaaliseen ettd auditiivi-
seen puoleen.

Tarvikkeet: Tarvitaan vahvaa pahviputkea,
ilmapalloja, saha, vahvaa lankaa, liimaa, sim-
pukkamakaroneja tai pistaasipdhkinan kuoria,
peitevareja, herneitd, rautalankaa, erikokoisia
nauloja, niitteja, pullonkorkkeja, ohutta metalli-
levya, ruuvi seka puukapula soittamista varten.
Kesto: 2 x 45 min

1 Pullonkorkit maalataan halutun varisiksi ja jatetdan kuivu-
maan.

Tehdddn pahviputkesta rumpukalvoinen helistin.

Pahviputkesta leikataan sopivan mittaisia paloja. Noin
kahden sentin pddhan reunoista sahataan viilto, joka yltaa putken
ympdri. Leikataan ilmapallosta kanta pois, ja venytetddn ilmapallo
putken pddhan napakasti. lmapallo liimataan putkeen kiinni.
Putken pddhan tehtya viiltoa pitkin kierretddn ja sidotaan lankaa,

jotta ilmapallo pysyy tiukasti putken padssa kiinni. Nain putkeen
saadaan rumpukalvon tyylinen pdaty. Putken sisdlle laitetaan
pieni madrd herneitd, ja myds toinen pdaty peitetddn ilmapallolla
liiman ja langan avulla.

Tehdddn pahviputken ulkopinnasta quiro-tyylinen soitin.

Pahviputken kylkeen liimataan simpukkamakaroneja, pah-
kindnkuoria ym. materiaalia, josta saadaan danta quiron tapaan.
Soitin maalataan ja koristellaan peitevareilld ja muulla kdytéssa
olevalla materiaalilla ja annetaan kuivua.

Tehdaan helistimet maalatuista pullonkorkeista.
Metallilevysta leikataan kaistale (noin 3 cm x 12 cm), jonka
keskelle ja pdihin hakataan naulalla reidt. Metallilevy ruuvataan
pahviputkeen kiinni keskimmadisesta reidstd. Maalattuihin pullon-
korkkeihin hakataan niin isot reidt, etta rautalanka mahtuu siitd
kaksinkertaisena |api. Otetaan pala rautalankaa ja taitetaan se
kaksinkerroin niin, etta lenkiksi jadvaa paata ei litisteta. Pujotetaan
pari pullonkorkkia rautalangan lavitse, ja sen jalkeen pujotetaan
rautalanka metallikaistaleessa olevasta reidsta. Rautalangan paat
taitetaan niin, etta pullon-
korkkihelistin pysyy kiinni il 3 .
metallilevyss. Tehdaan £
toinen helistin samalla
tavalla.
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Rytmia elamaan
B. Rytmit ja soittimet

TyoOpajan ovat suunniteet Hanna-Leena
Putkinen ja Maria Typp0o

Tyopajan idea lyhyesti: Luodaan rytmeja eri
tunnetiloihin, ja yhdistetadn ne aikaisemmin
luotuun tanssiin. Tyopajassa tutustaan rytmien
muodostumiseen ja ilmaisuvoimaan tunnetee-
maisen tyoskentelyn kautta.

Tarvikkeet: Kaytetadn tehtyja monitoimisoit-
timia.

Kesto: 2 x 45 min

Soittimia ja niilld soitettuja tunnerytmejé voi hyddyntdd my®os Liikuttavat tunteet
-pajassa tehtyjen still-kuvien kanssa. Rytmeistd ja still-kuvista voi tehdd performanssin,
jossa osa oppilaista soittaa ja osa esittdd still-kuvia eri tunteisiin liittyen.

Oppilaat menevat samoihin ryhmiin, joissa olivat Sanoista

liikkeeksi -tydpajassa. Oppilaat voivat ensin vapaasti tuot-
taa erilaisia 4dnid omasta soittimestaan, joko ohjaajan johdolla
tai omatoimisesti. Nama danet voidaan halutessa jakaa toisille
ryhmaldisille.

z Oppilaat ideoivat yhdessa ohjaajan kanssa jokaiseen tun-
netilaan sopivan rytmin kdyttden monipuolisesti soittimen
mahdollisuuksia. Aika-arvoilta nopeammat nuotit voivat kuvata
esimerkiksi pelkoa ja hitaammat nuotit rakkautta ja rauhaa.

3 Kun rytmi on mietitty, padtetdan jokaisen rytmin kesto. Ryt-
mit yhdistetdan ja niistd luodaan kokonaisuus (kappale).

4 Jokainen ryhmad opettaa kappaleensa toiselle ryhmalle ja
opettelee itse toisen ryhmdn kappaleen. Esitykset esitetddn
niin, ettd toisen ryhman tanssiessa toinen ryhmd soittaa.

13



14

Kohti haaveitc

Haaveviikko

Ty6pajan ovat suunnitelleet Marquesa
Mercedes Alba ja Kaisa Suvanto

Tydpajan idea lyhyesti: Luodaan omia haa-
veita kasitteleva teksti (kasikirjoitus digitarinalle)
ja nauhoitetaan se. Tyopajassa luodaan pohja
haaveaiheiselle tyoskentelylle sekd tutustutetaan
oppilaat tajunnanvirtakirjoittamiseen.
Tarvikkeet: Varataan lyijykynié ja kirjoituspape-
ria, johon tehdaan haaveviikkotaulukko.

Kesto: 4/5 x 45 min

Ty6paja vaatii suomenkielen tai oman &idinkielen
kirjoitustaitoa.

-

r [ ]

1 Tuntiin orientoivana harjoituksena oppilaat miettivat pari
sekd oman didinkielensa etta suomen kielen sanaa, jotka ovat
erityisen kauniita tai hauskan kuuloisia. Tarkoitus on kiinnittaa
huomiota nimenomaan siihen, milta sanat kuulostavat. Sanat
luetaan muille, ja mikdli kielitaito riittad, perustellaan valinnat.

z Kirjoitetaan lista omista haaveista. Listan voi tehda joko suo-
meksi tai omalla didinkielellddn. Haaveet voivat olla hyvinkin
realistisia mutta myds kuvitteellisia ja tdysin mahdottomia.

Ohjaaja esittelee haaveviikkoaiheen. Haaveviikolla kaikki

haaveet voivat toteutua tai koko viikko voi liittyd yhteen haa-
veeseen. Taman jdlkeen kirjoitetaan haaveviikosta tajunnanvirtaa
noin 8 minuuttia. Tajunnanvirta kirjoitetaan omalla didinkielelld,
ja kirjoittamisessa kdytetddn hyodyksi listaa haaveista. Tajunnan-
virran voi ohjeista siten, etta tarkoitus on vain kirjoittaa kaikki,
mitd mielessa liikkuu eikd jaada korjailemaan tekstia tai pysahtya
miettimaan liian pitkdksi aikaa.

Tajunnanvirtateksti luetaan itsekseen ldpi ja alleviivataan
haaveet, joita haluaa kdyttad digitarinassa. Tamadn jdlkeen
jokainen saa haaveviikkotaulukon, johon merkitdan haaveita. Haa-
veita voi merkitd yhdelld sanalla tai pidemmilla lauseilla. Padasia

on, ettd kirjoittaja itse tietdd, mitd ajaa takaa. .

Tajunnanvirta on kerrontatekniikka, jolla pyritéidn kuvamaan henkilon sisdisté havainto- ja
aistimaailmaa sekd jatkuvaa ajatusten virtaa. Kirjoitusharjoituksena tajunnanvirrassa pyritddn
unohtamaan kirjoittamisen esteet ja keskitytddn tekstin tuottamiseen. Tekstid ei jéddd muok-
kaamaan ja korjailemaan vaan kynd pysyy liikkeessd koko ajan.

]

i | i |
MAANANTA| TISTA! KESKIVIKKO | TORSTAI PERUANTA! l LAUANTAL | SUNNUNTA
Ldhden Miien Palaan Leivon kakun | Pidin juklat. | Menen | Menen
Thaimaghon, | Thaimaassa | Suomeen. ja sybn sen l tanssitunille. | kirkkoon
Menen ystdvidni. | Voitan perheeni | l | perheeni
ronnalle. | lotossa. | konssa | 1 kanssa.

5 | 1 .
i ! ] ! i !

22 Haaveviikkotaulukossa on sarake jokaiselle viikonpadiivdlle.

5 Oppilaat jaetaan noin viiden hengen ryhmiin. Ryhmat teke-
vat still-kuvasarjan haaveviikosta. Jokaiselle pdivalle valitaan
yhden oppilaan haave, ja siita muodostetaan still-kuva. Tarkoi-

tus on tehda kuvasarja, jossa yksi kuva vastaa yhden oppilaan
haavetta ja yhtd pdivaa. Still-kuvasarja esitetddn nopeassa tahdissa
muille. Ohjaajan on hyva antaa danimerkki kuvan vaihtamiseen.

Oppilaat kirjoittavat omasta haaveviikostaan tekstin. Helpoin-

ta on toimia siten, ettd opettaja, ohjaaja tai avustaja istuu
tietokoneen ddressd ja kirjoittaa ylos, mita nuori kertoo. Teksti
tulostetaan nauhoittamista varten.

Haavevikkoni

Maanantaina menen Thaimaahan. Menen rannalle.
Tiistaina nden thaimaalaisia ystavidni.

Keskivikkona palaon Suomeen. Voitan lotossa.
Torstaina kayn koulussa. Kotona leivon kakun, ja
sydmme sen yhdessa perheeni kanssa.

Perjantaina piddn juhlat kavereileni. Meilld on hauskaa.
Lauantaina menen tanssitunnille.

Sunnuntaina menen kirkkoon perheeni kansso.

7 Samalla kun osa on kirjoittamassa, osa lukee nauhalle kir-
joittamaansa haaveviikko-tekstid. Nauhoituksen on hyva ta-
pahtua rauhallisessa paikassa ilman melua ja ylimddrdisia ihmisid,
silla oman puheen nauhoittaminen on monelle hyvin jannittava
hetki. Nauhoitukseen on my&s hyva varata aikaa uusintaottoja ja
harjoituksia varten. '

Jos tarkoituksena on tehda digitarinat, kannattaa haave-
viikko-taulukkoa kuljettaa mukana kaikissa tydpajoissa ja
ty®épajojen harjoitukset tehda eri haaveisiin liittyen. Nain saadaan

kerdttyd materiaalia digitarinaan.
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Arkiliikkeet
tanssiksi

Tyépajan ovat suunnitelleet Miia Elivuo,
Rakie Janha ja Pape Cisse

Tyodpajan idea lyhyesti: Tehddan tanssi arki-
sista toiminnoista. Tytpajassa kokeillaan litkkeen
eri laatuja seka luodaan matala kynnys tanssi-
miselle. Oppilaat huomaavat, ettd mika tahansa
litke voi olla tanssia.

Tarvikkeet: Varataan paljon tilaa liitkkua ja
taustalle esimerkiksi lansiafrikkalaista djembe-
musiikkia.

Kesto: 1/2 x 45 min

Pajan kesto riippuu ldmmittelyosion pituudesta ja oppilasmaaras-
td. Monestaan monenmoista taidetaan -projektissa tyopaja aloi-
tettiin helpolla afrikkalaisella tanssilla, jota varioitiin vaihtamalla
liikkeiden laatua isoksi, pieneksi, terdvaksi, pehmedksi, nopeaksi ja
hitaaksi. Lammittelyssa voidaan kdyttdad myds menetelmdoppaan

lopusta l6ytyvid harjoituksia.

TyOpajassa kdytettavia liikkeen laatuja: iso, pieni, terdva, peh-

mead, nopea, hidas.

Oppilaat kdvelevat ympéri tilaa tietyssa rytmissa. Adnimer-

kista kaikki pysahtyvat ja esittdvdt pantomiimina jotain, mita
tekevdt kotona / koulussa / ulkona / kaupungilla / ystavien kanssa
/ yksin. Sama toistetaan useasti paikkoja varioiden.

Oppilaat kdvelevat ympdri tilaa ja ddnimerkistd etsivat itsel-

leen parin. Molemmat ndyttdvat samanaikaisesti parilleen
jonkin arkiliikkeen (esim. juon kahvia, pesen hampaita), ja pari
arvaa mista toiminnosta on kyse.

3 Kévelldan jalleen tilassa. Adnimerkistd tehddan kotiin liittyva
arkiliike todella isosti / ulkona tehtdva arkiliike todella terd-
vasti / yksin tehtdva arkiliike todella nopeasti jne. Sama toistetaan
useasti aina paikkaa ja liikkeen laatua varioiden.

4 Oppilaat jaetaan 4-5 hengen ryhmiin. Jokainen ryhma valit-
see kuusi erilaista arkiliiketta sekd jokaiselle liikkkeelle likkeen

laadun.

5 Oppilaat valitsevat liikkeille jarjestyksen seka loppuasennon
tanssille.

6 Ryhmat harjoittelevat esitysta musiikkiin ja rytmin iskuihin
(esim. rummutus).

7 Tanssit esitetadan muille.

Monestaan monenmoista taidetaan -projektin tanssi- ja musiikkipajoissa oli mu-
kana djembedi soittava perkussionisti, ja arkiliiketansseja harjoiteltiin afrikkalaisen
musiikin tahdittamana. Ndin oppilaille tuli tutuksi afrikkalaisen tanssin rakenne,
Jjossa toistetaan samaa liikekuviota, kunnes rumpali soittaa breikin (voimakkaampi
fraasin loppu), ja liike vaihtuu toiseksi.
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Kuvasta liikkeeksi

Ty6pajan ovat suunnitelleet Miia Elivuo ja
Kaisa Suvanto

Tyo6pajan idea lyhyesti: Tehdaan ryhmissa
tarina. Tyopajassa harjoitellaan tarinankerrontaa
kuvien ja liikkkeen kautta.

Tarvikkeet: Tarvitaan paljon tilaa litkkua ja
lehdisté leikattuja tilannekuvia.

Kesto: 2 x 45 min

1 Lammittely- ja keskittymisharjoituksena voi tehda esimerkiksi
peiliharjoituksia tai yhteinen tahti -harjoituksen. Ohjeet harjoi-
tuksiin 16ytyvdt menetelmdoppaan lopusta.

Oppilaat jaetaan ryhmiin ja jokainen ryhmd saa yhden leh-

destd leikatun kuvan. Kuvien olisi hyva olla tilannekuvia, joissa
ihmisten (sekd mahdollisesti eldinten) lukumdaard on sama tai
suurempi kuin oppilaiden lukumaard ryhmassd. Oppilaat valitse-
vat itselleen roolin ja yrittavét luoda kuvan tilanteesta still-kuvan.

(Still-kuvasta on kerrottu enemmadn sivulla 8.) Jokainen kopioi va-

litsemansa henkildn asennon ja ilmeen mahdollisimman tarkkaan.

Ryhmien still-kuvat katsotaan ja niitd verrataan alkuperdisiin
lehtikuviin.

4 Ryhmét saavat uuden lehtikuvan, ja toimivat kuten edelld.

5 Ryhmat esittavat still-kuvansa, mutta talld kertaa kuvaa
aletaan muokata. Yksi kuvan henkildistd poistetaan olkaan
koskemalla, ja uusi oppilas tulee hdnen paikalleen. Asennon ja
ilmeen on oltava eri kuin poistetulla henkildlld. Ndin kuva sekd ku-
van tilanne muuttuu aina uuden oppilaan tullessa kuvaan. Lopul-
ta kaikki kuvan henkilét on vaihdettu ja kuva on tdysin erilainen.
Kaikkien ryhmien kuvat kdydddn ldpi samalla tavalla. On tarkeda,
ettd jokainen oppilas padsee kokeilemaan kuvan muuttamista.

Ryhmat tarkastelevat

kahta lehtikuvaansa ja
paattavat, kumpi kuvista on
aloitustilanne ja kumpi lope-
tustilanne. Téman jdlkeen he
suunnittelevat kuvien valiin
tapahtuman, joka muut-
taa tilanteen toiseksi, el
yhdistaa kuvat tarinaksi.
Lehtikuvia ja niiden
tilanteita voi tulkita
hyvinkin vapaasti.

7 Tarinasta
tehddan esitys.

Esitys alkaa yhdesta
still-kuvasta ja jatkuu toimin-
nalla, joka padttyy toiseen
still-kuvaan.

8 Esitykset esitetddn
muille.
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Haaveymparisto
maalaten

Tyopajan suunnitteli Minna Piispanen
Tyodpajan idea lyhyesti: Maalataan isolle kan-
kaalle haavemiljoo. TyOpajassa oppilaat paasevat
kokeilemaan maalausta suuressa mittakaavassa.
Tavoitteena on nauttia maalaamisesta ja itsensa
ilmaisusta.

Tarvikkeet: Varataan luonnosteluun suttupape-
ria, lyijykynid, vérikynia seka hiilid. Maalauspoh-
jaksi tarvitaan oppilaan kokoinen kuitukangas,
esim. paperilakana tai kangas. Kankaan on hyva
olla niin iso, etta oppilas mahtuu tarvittaessa
olemaan sen edessa. Maalausta varten varataan
akryyleja ja pullopeitevérejd, tms. vesiliukoisia
vahvapigmenttisia varejd, valittuihin maaleihin
sopivia erikokoisia pensseleita ja siveltimia,
vesikuppeja ja vetta sekd suojamuovia maalaus-
ten alle. Liséksi tarvitaan paljon poytapintaa seké
lattiatilaa.

Kesto: 6 x 45 min, riippuen maalauksen koosta.

-

1 Pyydetdan opiskelijoita valitsemaan jokin maisema tai paikka,
jossa he haluaisivat olla, esimerkiksi unelmapaikka. Jaetaan
opiskelijoille luonnospaperia ja lyijykynia seka varikynia luonnok-
sen tekemista varten. Mikali tarvetta on, ndytetdan ja selitetdan
mita luonnoksella tarkoitetaan. Inspiraatioksi on hyva olla kirjoja ja
lehtid, joissa on kuvia erilaisista miljoista.

Oppilaat luonnostelevat haluamansa paikan tai maiseman
suttupaperille. Kun luonnos on valmis, otetaan maalauspohja
ja luonnostellaan kuva siihen piirustushiilelld.

Teos maalataan kankaalle. Tydskentelyn yhteydessa keskustel-
laan vdrien sekoittamisesta ja maalaustekniikoista, tydskente-
lytavoista seka muista esiin nousevista aiheista.

Ohjaajan on hyvd pidattyd tydskentelemdsta oppilaan puoles-
ta. Jos ohjaajan tarvitsee selittda jotain tydhon liittyvaa tai nayttas
maalaustekniikoita, hdn voi esittdd ehdotuksensa piirtdmalla tai
maalaamalla omalle pohjalle.

Lopuksi tyo laitetaan kuivumaan ja vélineet huolletaan. Toista

keskustellaan. Valmiit tydt olisi hyva saada esille esimerkiksi
omaksi ndyttelykseen.

Kun oppilaiden kanssa tehdcdn haaveviikkoaiheista digitarinaa, kankaalle maalattava unel-
mapaikka on hyvd ottaa kdsikirjoituksessa esiintyvistd miljoistd. Maalaukset voidaan kuvata
digikameralla, jolloin ne voidaan sijoittaa digitarinaan tai arkindyttdmadn taustaksi. Maalauksia
voi kdyttdd myds sellaisenaan Arkiliikkeet tanssiksi -tyépajan lavasteena.
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Arkipaivan nayttamo

Tydpajassa jokainen oppilas rakentaa pienoismallin pienestd ndyttamaostd, joka "lavas-
tetaan”kuvaamaan oppilaan valitsemaa (arki)ymparistdd. Tahan ymparistdon sijoite-

taan croquis-piirretty hahmo itsesta.

Tavoitteena on "nostaa arki nayttamolle” ja kiinnittdad oppilaiden huomio omaan
lahiymparistodn; siihen, minkdlaisista elementeistd ymparistd rakentuu ja miten se
vaikuttaa ihmiseen ja hdnen toimintaansa. Tavoitteena on my&s antaa kasitys siitd, etta
erilaisilla valinnoilla on mahdollisuus vaikuttaa omaan ymparistoon.

A. Ldmmittely

Ty6pajan on suunnitellut Miia Elivuo
Tyépajan idea lyhyesti: Kokeillaan erilaisia
vartalon asentoja ja tehdadn lammittely croquis-
luonnosten piirtdmista varten. Tydpajassa keski-
tytadn asentoihin pysdytettyna liikkeena.
Tarvikkeet: Varataan tilaa liitkkua.

Kesto: 20 min

1 Nimileikki Aluksi oppilaat asettuvat seisomaan piiriin ja
vuorotellen muodostavat nimensd ensimmadisen kirjaimen
vartalon asennolla. Muut toistavat nimen seka asennon.

z Patsasgalleria Oppilaat tekevdt toisistaan patsaita muokkaa-
malla parinsa asentoa. Kun patsaat ovat valmiit, "kuvanveista-
jind"toimineet oppilaat liilkkuvat patsasgalleriassa ja tarkastelevat
tehtyja patsaita. Tdman jdlkeen vuorot vaihtuvat.

Sarjakuvaus Oppilaat seisovat rivissd ja katsovat suordan

eteenpain. Yksi oppilaista tanssii tai liikkuu muiden ohi rivin
alusta loppuun. Rivissé olevat oppilaat "valokuvaavat” vartalol-
laan tanssijan asennon sellaisenaan, kun sen edessadn nakevdt.
Jokainen oppilas pyrkii ottamaan mahdollisimman samanlaisen
asennon kuin tanssijalla oli juuri hdnen edessdan. Kun tanssija on
mennyt rivin alusta loppuun, hdn nakee, miten liikkui rivin ohi.

B. Ihmishahmot

Ty6pajan ovat suunnitelleet Minna Piispa-
nen ja Ilpo Vuorela

Tyopajan idea lyhyesti: Piirretddn ihmishah-
moja. Tydpajassa harjoitellaan croquis-luon-
nosten tekemista seka tutustutetaan oppilaat
erilaisiin piirustus- ja maalausvélineisiin.
Tarvikkeet: Varataan litoposteria tai muuta
paperia, lyijykynat, 5 mm:n kapalevya, matto- tai
katkoteraveitsi, erilaisia piirtimia (pastellit, vaha-
liidut, puuvarit, hiili jne.), vesivérit ja paperiliima.
Kesto: 2 x 45 min oppilasméaarasta riippuen

1 Oppilaat toimivat pareittain tai pienissa ryhmissd. Jokainen
oppilas vuorollaan ottaa jonkin asennon, ja muut ryhmdssa
piirtdvat hdnesta croquis-luonnokset. Kun kaikki ryhmaldiset on
kdyty ldpi, oppilaat valitsevat haluamansa piirroksen; mieluimmin
sellaisen jossa on ollut itse mallina. Jos alkuperdinen piirros halu-
taan sailyttad, voidaan siitd ottaa kopio (samalla hahmon kokoa
VoI tarvittaessa muuttaa).

Oppilaille esitelldan erilaisia piirustus- ja maalausvalineita.
Oppilaat kokeilevat eri vaihtoehtoja ja varittavat tai maalaa-
vat piirroksensa.

3 Piirros liimataan kapalevylle. Taman jalkeen hahmo leikataan
veitselld ddriviivoja myoten irti. Hahmoja voi tehdad myds
useita erilaisia.
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C. Arkipdivédn ndyttamo

Tyépajan on suunnitellut Ilpo Vuorela
Tyo6pajan idea lyhyesti: Rakennetaan pienois-
malli "arkipéivan nayttamostd”. Rakentaminen
tutustuttaa oppilaan mm. mittakaavaan, tilavai-
kutelman luomiseen, perspektiiviin ja levyraken-
teisiin.

Tarvikkeet: Tarvitaan kapalevya 5 mm ja

10 mm, aaltopahvia, pienia nauloja (20-25 mm),
vasara, matto- tai katkoteraveitsi, puuliimaa,
paperille tulostettuja kuvia erilaisista lattiama-
teriaaleista (lautalattiat, parketit, laatat, muovi-
matot jne.), sisd- ja ulkoseindmateriaaleista (puu
eri muodoissaan, tapetit, luonnonkivet, tiili jne.),
maanpintamateriaaleista (nurmikko, sora, hiekka,
erilaiset kiveykset, asfaltti jne.) ja erilaisista ulko-
nakymistd (katu, puisto, metsé, jarvi, urheilukent-
t4 jne.) N&ita voi kdyda itse kuvaamassa (myos
oppilaiden kanssa) tai etsid netistd, kunhan
muistaa tekijanoikeudet.

Kesto: 6 x 45 min eri versioiden maarasta riippuen

1 10 mm:n kapalevystd leikataan neljannesympyrdn muotoisia
paloja, sdteeltddn n. 30 cm. Tdstd tulee ndyttdmon pohjalevy.
Pohjaa varten valitaan lattiamateriaalia tai maanpintaa esittava
kuva, joka leikataan pohjalevyn muotoiseksi ja liimataan sen
pdalle.

z Nayttdmolle tehddan n. 30-40 cm:n korkuiset seindt. Seindt
tehdadn joko pohjalevyn suorille sivuille, jolloin kdytetddn
5 mm:n paksuista kapalevyd, tai kaarevalle sivulle aaltopahvista.
Seindlevyt kiinnitetddn puuliimalla ja pienilld nauloilla.

Seindlevyt verhoillaan materiaali- tai nékymakuvalla halutun

taustan aikaansaamiseksi. Nayttdmon pohjalevyyn ja seiniin
voi myds liimata itse otettuja ja tulostettuja kuvia. Oppilaat voivat
kdydd kuvaamassa koulua ja sen Iahiympadristdd, ja ndin saadaan
tutut ymparistot ndyttamolle. Haaveviikko -aiheista digitarinaa
tehdessa haaveiden miljéot voidaan rakentaa pienoislavaan.

4 Kun ndyttamo on halutun ndkdinen, asetetaan
ihmishahmo(t) lavalle haluttuun paikkaan. Pohjalevyn lapi
painetaan ohuet naulat niin, ettd naulojen terdva paa on ylospdin.
Hahmo painetaan jaloistaan nauloihin "seisomaan’.

Nayttdmolle voi myds asettaa esineitd joko konkreettisesti tai
kuvaamalla ja tulostamalla niistd pienennettyjd versioita, jotka
kiinnitetadn ndyttamaolle kuten ihmishahmot.

5 Valmiit ndyttamot valokuvataan useasta eri kulmasta ja
vaikkapa erilaisissa valaistuksissa. Ndin saatua kuvamateriaalia
voidaan kayttaa digitarinan kuvituksena.

Ndyttdmon rakentamista voi jatkaa kuvaamalla ja tulostamalla,
sekd maalaamalla ja piirtdmalla erilaisia tiloja, ndkymia ja materiaa-
leja taustaksi (ks. tydpaja Haaveympadristd maalaten). Nayttamaosta
voidaan tehda useita versioita kiinnittdmalld pohja- ja seindlevy-
jen pdalle uudet kuvat. Jos aikomuksena on tehda haaveviikko-
aiheinen digitarina, ndyttamaita voi valmistaa aina kulloiseenkin
haaveeseen liittyen. Nayttdmot kuvataan aina ennen uuden
version rakentamista.
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Lammittelyyn ja keskittymiseen

PEILI

Oppilaat seisovat pareittain vastakka'\n...Toir.wg'n
oppilaista on peili, joka toistaa toisen \ukk'e.\taA )
Liikkeet on hyva tehda rauhassa, jotta peili entii
seurata mukana.

YHTEINEN TAHTI
Harjoitus‘alkaa siitd, ettd oppilaat seisovat paikoillaan. He
alkavat hiljalleen liikkua ja sen jalkeen hiljalleen kiihdyttas

vauhtia. Tarkoitus on, etts koko ryhma liikkuu samaa vauhtia

joten jokaisen on tarkkailtava muita Jayritettava oytas
ryhmdn yhteinen tahti. Kun vauhti on maksimissa, oppilaat
alkavat hidastaa vauhtia. Harjoitus paattyy, kun kaikki ovat
pysahtyneet paikoilleen, Mik3li oppilaat eivat ole tottuneet

tpimimaan ryhmang, harjoitus on haasteellinen ja vaatii
tiukkaa keskittymista.

VAARISTYNYT PEILI
Peilaaja tekee likkeen, ja peili tekee jotain aivan
painvastaista. Vadristynytta peilid voi kokeilla litk-
keen laajuutta, laatua ja suuntaa muuntamalla.

VERKOSTOITUMINEN

Oppilaat seisovat ringissd ja heittavat toisilleen palloa
niin, etta jokainen opp!
on muistettava kenelta pa . : :
Muistin virkistykseksi sama k|erros”k“o&'<e“|l\??n uuddellr

leen, minké jalkeen pallojen maaraa ||§a.taan. yhdella.
sisen heittokierroksen edettya jonkin verran,

. I, <ol

aloitetaan uusi kierros toiselia pa ]
harjoituksen edetessa. Jonglooripallot soveltuvat har

joitukseen parhaiten, sill
lahde vierimaan karkuun.

pilas paasee heittamaan. Jokqisgn
llon sai ja kenelle sen heitti.

la pallolla. Palloja lisdtaan

4 maahan tippuessaan ne eivat

AIHERINKI i
joki i iki on lempibandisi / Mis
litaan jokin kysymys, esim. mix : :
\p/J?dléi ta'\Jet pida Suomessa/ mikd on lempiruokasi. Palloa
heitetaan ringissa, ja pa o
Palloa heitetadn niin kauanie .
ta, minka jélkeen kysymysta vaihdetaan.

3 kaikki ovat saaneet vasta-

llon saaja vastaa aina kysymykseen.

HEDELMACOCKTAIL

Téma harjoitus toimii samalla periaatteella kuin Verkostoi-

tuminen-harjoitus, mutta pallojen sijaan kdytetddn sanoja.

Ensimmainen kierros kaydaan lavitse niin, ettd jokainen
antaa toiselle jonkin hedelman. Esim. "Min& annan sinulle
omenan. Jokaisen pitda muistaa minka hedelman sai
keneltd sekd minkd hedelman antoi ja kenelle. Kierros
kdydadn pari kertaa lapi muistin virkistykseksi.

Taman jalkeen tehd&dan uusi kierros esimerkiksi el3in-
sanoilla. Hedelma- ja eldinkierrokset aloitetaan kaanonissa
kuten Verkostoituminen-harjoituksessa. Kierroksen maéria
(keittidtarvikkeet, kulkuvalineet jne.) voi lisata halutun
vaikeusasteen mukaan.
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tarinanRkerronta

‘Digital storytelling'eli digitarina on yhdysvaltalaisen Joe Lamber-

.tin kehittdma tarinankerrontametodi. Metodi on levinnyt ympari
maailmaa eri projektien kautta, mm. Iso-Britanniaan BBC Capture
Wales -projektin muodossa. Digitarina on omasta eldmadsta ker-
tova lyhytelokuva, jonka tekemisessa tyovdlineind ovat valoku-
vat, oma ddni ja tietokone. Metodissa on tdrkedd, ettd se antaa
kontrollin tarinankerronnassa kertojalle, joka tekee elokuvansa itse
alusta loppuun. Digitarina-metodissa tehddan tarina ja ndytetddn
se muille, mika kehittda itsevarmuutta ja itsetuntoa. Metodi voi
my0s edistaa kielitaitoa tarinankerronnan ja kasikirjoittamisen
kautta.

Digitarina-metodi on hyva ldhtokohta oppia kdyttdmadn
tietokonetta seka digitaalisen median ja taiteen tydvalineitd. Kol-
mepiivaisen tydpajan aikana luodaan kasikirjoitus, joka foteute-
taan. Elokuva syntyy yhdistamalla dani kuviin, ja apuna kdytetdan
helppoa editointiohjelmaa (esim. Windows Movie Maker). Pddasia
ei kuitenkaan ole teknologiassa, vaan tarinassa, joka kehitetdan
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"tarinapiiri”-vaiheessa. Metodi onkin oiva tydvaline kehittda vies-
tintataitoja ja sosiaalisia kykyja seka vahvistaa itseilmaisua.
Tarked osa ohjaajaksi tulemista on kdyda itse prosessi lapi
ja tehdd oma tarina, silld tarinan tekeminen ej valttamatta ole
helppoa. Digitarinan tekeminen voi olla terapeuttinen prosessi,
ja sen takia ohjaajan on osattava hienovaraisesti ohjata ja tukea
ihmisid. Ohjaajan on tdrkedd luoda ryhmdan hyvd ja luottavainen
ilmapiiri ja olla rohkaiseva, silla tarinaideat saattavat koskettaa
kipeitakin aiheita. Talldin ryhmaldista voi kannustaa keskittymadn
positiiviseen ndkdkulmaan, kuten siihen, miten tilanteen kanssa
on oppinut parjddmadan, ja minkalainen on
katse tulevaisuuteen.
Kokoontumispaikaksi kan-
nattaa valita ryhmalle tuttu  #
paikka, jossa he kokevat
olonsa turvalliseksi ja ren-
noksi. Jos opetuskieli ei ole

ryhmén aidinkieli, on ryhmaén kanssa edettava hitaammin ja var-
mistettava, ettd ryhman kaytossa on tarpeeksi tukiohjaajia, varsin-
kin kirjoitusvaiheessa. Vasta kun tarinat on kirjoitettu ja danitetty,
siirrytaan tietokoneiden dareen editoimaan. Kaikilla ryhmalaisilla
ei ole valttamatta valokuvia kaytettavissa, joten aikaa pitaa varata
myds kuvien piirtdmiseen tai uusien valokuvien ottamiseen.

Kurssi huipentuu elokuvanaytdkseen, jossa esitetadn digitari-
nat koko ryhmaélle. Elokuvanaytds on tarkea osa prosessia, vaikka
kaikki ryhmasta eivat valttamatta haluaisikaan ndyttaa tarinaansa
laajemmin (esim. julkaista sita netissa) henkildkohtaisista tai kult-
tuurisista syista. Tarinoiden kuuleminen ja jakaminen ryhméssa on
jo itsessaan monelle antoisa kokemus.

Digitarina-metodi on helposti muokattavissa eri ryhmien
tarkoituksiin. Monestaan monenmoista taidetaan -projektissa
metodi yhdistettiin eri taidetydpajoihin, ja digitarinoiden aiheena
oli haaveviikko. Nuorten kanssa tarinan kirjoittamista voi lahes-
tyd myos esimerkiksi rap-lyriikan kautta tai tarinasta voi tehda
animaation. Materiaalin luomiseen voi kdyttad enemmankin aikaa,
kunhan pitad mielessa metodin luomat raamit.

Kasikirjoitus on tarkeda tehda heti prosessin alussa, varsinkin,
jos ajatuksena on tehdé digitarinasta monta eri taiteenlajia hyo-
dyntava elokuva. Kasikirjoitusta voi tyostaa pitkin projektia, mutta
jonkinlainen luonnos on oltava valmiina ennen taidety®pajoja.
Muuten tydpajoissa tehty ja koottu materiaali ei palvele digitari-
nan tarina-aihetta.

Teksti Outi Vellacott

DigiTales pilottiprojektin kokemuksista voi lukea liscd kirjasta:
‘Inclusion Through Media’ - Luku 7: DigiTales, A European perspective
2007, Goldsmiths, University of London

Digitarina-metodi on tullut Californiasta: www.storycenter.org
BBC Capture Wales: www.bbc.co.uk/wales/arts/yourvideo/
queries/capturewales.shtml

Digitarina-
metodi

Digitarina-tydpajassa tehdadn
kahden minuutin mittainen elokuva
omasta eldmaésta. Tassd menetel-
ma on esitelty perusmuodossaan,
kolmen pdivan esimerkkitydpajana.
Menetelmda on hyva muokata ryh-
malle sopivaksi sekd muun opetuk-
sen aikatauluun soveltuvaksi.

Digitarina on

e elokuva, joka kestdic noin 2 minuut-
tia (n. 250 sanaa)

e henkilékohtainen tarina

e kertojan itse tekemd (kirjoitus, nau-
hoitus, editointi)

e teos, jossa kdytetddn kertojan omia
valokuvia tai piirustuksia (10-30 kpl)

® monitaiteinen teos, joka voi sisdltéd
esimerkiksi liikkuvaa kuvaa, animaa-
tiota, musiikkia
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Digitarinatyopaja

Tyopajan valmistelu

Kouluttajalla pitdd olla monipuoliset pedagogiset ja tekniset taidot. Hdnen on osattava kayttda
Windows Movie Maker -ohjelmaa tai muuta vastaavaa ohjelmaa. Parin kouluttajan lisaksi tarvitaan
myds tekninen avustaja, joka tuntee koneet ja tukee ryhmaa editoinnissa ja

tekniikassa.

TyOpajaan osallistuvia pyydetddn tuomaan mukanaan jokin itsel-
leen tarked esine ja muistitikku digitarinan tallentamista varten seka
10-30 oman eldmaan liittyvda valokuvaa. Kuvat voivat olla esimer-
kiksi itsestd harrastuksen parissa tai tarkedsta paikasta tai ihmisesta.
Pajalle voi antaa valmiiksi myds jonkin teeman, joka ohjaa myos
kuvien valitsemista. Kuvien hankkimisen voi jattdd myds mydhem-

maksi, mikali teema tai tarinan aihe ei ole viela tiedossa. Valokuvien
lisaksi digitarinassa voi kdyttdd myds piirustuksia ja maalauksia.

Tybpajan tila-, vdline- ja materiaalitarpeet

Huone, jossa on tilaa liikkua:

e DVD-soitin jaTV

e Internet-yhteys

e projektori sekd valkokangas

e tuoleja ja poytia

® paperia ja kynid, flip-taulu/liitutaulu
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Hiljainen huone aanitysta varten:

e Diginauhuri, josta Wav-tiedostot voi
siirtdd USB:l1a koneelle

e TAl kannettava tietokone, johon on
liitetty mikrofoni

. ééﬁenkésittelyohjelma, esim. Audacity,
jolla voi "siistid” danitysta ja leikata tarpeet-
tomat osat/ddnet pois (ei pakollinen)

Tietokoneluokka:

e PC tietokone + kuulokkeet jokaiselle, el
esim. 8 tietokonetta 8 hengen ryhmalle

e opettajan tietokone edessa liitettyna
"opetustauluun” .

e Editointiohjelma Windows Movie Maker
(PC) ja tarpeeksi muistia

e Kuvankadsittelyohjelma Photoshop, jos
mahdollista

e Tulostin (kasikirjoituksia varten)

e Skanneri (valokuvia / piirustuksia
varten)

e Digikameroita, ja tarvittavat
USB-kaapelit

1 PAIVA

Tarinapiiri

Ty6paja aloitetaan kertomalla,
1 mista digitarinametodissa on kyse
sekd ndyttdamalld muutamia esimerk-
keja digitarinoista. Heti alkuun on hyva
painottaa, ettd digitarinassa voi kayttaa
vain itse tehtya tai tekijanoikeusvapaata
materiaalia.

Jatketaan tarinapiirilld. Luodaan

hyvé yhteishenki seka rentoutunut
ilmapiiri erilaisten tutustumisleikkien ja
pelien avulla. Ldmmitellddn kasikirjoitusta
varten tekemalld tarinankerronnallisia
harjoituksia. Harjoitukset ja leikit |6ytyvat
oppaan lopusta.

Kirjoitetaan ensimmainen versio
digitarinaan tulevasta kasikirjoituk-
sesta.

i | PAIVA I PEIVA
e S ——— I P — —
Ko 930 i Digitoriname todin esittelyi i KisikirjoiteSen muokkousta jo polaute
i 1' uvoltisiir joitus
i * Mgkl 34 esimerkkid I Editomtinar joitus
Sy DR | R R et N M LTSS LS O S T
ki 130 Torinank errormallisio J"l:"-r'_|.0|"‘vk' Sio: '| ftisiir joitulcSen muokkoaminen: vimeinen
+ Esittelypel ! VErSIo
| - Spliit i _
i + Rokastan / Vihaan kstot | Skonnousta jo bekstin
= Tuditik kuitorinat raLnoitLkset
Torma Soburntisisho Sonosta !
- I — |
Kio 1300 | Lounas | Lowinas

Tarmnat esneistd

11 PAIVA
Kasikirjoituksesta digitarinaksi

1 Muokataan kdsikirjoitusta.

2 Tehdaan kasikirjoituksesta kuvaka-
sikirjoitus. Kuvakasikirjoituksen voi
tehda A4-paperille kopioiduille ruuduille,

joiden viereen kirjoitetaan muistiinpanoja.

3 Viimeistellddn kasikirjoitus, ja luetaan
se nauhalle. Skannataan digitarinaan
tulevia kuvia.

Ohjeistetaan osallistujia Windows

Movie Maker -ohjelman tai vastaavan
kdytossa ja aloitetaan digitarinan editoi-
minen:

111 PAIVA
Digitarinan editointia

Kdyddan lapi tekijanoikeuksiin

liittyvat asiat. Internetistd [6ytyvaa:
tekijdnoikeusvapaata kuva- tai ddnima-
teriaalia voi kdyttaa digitarinassa, mutta
tekijanoikeuksien kanssa on syytd olla
erittain tarkkana.

z Editoidaan digitarinaa. Lisataan
efekteja ja musiikkia.

Elokuvandyt6s. Esitetddn digitarinat
koko ryhmalle.

Il PAIVA

Tekijfinok eusasiat

Editomtio / Efekteji / Musikkin

kio 14.00 |
}
Kio 1530 |
|

| Pt

Elo %30

EnsSimmiianen hicvas
ktisikir oituksesto o paloute

Ecttomtio

e e T e e e e e e

Ecitointio / Efekbeji / Musikkin

'|
|
:
!
|
1
|

I LS
_l.—l—l—' e —— = —— e — e — -
| Editomtio 7 Efektejs / Musikkia
i
———— — e s =

i Eaitointia / Efekteji / Musikkin

I
i Elckuvandytds jo poloute
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Digitarinatyopajassa kaytettyja
leikkeja ja harjoituksia

. ‘ ESITTELYPELI
;]ecgrokse'n alqttaja kertoo oman nimensa ja sen jilkeen
ifekeeenszrs%aor},npnka.on’na'hnyt sind paivand. Seuraava henkil
Ja esittelee vield lopuksi edellj il
e : isen henkilén
man kertoman mukaan. Edetssn ringin loppuun asti niin

etta jokainen henkild vy i
orollaan toistaa hants i
den henkilsiden kertomat asiat. Viimein Aoy

esittelemaan itsenss lissksi koko ryhma

en henkil® joutuu
n.

SPLAT

Osallistujat seisovat ringissa. Pelissd tehdadan taputus-
kierrosta niin, etta yksi taputus jatkaa kierrosta normaa-
listi, kaksi taputusta vaihtaa suuntaa. Jokainen voi omal-
|a vuorollaan paattad taputtaako kerran vai kahdesti.
Taman lisaksi voi aiheuttaa kaksintaistelun osoittamalla
yhté henkiloa ja sanomalla "splat”. Silloin henkild, jota
on osoitettu, menee kyykkyyn. Hanen vieressaan olevat
oppilaat osoittavat toisiaan ja sanovat "bang" Oppilas,
joka oli kaksintaistelussa hitaampi, tippuu pois pelista.

RAKASTAN / VIHAAN LISTAT

Jokainen kirjoittaa erilliset listat rakastamistaan
ja vihaamistaan asioista. Asioiden suuruus el
vaihdella teravista kynistd maailmanrauhaan
ja kaikkeen silté valilté. Listoja voi tehda myos
esimerkiksi aiheesta “haaveilin joskus’, "haluai-
sin"jne.

‘ TULITIKKUTARINAT
Jokainen vuorollaan sytyttaa tulitikun ja kertoo

jostain itselleen térkedsts asiasta kunnes tulitikky
on sammutettava.

ASSOSIAATIORINKI
Ensimmainen oppilas sanoo jonkin sanan, seuraava
siita mieleen tulevan sanan jne. Samoja asioita €i saa
sanoa.

TARINA SATUNNAISISTA SANOISTA

Taululle kerataan 10-20 satunnaista sanaa. Jokainen kir-
joittaa tarinan, jossa kaikki listatut sanat esiintyvat. Tarinan
ei tarvitse olla taysin looginen.
KUVISTA TARINA
Osallistujat valitsevat pienissd ryhmissa itselleen 3-5

kuvaa. Kuvien pohjalta keksitdan tarina, joka esitetian
muille.

TARKEA ESINE
Osallistujat ovat saaneet ohjeistukseksi tuoda tydpajaan
itselleen tirkean esineen. Jokainen vuorollaan esittelee
esineen muille ja kertoo, miksi se on tarked. Tama harjoi-
tus toimii usein virikkeena digitarinan tarina-aiheelle.
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Kulttuuriaitta tuo taiteen ja kulttuurin iloa lasten ja nuorten arkeen. Kulttuuriaitta
on osa Taikalamppua, joka on valtakunnallinen lastenkulttuurikeskusten verkosto.
Taikalampun tavoitteena on lasten ja nuorten kulttuuripalveluiden tukeminen ja
taidekasvatuksen saavutettavuuden parantaminen.

Kulttuuriaitta on toiminut seudullisesti perustamisestaan vuonna 2003 |ahtien.
Vuodesta 2009 alkaen Kulttuuriaitan toimialueeseen kuuluvat Jyvéskyld, Muurame,

Hankasalmi, Toivakka, Uurainen, Laukaa ja Petdjavesi.
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