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Synkeän louhoksen seikkailu
Apua! Valon laaksossa tapahtuu kummia, ja 

laakson väki on ihmeissään. Joukko urheita lapsia 
päättää voittaa pelkonsa ja taistella pimeyttä 
vastaan. Yhdessä he voittavat esteen toisensa 
jälkeen ja oppivat samalla itsestään ja toisista 

uusia tärkeitä asioita.

Synkeän louhoksen seikkailu on yhteistoiminnallinen 
sosiaalisten taitojen kehittämiseen tarkoitettu peli. 
Pelinjohtajaksi tarvitaan aina aikuinen, joka ohjaa 
pelin kulkua. Viiden tehtävärastin aikana pelaajat 

ratkaisevat erilaisia tehtäviä. Yksi rasti 
normaalikokoisessa luokassa kestää 

yhden oppitunnin. 

Synkeän louhoksen seikkailu on syntynyt 
etsittäessä ratkaisuja kouluelämän arjen 

ongelmatilanteisiin. Pelin ovat kehittäneet 
kaksi koulupsykologia oppilashuollon tiimin

 kanssa. Peliä voidaan pelata monenlaisissa ym-
päristöissä, ja siinä on selkeä perusrakenne, joka 

kuitenkin antaa mahdollisuuden kasvattaa
 ja elävöittää menetelmää huikeisiin 

mittasuhteisiin.

Tervetuloa Synkeään louhokseen!


