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LYYT KUVAUS
MENETELMASTA

Videopensseli-menetelmd on mediakasvatuksel-
lisen elokuvakasvatuksen tydvdline, jossa ympd-
ristéd tutkitaan, tarkastellaan ja havainnoidaan
videokameran vdlitykselld. Keskeistd havainnoin-
nissa on geometristen muotojen, vdrien ja kirjain-
ten suhde todellisuuteen sekd asioiden esittdminen
visuaalisesti. Menetelmd sopii esi- ja alkuope-
tukseen ja sen avulla voidaan tuoda mediakas-
vatuksellisuutta matematiikan, kuvataiteen ja di-
dinkielen opetukseen. Tdmdn lisdksi tavoitteena
on erityisesti lapsen kognitiivisten, motoristen ja
esteettisten taitojen kehittdminen. Menetelmd&d
voidaan hyddyntdd myés muilla luokka-asteilla ja
erityisopetuksessa. Sitd voidaan kdyttdda esimer-
kiksi valmistavien luokkien opetuksessa hauskana
suomenkielen opettelun vdlineend.

Videopensselissd on kolme tehtdvdnantoa: muo-
dot, vdarit ja kirjaimet. Menetelm&dn sisdltyy viisi
vaihetta: |[dmmittely, kuvaamisen havainnollistami-
nen, kuvaaminen, tuotosten katsominen ja palau-
tekeskustelu. Tyopajan véhimmadiskesto on 2 x 45
minuuttia. Oppaassa esitetty tuntisuunnitelma on
viitteellinen ja opettaja voi halutessaan kayttad
enemmdn aikaa eri vaiheiden lapikdymiseen. Vi-
deopensselin kdyttéon voi osallistua koko luokka,
mutta tehtdvdn suorittamisessa suositeltava ryhmd-
koko on 1-5 lasta.

Opettajan ei tarvitse kayda kaikkia tehtdvdvaih-
toehtoja lapi samalla opetuskerralla vaan tarkoi-
tuksena on, ettd oppitunnille valitaan yksi kolmesta
tehtdvdvaihtoehdosta.

Videopensselin kdyttéonottaminen ei vaadi opet-
tajalta erityisosaamista tekniikasta tai elokuva-
kulttuurista, silkka innostus ja halu tuoda media-
kasvatuksellisia sisGltéja opetukseen riittavat. Itse
pensselin heiluttajat voivat olla ensi kertaa teke-
misiss@ videokameran kanssa. Kameran toimintoja
ei tarvitse tunteaq, silld menetelman kavutta kuvaa-
misen perusteet tulevat nopeasti tutuiksi. Tekninen
osaaminen ja laatu eivat ole padtavoitteena vaan
videokameraa voi kayttad kuin pensselia — maa-
lata todellisuutta eri tavoin. Jokaisella pensseliin
tarttujalla on oma ndkemys maailmasta ja jokainen
maalaa omalla tyylillaééan. Tavoitteena on ndhda
ja havainnoida maailmaa vudella tavalla verrat-
tuna omaan ndkemiseemme. Maailma ndyttaytyy
erilaisena videokameran etsimen lépi katseltuna.



TAVOITTEET

Videopensselin avulla videokuvaaminen yhdis-
tetddn matematiikan, kuvataiteen ja didinkielen
opiskeluun helposti ja mielekk&dsti. Menetelmdn
avulla lapset oppivat perusasioita erilaisista geo-
metrisista muodoista, vdreistd ja kirjaimista. Miksi
jossain tietyssd esineessd on tietynlainen muoto?
Mita eri vareilld viestitdan? Mik& on kuvatun koh-
teen alkukirjain2

Menetelmdn yksi keskeinen tavoite on ympdristén
aktiivinen hahmottaminen ja havainnointi vudella
tavalla. Tavanomaisen silmdntasolta maailmaa ha-
vainnoivan katseen sijaan kamera voidaan asettaa
lattialle tai nostaa katon rajaan. Videokameran
avulla voidaan tarkastella pienidé yksityiskohtia
jopa muutaman sentin etdisyydeltd suurennusla-
sin tavoin. Lopputuloksena pienetkin yksityiskoh-
dat ndyttavat television ruudulla suurilta ja ndin
ympdristostd [6ytyy helposti uusia mielenkiintoisia
asioita. Videopensselin avulla maailma ndghdadn
siis uudenlaisena ja erilaisena.

Ympdristén havainnointiin sekd muotojen, vdrien
ja kirjainten oppimiseen liittyvien asioiden lisdksi
Videopensseli opettaa lasta kdyttdmddn videoka-
meraa viestintd- ja taltiointivélineend. Harjoitusten
avulla opitaan videokuvaamisen perusasioita: ka-
meran kdynnistdminen, kuvan rajaaminen, kuvaa-
misen aloittaminen ja keskeyttdminen sekd kame-
ran liikuttaminen.

Videokameran vdlityksella tapahtuva ympdristén
hahmottaminen asettaa omat haasteensa. Kohteen
valitseminen, kameran suuntaaminen kohteeseen,
kuvan pitdminen vakaana, kameran liikuttaminen
jo samalla kohteen pitdminen kuvassa voivat tun-
tua aluksi vaikeilta, mutta ndmé& taidot kehittyvat
nopeasti. Menetelmén yhtend tavoitteena onkin
kehitta& lapsen kognitiivisia ja motorisia taitoja.

Videopensselin tavoitteet

Oppiainekohtaiset tavoitteet

erilaisten muotojen, vérien ja kirjainten luokitteleminen,
muotojen ja vdrien tarkoitus, sanojen keksiminen, sanavaraston
kehittyminen, sanojen tavuttaminen

Kognitiiviset tavoitteet

aktiivinen ympdristén hahmottaminen, asioiden luokittelu ja
asioiden vdliset syy-seuraussuhteet, ongelmanratkaisu, ympéa-
riston taltiointi

Motoriset tavoitteet

oman kehon tuntemus, silmén ja kédden/jalkojen yhteistyd,
liikkeen yhdistdminen videokuvaamiseen, koordinaatio, tasa-
paino, kestévyys

Esteettiset tavoitteet

kohteen valitseminen ymparistéstd, kohteen esittéminen video-
kuvassa, kameran kohdistaminen kohteeseen, kuvan pitdminen
vakaana, kameran liikuttaminen ja samalla kohteen pitdminen
kuvassa



VAIREET

1. Lammittely (5-10 min)

Aluksi tutustutaan ympdriston havainnoimiseen ku-
vitteellisen kameran kanssa tekemdlld seuraava
Idmmittelyharjoitus.

Lammittelyharjoitus

Kuvitteellisen kameran saa tehtyd omilla sormilla.
Yhdistetddn oikean kdden etusormen p&ad vasem-
man kdden peukalon pddhdn ja vasemman kdaden
etusormen pdd oikean kdden peukalon pddhdn.
Suoristetaan sormet ja kamera on valmis. Téman
jdlkeen suljetaan toinen silmé& ja katsellaan maa-
ilmaa "kameran silmén” ldpi. Kohteita kannattaa
etsid mm. lattianrajasta ja ne voivat olla erittdin
pienid yksityiskohtia. Kun kameran vie Iahemmds
omaa silm&d tai vastaavasti kauemmas, voidaan
harjoitella kamera-ajoja. Kameran voi myds tehda
leikkaamalla pahvin tai kartongin keskelle pienen
aukon (esim. leveys 10 cm ja korkeus 6 cm), joka
toimii kameran kuva-alana.



2. Tehtdavdnanto ja kuvaamisen
havainnollistaminen (10min)

Opettaja valitsee yhden Videopensseli-menetel-
man kolmesta tehtdvdnannosta. Jokaisessa tehtd-
vénannossa videokameralla kuvataan noin 10-15
kohdetta, jokainen omana otoksenaan. Jos ryh-
mdss& on useampi lapsi, kuvausvuorot jaetaan niin,
ettd jokainen lapsi kuvaa yhteensd 2-4 kohdetta.
Kun yksi henkild kuvaa, muut etsivét samalla vusia
kuvattavia kohteita. Jokainen kuvaa omalla vuo-
rollaan yhden kohteen, jonka jalkeen kamera vaih-
tuu seuraavalle kuvaaijalle.

Ennen kuvaamiseen ryhtymistd tehtdvénanto kan-
nattaa havainnollistaa oppilaille kytkemalla ka-
mera televisioon tai videoprojektoriin, jotta kuva
vélittyy oppilaille. Adnijohtoja ei tarvitse liittad,
jottei synny kiertoefektia (Gani alkaa kiertad ka-
meran ja tv:n valillg, jolloin syntyy ikéva kiertoad-
ni). Harjoituksissa &Gdnelld ei ole merkitystd, joten
valmiita tuotoksia katsottaessa kannattaa mykis-
taa aani tai olla liittématta danijohtoja.

TEHTAVANANNOT

MUODOT

Videokuvaamisen integroiminen matematiikan
opetukseen

Kuvataan videokameralla kohteita, joissa on jokin
geometrinen muoto, kuten ympyrd, kolmio tai nelié.
Opettaja voi piirtdd ndma kolme muotoa taululle
jo oppilaat nime&vat muodot. TehtGvan tavoittee-
na on tutkia, tarkastella ja havainnoida ympdris-
164 sekd miettid geometristen muotojen tarkoitusta
ympéristdssd ja kuvallisessa viestinndssa.

VARIT

Videokuvaamisen integroiminen kuvataiteen
opetukseen

Kuvataan esineitd ja asioita vdrien mukaan. Etsi-
tadn ympdristosta kohteita eri vdrien perusteel-
la ja tallennetaan ne videokameralla. Tehtdvén
tavoitteena on tutkia, tarkastella ja havainnoida
ympéristdd sekd miettia varien tarkoitusta ym-
pdaristéssa ja kuvallisessa viestinndssd. Pienryhma
valitsee yhden vérin, jonka mukaan ympéristéa
havainnoidaan.



KIRJAIMET

Videokuvaamisen integroiminen didinkielen ope-
tukseen

Etsita&n ympdristosta kohteita valitun alkukirjai-
men perusteella ja tallennetaan ne videokame-
ralla. Tehtdvan tavoitteena on tutkia, tarkastella
jo havainnoida ympadaristéd sellaisten kohteiden
mukaan, joiden alkukirjain on sama. Pienryhma
valitsee kirjaimen, jonka mukaan etsitédn kuvatta-
via kohteita: esim. t = tauly, tussi, tulppa, tulitikku,
tasku jne.

KOKEILE: Arvaa sana -tehtavdssd ryhma valitsee
jonkin sanan ja kuvaa jokaisen kirjaimen edella
mainitulla tavalla. Katselun yhteydessa luokka
yritta& arvata, mikd sana kohteista muodostuu.
Esim. Tuoli, Avain, Sormi, Kuppi, Uistin = TASKU

Kuvaamisen havainnollistaminen

Tehtavénannon lapiké&ynnin jalkeen opettaja nayt-
taa esimerkin kuvaamisesta. Oppilaat seuraavat
televisiosta opettajan kaytéssd olevan kameran
valittdmaa kuvaa. Ensimmdaiseksi valitaan kuvatta-
va kohde, jonka jdlkeen kamera viedddn kohteen
Ighelle muutaman sentin etdisyydelle. Kohde voi
olla pieni (esim. nuppineulan p&d) tai isompi (esim.
televisio, ovi tms.). Tamén jdlkeen kdynnistetadn
nauvhoitus ja lilkutetaan kameraa poispdin koh-
teesta, jotta koko kohde ja sen ympadaristd tulevat

kuvaan mukaan. Lopuksi nauhoitus keskeytetddn.
Opettaja selostaa jokaisen vaiheen Gdneen samal-
la kun suorittaa eri vaiheita: "vie kamera kohteen
Ighelle...pidd kamera lilkumattomana...k&ynnista
navhoitus...pidd kamera paikallaan laskemalla
hitaasti kolmeen...liikuta kameraa taaksepdin,
kunnes koko kohde on ndkyvissd...keskeytd nau-
hoitus...etsi seuraava kohde...”. Opettaja voi
toistaa vaiheet 3-4 kertaa valitsemalla joka kerta
tehtdvdnannon mukaisen kohteen. Tdssd vaihees-
sa korostetaan, ettd kuvattaessa ei saa kayttdad
kameran zoomaus-toimintoa. Opettaja voi havain-
nollistaa asiaa asettamalla kameran zoomin aivan
ddriasentoon (tele), jolloin kohteen 16ytéminen on
vaikeaa ja kuva heiluvaa.

Pienryhmiin jakaantuminen

Kuvaamisen havainnollistamisen jdlkeen peruste-
taan pienryhmat. Jokainen ryhmé& hakee vuorol-
laan kameran opettajalta, muut ryhmdat keskus-
televat tehtdvdnannosta. Opettaja on laittanut
videokamerat kuvausvalmiuvteen ennen oppituntia
(kasetti ja ladatut akut ovat valmiina paikoillaan
kamerassa). Opettaja ndyttad navhoitusnapin pai-
kan ja huomauttaa vieléd zoomin kdyttdkiellosta.
Zoom-nappula kannattaa esitelld, silla sormi voi
osua siihen vahingossa ja lapsen on hyvd tietdagq,
mistd sitd voi sadtdd. Tdssé vaiheessa kannattaa
my&s muistuttaa, ettd kamera kddessd ei saa juos-
ta ja kuvaamiseen pitdd keskittya huolellisesti.



3. Kuvaaminen (20-30 min)

Ennen kuvaamisen aloittamista opettaja kertaa
tehtdvdnannon jokaisen pienryhmdn kanssa, kun
he ovat noutamassa kameraa. Pienryhmat toteut-
tavat harjoituksen itsendisesti, mutta opettaja ja
mahdolliset kouluavustajat voivat kulkea ryhmien
mukana seuraamassa tehtévén suorittamista. He
voivat antaa ryhmdlle vinkkeja tai avustaa tilan-
teissa, jos esimerkiksi zoom-toiminto on vahingos-
sa mennyt pddlle tai kameran virta on sammunut
yllattgen (akulla varustettu kamera voi sulkeutua
itsestddn, noin viiden minuutin jalkeen, jos kame-
ralla ei kuvata).

Joissain tapauksissa opettaja voi myds ehdottaa
kohteita, jos ryhmalla on vaikeuksia 16ytad niita
itsendisesti. Opettaja voi myés vinkata, ettd koh-
de voi I8yty& aivan lattianrajasta ja se voi olla
hyvinkin pieni.

Kuvaamisen pddkohdat kertauksena

1. Viedaan kamera muutaman sentin etdisyydelle
kuvattavasta kohteesta. Odotetaan, ettd kuva
tarkentuu (suositellaan kaytettévaksi automaatti-
tarkennusta). Kdaynnistetddn nauhoitus.

2. Kuvataan 3-5 sekunnin (lasketaan hitaasti
kolmeen) ajan Ighikuva kohteesta.

3. Kameraa etdannyttamalla (kameraa liikut-
tamalla kohteesta poispdin) paljastetaan, mikéa
kohde on kyseessd ja millaisessa ympdaristdssa se
sijaitsee.

4. Pysaytetadan nauvhoitus.

5. Valitaan uusi kohde.

- Jokaisessa tehtavanannossa kuvataan noin 10-
15 kohdetta. Jokainen kohde kuvataan yhtend
otoksena. Jos ryhmdssd on useampi lapsi kuvaus-
vuorot jaetaan niin, ettd jokainen lapsi kuvaa
yhteensa 2-4 kohdetta. Kun yksi henkild kuvaa,
muut etsivat samalla vusia kuvattavia kohteita.
Jokainen kuvaa yhden kohteen, jonka jdlkeen
kamera vaihtuu seuraavalle kuvaajalle.

- Yhden kuvaotoksen kesto 5-15 sekuntia. Hyvéana
muistisddntona on, ettd otos voi kestad niin kauan
kuin kameran etddnnyttdminen kohteesta kestad.

- Kuvattavat kohteet voivat olla hyvinkin pienid,
jolloin tuotosten katsomisen aikana pienet kohteet
ndhdddn televisioruudulla isoina ja ndin menetel-
mdn idea toimii parhaiten.



4. Tuotosten katsominen ja keskustele-
minen (30-40 min)

Kuvaamisen jdlkeen on aika katsoa tuotokset.
Opettaja kytkee kameran televisioon tai video-
projektoriin. Adnté ei tarvitse kytked, silla kuvaus-
tilanteen @&dni ei ole harjoituksessa merkitsevd.
Kuvattu materiaali her&ttad keskustelua luokassa
tehtdvdnannon aiheen mukaisesti ja oppilaat kom-
mentoivat videoita katselun yhteydessd. Tamdn
liscksi kuvatut kohteet toimivat hauskoina kuva-
arvoituksina.

Kuvattu materiaali kuva-arvoituksena

Kaikissa tehtdvdnannoissa voidaan katselun yh-
teydessd toteuttaa kuva-arvoitusleikki. Opettaja
keskeyttdd videon toiston painamalla videokame-
ran pause-painiketta, kun kuvattu kohde on ldhi-
kuvassa. Oppilaat arvailevat, mikd kuvattu kohde
on (kohteen kuvanneet henkilét eivdt saa osallistua
arvaamiseen). Tamadn jdlkeen opettaja kdynnistad
toiston painamalla pause-painiketta. Jos oppilaat
eivdt ole arvanneet kohdetta ensimmdisestd kuvas-
ta, video pysdytet&dn uudelleen, kun kohteesta on
paljastunut hieman enemmdn. Arvailujen jdlkeen
kohde paljastetaan kokonaan. Kaikista kuvatuista
kohteista ei tarvitse suorittaa arvausleikkid.



Vinkkejd keskustelun tueksi

Muodot

Luokitellaan muotoja eri lahtékohdista, kuten ihmi-
sen tekemdat muodot (esim. tydkaluissa), luonnossa
esiintyvat muodot (esim. aerodynaamiset muodot)
tai sattuman muodostamat muodot (esim. vaateka-
sa, roskakasa, jne.).

Miksi kuvatussa kohteessa on juuri tdllainen
muoto?

Miten muoto on syntynyt?

Voisiko kohteessa olla toisenlainen muoto?

Varit

Mité& varit tuovat mieleen?

- valkoinen: puhtaus, lumi, jne.

- punainen: rakkaus, veri, rohkeus, jne.

- oranssi: iloisuus, appelsiini, jne.

Miksi kuvatussa kohteessa on juuri téllainen vari?
Mitéa varilla on haluttu viestiG2

Harjoituksen avulla voidaan tarkastella myds sitd,
kuinka ihmisen silmé ja videokameran "silm@” nd-
kevat varit eri tavoin. Nayttavatks varit tv-ruudul-
la erilaisilta kuin omalla silmdllé katsottuna? Miksi
n&in?

Kirjaimet

Kirjaimet-tehtdvdnannon purkamisessa opettaja
voi kirjoittaa osan kuvatuista kohteista ja kuva-
arvoituksen vastauksista taululle. N&in kannattaa
toimia, jos esiin tulee uusia sanoja.
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Mik& kohde on kuvassa?

Mihin sita kaytetaan?

Mik& on taman kohteen alkukirjain?
Onko kirjain vokaali vai konsonantti?

Arvaa sana -tehtévdssd (ks. tehtévdnannot)
Miké sana kohteiden alkukirjaimista muodostuu?

5. Palautekeskustelu (5-10 min)

Jos tydskentelyn ja tuotosten katsomisen jdlkeen
jaa viela aikaga, niin kannattaa kdyda lyhyt loppu-
keskustelu tydpajan kokemuksista.

Oliko tydpajassa mukavaa?

Milt& maailma ndytti kameran kautta katseltuna?
Millaisia ongelmia sinulla oli tehtdvdn suorittami-
sessa?

Miten ratkaisit ongelmat?

Haluaisitko kuvata videokameralla vudelleen?
Mitd opit tan&&n?

Opettaja voi antaa palautetta siitd, kuinka ryh-
mdtyd sujui tai millaisia kohteita ryhmat [8ysivat.
Hén voi kehua oppilaita kuvaamisesta, jos kohteita
on kuvattu tehtdvénannon mukaisesti ja kuvama-
teriaali on vakaata ja kuvaamiseen on keskitytty.
Opettaja voi myds antaa kuvausvinkkeja ja neuvo-
ja tilanteissa, joissa kohde on epdtarkka tai kuvat-
taessa on kdytetty zoomia.



Tuntisuunnitelma

Tuntisuunnitelma ei ole ehdoton. Ensimmdistd kertaa Video-
pensselid tai videokameraa opetuksessaan kdyttdava opettaja
voi varata aikaa esimerkiksi kolmen oppitunnin verran, jolloin
katselun voi jarjestad kokonaan eri kerralle.

1. oppitunti

|ammittelyharjoitus (5-10min)

tehtévénanto ja kuvaamisen havainnollistaminen (10min)
kuvaaminen (20-30 min)

2. oppitunti
tuotosten katsominen ja keskusteleminen (30-40 min)
palautekeskustelu (5-10 min)

Tarvikkeet

- Videokamera
- Televisio tai videoprojektori
- Av-johto kameran ja television vdlille

Tehtévien suorittamiseen suositellaan videokameraa, mutta
periaatteessa harjoitukset voidaan tehdd myds digikameralla
tai kannykalla. Kuvat voidaan katsoa liittdmdalla kamera néyt-
tolaitteeseen (tietokone, televisio, videoprojektori). Digikame-
roilla voi yleensd kuvata myds lyhyita videoleikkeitd. Harjoitus
toimii my®&s still-kuvina, jolloin jatetédn kameran litkuttaminen
(et@dnnyttdminen) pois.

Muistilista ja ohjeita tyoskentelyyn

Esivalmistelut: kamera toimintavalmiiksi

+ akkujen latauksen varmistaminen: kameran rungosta kdén-
tyvéssa led-ndytossa on akun latauksen keston ilmaisin. Virran
taytyy olla pddllg, jotta akun lataus nahdadn

+ kameran tallennusmedian varmistaminen (kasetti, muistikortti,
kovalevy). Jos kamera tallentaa kasetille, niin mukaan on
varattava miniDV-navhoja (yksi kasetti/kamera)

Kuvaaminen

+ kun kasetti on asetettu kameraan, kuvausvalmius saadaan
padlle asettamalla kameran virtakytkin asentoon camera (tai
tape); saattaa vaihdella eri kameramalleissa

+ navhoitus ké&ynnistyy painamalla rec-painiketta. Nauhoi-
tuksen ké&ynnistyessd kameran led-ndytdssa syttyy punainen
merkkivalo ja sekunnit alkavat kulkea eteenpdin. Nauhoitus
pysédytetéén painamalla rec-painiketta uvudelleen, jolloin lcd-
ndytossd punainen merkkivalo katoaa ja sekunnit pysdhtyvat
osoittamaan siihen saakka kulunutta tallennusaikaa

+ kuvatessa kannattaa kdyttéa kameran auvtomaattitoimintoa,
jolloin kamera s&atdd automaattisesti tarkennuksen, vérita-
sapainon ja valotuksen. Kameroissa on auto/manual -kytkin,
josta toiminto asetetaan padlle

+ kameran etddnnyttdminen kohteesta tarkoittaa sitd, ettd
kameraa litkutetaan poispdin kohteesta. Néin ollen kuva
muuttuu tiiviimmadsta kuvasta laajemmaksi kuvaksi. Kuvan
etddnnyttdminen kameraa liikuttamalla on suositeltavampaa
kuin etéannyttéminen zoomia kayttamalla. Zoomin kayttami-
nen aiheuttaa usein ongelmia kuvan tarkkuuden ja valotuk-
sen kanssa. Lisdksi zoomin kdytté voimistaa taréhdysten ja
heilahdusten vaikutuksia kuvassa eli kuvaa on vaikeampi pitaé
vakaana

« ulkona pakkasessa kuvattaessa taytyy muistaa, ettd
kameraa ei kdytetd heti, kun tullaan sisélle vaan annetaan
kameran [&mmetd noin tunnin verran

Materiaalin katsominen

+ kuvausten jdlkeen materiaalit voidaan katsella asettamalla
kameran virtakytkin asentoon play/edit (tai vir); saattaa
vaihdella eri kameramalleissa). Tédmén jdlkeen navhaa voi-
daan kelata ja katsella painikkeilla, jotka ovat joko kameran
rungossa tai lcd-néytéssa

+ kamera kytketddn televisioon tai videoprojektoriin av-
johdolla. Eri kameramalleissa voi olla erilainen johto, joten
kannattaa kayttaad sitd, joka on tullut kameran mukana.
Yleensa vastaanottimeen liitetddn johto, jossa on keltainen,
punainen ja valkoinen haara. Keltainen valittad kuvasignaalin,
punainen ja valkoinen ovat Gdnen toistamiseen. Adnijohtoja ei
tarvitse kytke& Videopensseli-menetelmdn harjoituksissa
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Historiallinen tausta

Videopensseli-menetelmd perustuu ajatukseen elokuvallisesta
kirjoittamisesta ja liilkkuvan kuvan ké&ytdstd opetusvadlineend.
Elokuvan runsaan satavuotisen historian aikana todellisuutta
on tulkittu, tutkittu, havainnoitu ja tallennettu lilkkuvan kuvan
avulla useilla eri tavoilla. Seuraavassa esitetyt teoriat ja aika-
kaudet ovat vaikuttaneet osaltaan Videopensseli-menetelmdn
kehittamiseen.

1800-1900 -lukujen vaihde:

Kinematografi (liikkeenkirjoittaja)

Videopensselin madaritteleminen voidaan aloittaa aivan
elokuvahistorian alusta, silld myds elokuvan keksineilla tiede-
miehilla oli tarve dokumentoida ja tallentaa jotain ilmidta tai
toimintaa. Ranskalaiset Louis ja Auguste Lumiére havainnoivat
ja tallensivat maailman menoa elokuvakameran vdlityksella.
Veliekset nimesivat laitteensa kinematografiksi (le cinéma-
tographe). Sana muodostuu kreikan kielen sanoista kinema
(liike) ja grafe (kirjoittaq, piirtéd). Nain ollen kinematografi
voisi olla suomeksi "liikkeenpiirrin" tai "liikkeenkirjoittaja".
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1920-luku: Kino-glaz (elokuvasilmé)

Vendldinen Dziga Vertov méadritteli elokuvan luonteen termeil-
1& kino-glaz (elokuva-silmé) ja kino-pravda (elokuva-totuus).
Vertovin mukaan elokuvakameralla oli kyky tallentaa elémad
objektiivisesti. Elokuvan keinoin voitiin siis esittdd ja tallentaa
todellisuus.

1950-luku: Camera-stylo (kamerakynd)

Ranskalainen elokuvaohjaaja ja -kriitikko Alexandre Astruc
ndki elokuvataiteessa uudenlaisen tulevaisuuden, missé koko
elokuvallinen muoto muuttuisi ilmaisemaan inhimillisté ajattelua
kirjoitetun kielen mukaisesti. Astruc kutsui téllaista elokuvaa
termillé camera-stylo, kamerakynd. Kamerakyndn avulla
voitiin kdsitella erilaisia opettavia aiheita ja aloja, kuten
matematiikkaa tai historiaa.

1990-luku: Kino-brush (elokuvasivellin)

Vendldissyntyinen Kalifornian yliopiston tutkija Lev Manovichin
mukaan tietotekniikan I&pimurto muutti elokuvallista muotoa,
jonka seurauksena elokuva sai uuden esityskentén sekd vusia
esitysmuotoja. Elokuvallisen todellisuuden tallentaminen ka-
meran linssin kautta oli endd vain yksi vaihtoehto. Elokuvasta
on tullut digitaalisen kuvankdsittelyn aikakaudella maalaus-
taiteen jatke (kino-brush). Lahes kaikkia elokuvia kasitelléén
digitaalisesti ja kohtauksia voidaan rakentaa ruutu ruudulta.
Perinteinen kuvamateriaali toimii raakamateriaaling, joka
siirretédn tietokoneelle muokkausta varten.
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