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Kerhossa tehdyt elokuvat eroavat perinteisista ammattilaisten tekemista elokuvista muun muassa si-
ten, ettd ne tehdaan yhdessa tehtavia vaihdellen. Usein elokuvia kokoonnutaan tekemaan vain kerran
viikossa esimerkiksi puolitoista tuntia kerrallaan, mika sekin luo omanlaisiaan haasteita. Elokuvaker-
hossa tuleekin ottaa huomioon monia sellaisia asioita, joita tavallisesti elokuvia tehdessa ei tarvitse
miettia.

Elokuvakerhon suositeltava ryhméakoko on 6—8 osallistujaa yhta vetajaa kohden. Tassa oppaassa mal-
linnetun elokuvakerhon kohderyhmaa ovat yli 10-vuotiaat. Myés nuorempien harrastajien kanssa elo-
kuvien tekeminen onnistuu. Ylaikarajaa elokuvien tekemiselle ei ole.

Oppaan sisalto on jaettu lukuihin, joista jokainen kasittelee yhta vaihetta kerhossa ja elokuvantekopro-
sessissa. Kerho kokoontuu yhteensa 13-15 kertaa. Tarvittaessa kerhon sisaltoa voi muokata ja kayttaa
kokoontumisissa lisamausteena lyhyempia harjoituksia, jotka loytyvat oppaan lopusta. Harjoitukset
toimivat my0s niin sanottuina takataskutehtavina ja turvaverkkona yllattavien tilanteiden varalta. Opas
etenee kerhokerroittain, mutta joskus elokuvan tekemiseen liittyvat vaiheet vaativat enemman aikaa tai
etenevat vaihtoehtoisesti suunniteltua nopeammassa aikataulussa. Talléin aikataulua voidaan muuttaa
kerhon tarpeiden mukaiseksi.

Opasta kirjoittaessamme huomasimme, miten erilaiset nakemykset ja painotukset elokuvien tekemi-
seen jopa meilla elokuvakoulun tyontekijoilla keskenamme oli. Se on rikkaus. Ei ole yhta oikeaa tapaa
tehda elokuvia. Haluammekin rohkaista kaikkia ottamaan elokuvien tekemisen haltuun omalla taval-
laan. Elokuvien tekeminen on todellisuuden, ajan ja tilan rajaamista ja paatosten tekoa — taidetta. Vir-
heilta ei voi valttya, eika tarvitsekaan, silla ne ovat tarkeita kehittymisen polulla. Aina voi tehda uuden
elokuvan! Tavoitteena on, etta kerhon aikana osallistujien oma suhde elokuvaan ja elokuvakerrontaan
kehittyy pikkuhiljaa askel kerrallaan. Toivotamme onnistuneita ja iloisia kokemuksia elokuvan parissa!



1

Elokuva.kerhon
aloittaminen






















Kuva Mikko Takkinen






http://elonet.finna.fi
http://elokuvapolku.kavi.fi
http://cined.eu/fi
http://bit.ly/2TkVo9i
http://kelaamo.fi
http://koulukino.fi/suoratoisto
http://viihdepalvelu.com/elokuvalisenssi
http://apf.fi/elokuvien-esitysluvat/lupahakemukset
http://koulukino.fi
http://media-avain.fi
http://archive.org/details/movies
http://kavi.fi/ikarajat
http://elokuvakasvatus.fi

.......................................................................................................................................................

: Elokuvien tekeminen ja julkaiseminen

Koulujen elokuvaviikko — tehtavia ja Valveen elokuvakoulun nettisivut
materiaaleja elokuvan tutkimiseen, kulttuurivalve.fi/elokuvakoulu

i kokemiseen ja tekemiseen

elokuvaviikko.fi Oskari-kilpailu lasten ja nuorten
: tekemille elokuville

Kaikki kuvaa — videotutoriaaleja elokuvan kulttuurivalve.fi/oskari-kilpailu
tekemisen eri vaiheisiin

i kaikkikuvaa.fi/tutoriaalit/hakemisto Kaikki kuvaa -elokuvakilpailu lapsille
ja nuorille

Valveen elokuvakoulun iMovie-tutoriaali kaikkikuvaa.fi/kilpailu

© iPadille

youtu.be/16fglNaQenc Minun elokuvani -festivaali ja
palautepalvelu lapsille ja nuorille
Maksutonta musiikkia videotuotantoihin minunelokuvani.fi

i incompetech.com
¢ bensound.com

Maksuttomia aanitehosteita
: freesound.org
i soundbible.com

Linkit on tarkistettu syyskuussa 2020.

.......................................................................................................................................................


http://elokuvaviikko.fi
http://kaikkikuvaa.fi/tutoriaalit/hakemisto
http://youtu.be/16fqlNaQenc
http://incompetech.com
http://bensound.com
http://freesound.org
http://soundbible.com
http://kulttuurivalve.fi/elokuvakoulu
http://kulttuurivalve.fi/oskari-kilpailu
http://kaikkikuvaa.fi/kilpailu
http://minunelokuvani.fi

18

















http://youtu.be/IutOrvixpz4






http://bit.ly/38kuK5Z







Virittaytymisen jalkeen aloitetaan oman elokuvan juonen ideointi. Tehtavana on keksia lyhyt tarina.
Jos ideoita ei synny tai tarina ei etene, voi kerhon vetaja kysya avustavia kysymyksia: miksi paahen-
kilo haluaa jotain, mita vastoinkdaymisia paahenkild kohtaa tai mita yllattavaa sitten voisi tapahtua.
Toisinaan tarinaa voi pohtia myds katsojan nakdkulmasta. Mika voisi yllattaa katsojan, vaikuttaa
hanen tunteisiinsa tai saada hanet elaytymaan paremmin elokuvan maailmaan? Lasten ja nuorten
tekemissa elokuvissa kaytetyimpia dramaturgisia tehokeinoja ovat yllattavat kaanteet seka istutus
ja lunastus. K&anne on muutos toiminnan suunnassa ja usein katsojalle yllattava. Istutus voi olla esi-
merkiksi tapahtuma tai tavara, joka esitellaan elokuvan alkupuolella katsojalle. Istutus lunastetaan
palaamalla tapahtumaan tai kayttamalla tavaraa mydhemmin elokuvan aikana. Valmista kaavaa ta-
rinan ideoinnille ja kasikirjoittamiselle ei kerhon vetdjan kuitenkaan kannata rakentaa tai kayttaa,
silla ideoinnin tulisi pohjautua elokuvantekijoiden omalle luovuudelle ja ahaa-elamyksille.

Elokuvan genre eli lajityyppi valikoituu usein elokuvan ideointivaiheessa itsestaan. Lajityyppeja ovat
esimerkiksi komedia, romantiikka, toiminta, rikos, kauhu, draama, jannitys, fantasia ja sci-fi. Eloku-
va voi myos yhdistaa eri lajityyppeja. Jos ideointivaihe ei etene, voi elokuvan lajityypin valinta auttaa
ideointivaiheessa eteenpain, mutta sen paattaminen ei ole valttamatonta.

Kerhon vetajan kannattaa kiinnittaa huomiota siihen, etta valitut aiheet noudattavat ikarajakriteerei-
ta niin, etta liilan nuoret tekijat eivat ajaudu kehittelemaan liian rankkoja tai pelottavia tarinoita. Hyva
ohjenuora on se, etta kerhossa tehdaan elokuva, jonka tekijat saavat myos ikarajojen puitteissa itse
katsoa. Murha- tai vakivaltaelokuvat eivat paasaantoisesti kuulu alakouluikaisille.

Oppaan liitteena sivulla 69 on elokuvan rakennetta kuvaava lomake, joka voi toimia kerhon vetajan
apuna esimerkiksi tilanteessa, jossa tarinan luominen on uutta.
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Kohtausluettelon valmistuttua suunnitellaan, missa jarjestyksessa kohtaukset kuvataan. Nuorem-
pien kerholaisten ryhmassa kuvausjarjestyksen voi paattaa myos kerhon vetaja yksin. Aloittelijoille
kuvaaminen kronologisesti eli tapahtumajarjestyksessa on usein selkein tapa toimia. Se helpottaa
elokuvan hahmottamista ja edistymisen seuraamista. Samassa paikassa (esimerkiksi ulkona) ta-
pahtuvat kohtaukset kannattaa kuitenkin kuvata aina perakkain samalla kokoontumiskerralla.

Kerhoelokuvan kuvasuunnittelua tehdaan kuvausten aikana. Ennen kohtauksen kuvaamista mieti-
taan yhdessa, miten kohtaus kuvataan ja mita kuvakokoja kaytetaan. Erityisen vaativat kohtaukset
kannattaa kuitenkin suunnitella etukateen, jotta tiedetdaan, miten ja mita kuvataan ja jotta mitaan
tarkeaa ei unohdu kuvata.

Mikali ryhmassa on mukana erityisesti kasikirjoittamisesta kiinnostuneita nuoria tai elokuvien teke-
minen on jo tuttua, voidaan kerhossa tehda myds oikea elokuvakasikirjoitus ja erillinen kuvasuun-
nitelma. Kuvasuunnitelma on kuvallinen tai kirjallinen selvitys siita, millaisin kuvin elokuva aiotaan
kertoa. Naiden tekemiseen loytyy vinkkeja netista. Myds oppaan lopussa olevaa elokuvan rakennet-
ta kuvaavaa lomaketta voi kayttaa apuna yksityiskohtaisemman kasikirjoituksen tekemisessa.

Kun kohtausluettelo on tehty ja nayttelijiden roolit seka kuvausvaiheen tyotehtavat on jaettu, voi-
daan siirtya kuvausvalmisteluihin. Jos tarvitaan roolivaatteita ja rekvisiittaa, kannattaa yhdessa so-
pia, kuka tuo mitakin ja mille kokoontumiskerralle. Nayttelijoilla kannattaa olla roolivaatteet mukana
joka kerralla.

Seuraavaksi ryhma voi jakaantua pienryhmiin harjoittelemaan kohtausten nayttelemista ja etsimaan

kuvauspaikkoja. Tama vaihe voidaan myds jattaa valiin. Talléin harjoittelu ja kuvauspaikkojen valinta
tehdaan kuvauskerroilla.
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Esimerkki kohtausluettelosta lasten tekemaan elokuvaan nimelta Tieteen ihme
(Hiukkavaaran koulun elokuvakerho, Valveen elokuvakoulu, syksy 2019)
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Kuvaaja

Kuvaaja vastaa elokuvan kuvaamisesta. Kuvaaja tekee yhteistyota ohjaajan kanssa ja he yhdessa
suunnittelevat, miten ja mita kuvataan. Kuvaajaa voi myos vaihtaa kohtauksittain, jos kuvaaminen
kiinnostaa useampia.

Aanittaja

Aanittaja aanittaa elokuvan dinet, jos kuvauksissa on kaytettavissa erillinen mikrofoni tai 4a-
nentallennin. Adnittaja kuuntelee kuvatessa dédnet kuulokkeilla ja huolehtii siita, etta dani kuuluu
hyvin.

Lavastaja
Lavastaja hankkii kuvauksissa tarvittavaa rekvisiittaa ja kalustoa seka lavastaa kuvauspaikat.
Usein kerhoissa lavastuksesta huolehditaan yhdessa.

Maskeeraaja

Maskeeraaja huolehtii nayttelijoiden ulkonadsta ja tekee kampaukset ja meikit. Joskus elokuvissa
taytyy maskeerata kauhu- ja tekoverimeikkeja. Maskeerausvalineet ovat usein henkilokohtaisia ja
maskeerauksesta voi huolehtia myds nayttelija itse.

Kuvaussihteeri

Kuvaussihteeri vastaa siitd, mika kohtaus kuvataan ja missa kuvataan seuraavaksi. Kuvaussih-
teeri pitad myos huolen siita, ettd kaikki kohtauksen otokset tulee kuvattua ja ettda kuvauksissa
syntyisi mahdollisimman vahan klaffivirheita. Klaffi- eli jatkuvuusvirhe syntyy vaikkapa silloin, jos
paahenkild pukee ulos lahtiessdan paahineen ja ulkokuvissa sita ei olekaan tai se on erilainen.
Usein kerhoissa kuvaussihteerin tehtavista vastaa kerhon vetaja.
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Jokaisen oton alkuun ja loppuun tulisi kuvata hieman ylimaaraista, niin sanottua leikkausvaraa. Tas-
td on hyotya editointivaiheessa, kun kuvatun otoksen toiminta ei ala aivan otoksen alussa. Hyva kay-
tanto on esimerkiksi pyytaa nayttelijoita laskemaan hiljaa mielessaan viiteen, ennen kuin he alkavat
naytella. Loppuun saadaan leikkausvaraa jatkamalla nayttelemista ja kuvaamista aina siihen asti,
ettd ohjaaja sanoo “kiitos”.

Monipuolisempia kuvakulmia tai kameran liiketta voidaan hyédyntaa elokuvan kuvauksissa tilanteen
mukaan — valttamatonta se ei ole. Jokainen kuvausvaiheessa tehty valinta vaikuttaa elokuvan tyy-
liin, kerrontaan ja tunnelmaan. Kameran voi esimerkiksi asettaa kuvaamaan yla- tai alakulmista, tai
lilkuttaa kameraa pysty- tai vaakasuunnassa. Kuvaaminen matalammalta saa kohteet nayttamaan
vahvemmilta ja isommilta, kun taas korkeammalta kuvaaminen luo vaikutelman kohteiden pienuu-
desta. Kameralla voi myds zoomata eli lahentaa ja loitontaa kuvaa, mutta ylimaaraista zoomailua
tulisi valttaa — se tekee usein elokuvan katsomisesta raskasta ja kuvakerronnasta levotonta. Kame-
ran voi asettaa esimerkiksi pyorilla varustetun tydtuolin paalle, jolloin tuolia liikuttamalla kameralla
voidaan saada kuvatuksi nayttavia ajoja. Ajoja voi myos tehda kavelemalla kamera kadessa. Kahden
nayttelijan valisia keskusteluja voidaan kuvata niin sanotulla olan yli -tekniikalla. Talléin nayttelijat
ovat kasvokkain toisiaan vasten ja kamera asetetaan toisen nayttelijan taakse niin, ettd kuvassa
nakyy hieman kyseisen nayttelijan olkapaata ja profiilia seka vastanayttelijan kasvot. Keskustelu
kuvataan nain vuorollaan molempien nayttelijéiden olan yli.

Jos kerhossa on kaytettavissa useampia kameroita, voidaan kuvausten kommelluksia dokumentoi-
da ja kuvata niin sanottua making of -materiaalia. Making of -dokumentin voi leikata editointivai-
heessa toisella editointilaitteella, jolloin useammille ryhman jasenille saadaan mielekasta tekemis-
ta kyseiseen vaiheeseen.
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Editoiminen kannattaa aloittaa katsomalla kuvattua materiaalia lapi. Parhaat otokset voi siirtaa pe-
rakkain talteen editointiohjelman aikajanalle kohtausluettelon mukaiseen jarjestykseen, jolloin sa-
malla muodostuu jo elokuvan niin sanottu raakaleikkaus.

Raakaleikkauksen jalkeen editoidaan kuvattua materiaalia tarkemmin ja haetaan sopivaa kestoa
otoksille, eli kiinnitetaan huomiota leikkausrytmiin. Esimerkiksi toiminnan ollessa kohtauksessa in-
tensiivista, leikkauskin on usein nopeaa. Tassa vaiheessa otosten kestoa voidaan myds muuttaa
ja leikata aluista ja lopuista pois ylimaaraiset sekunnit. Kuviin ja niiden valiin on mahdollista myos
lisata erilaisia efekteja tai siirtymia.

Joskus suunnitelmat muuttuvat ja huomataan, etta joku kuva tai kohtaus onkin turha tai sopisi jo-
honkin toiseen kohtaan elokuvassa paremmin. Editoidessa voidaan vapaasti testailla eri vaihtoehto-
ja kunnes lopullinen muoto elokuvalle loytyy.

Kuvaleikkauksen lopuksi elokuvaan lisataan tekstit ja muut graafiset elementit seka videoefektit.
Erityisesti lopputekstit ovat tarkeat. Lopputeksteihin kirjoitetaan jokaisen kerholaisen nimi ja ryh-
man niin halutessa voidaan lopputeksteissa myos eritella elokuvan roolit ja tehtavat, eli mita kukin
teki elokuvassa.

Hyva tyotapa on editoida ensin elokuvan kuvamateriaali kokonaisuudessaan valmiiksi ja siirtya vas-
ta sen jalkeen aanieditoinnin pariin.

©0000eee00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000cssccccc0ccsccccccccrsttns

Valveen elokuvakoulun iMovie-tutoriaali iPadille: youtu.be/16fqlNaQenc
Kaikki kuvaa -editointitutoriaali: kaikkikuvaa.fi/tutoriaalit/fiktio/fiktiotutoriaali-6-leikkaus

.
.................................................................................................................................................

49


http://youtu.be/16fqlNaQenc
http://kaikkikuvaa.fi/tutoriaalit/fiktio/fiktiotutoriaali-6-leikkaus












http://incompetech.com
http://bensound.com
http://freesound.org
http://soundbible.com













3.
Taka'tasku—
harjoitukset

58



Tassa luvussa esiteltyja lyhyita harjoituksia voi hyodyntaa elokuvakerhossa pitkin matkaa. Harjoitus-
ten avulla on tarkoitus tutkia ja tutustua yhdessa erilaisiin tekniikoihin, pohtia liilkkuvan kuvan mah-
dollisuuksia ja merkitysta elamassamme tai vain pitdaa yhdessa hauskaa. Osa harjoituksista kehit-
taa kerholaisten elokuvallista ajattelua ja antaa oivallisen pohjan oman elokuvan kuvaamiselle. Osa
harjoituksista tuo kerhoon vaihtelua ja niita voi hyddyntaa esimerkiksi silloin, jos kerho kokoontuu
satunnaisesti, osallistujat vaihtuvat tai yllattava tilanne vaatii suunnitelmien pikaisen muutoksen.
Kerhossa voidaan myos tehda pelkastaan lyhyempia harjoituksia, jos oman elokuvan kuvaaminen ei
jostain syysta sovi kerhon ohjelmaan.

Lisaa lyhyita harjoituksia loytyy Valveen elokuvakoulun aikaisemmin ilmestyneista menetelmaop-
paista. Esimerkiksi Pieni trikkiopas elokuvataikureille ja Aikamatka elokuvaan -oppaat sisaltavat hy-
via tehtavia elokuvakerhoissa toteutettavaksi.
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Haastevideo. Keksikaa erilaisia haasteita, joita toteutatte kaytanndssa. Haasteet kuvataan.
Voitte myos osallistua ryhmanne kanssa johonkin tubehaasteeseen yhdessa. Videota ei
tarvitse julkaista. Erilaisia haasteita l0ytyy Youtubesta hakusanalla haaste.

Onnen aakkoset. Kuvatkaa yhteinen tubevideo, jossa jokainen kertoo vuorollaan, mika tekee
juuri hanet onnelliseksi.

My Day -video. Valitkaa videon padhenkild, jolle jokainen saa keksia kuvitteellisia paivan ko-
hokohtia. Paiva jaetaan osiin ja jokainen teista osallistujista ohjaa yhden kohtauksen videoon.
Lopussa video leikataan nopeaan tubetyyliin ja lisataan taustalle musiikkia. Katsokaa lopuk-
si video ja pohtikaa yhdessa, millainen kuva henkilosta valittyy videon perusteella. Millainen
hanen luonteensa on? Millaisista asioista han puhuu kameralle? Miksi han on kuvannut videon?
Seuraisitteko hahmonne tubekanavaa?

Pelivideo. Valitkaa video-, lauta- tai muu peli, josta kuvaatte videon. Onko videonne koh-
deyleisda paljon pelaavat, uudet pelaajat vai jokin muu ryhma? Mika tekee pelivideosta
mielenkiintoisen?

ASMR-aania. Selvittakaa, mita ovat ASMR-videot ja miksi niita tehdaan. Jokainen osallistuja
valitsee vahintaan yhden aanen, jonka haluaa aanittda ASMR-tyyliin. Adnet voidaan &anit-
taa toisilta salassa, jolloin aanista saadaan luotua aaniarvoituksia. Kuunnelkaa aanet ilman
kuvaa. Mika aani on kyseessa? Voisiko samanlainen aani lahtea jostain muusta lahteesta?
Voisiko kyseista aanta kayttaa hyddyksi oman elokuvan aanimaailmassa, miten?

sta: u
_jests P20 ‘QA@‘SR
Aen m? ‘\'A‘(\\)
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GREEN SCREEN-KOHTAUKSEN LUOMINEN
Aika: 1-2 kerhokertaa

Laitteisto ja tarvikkeet:
- videokuvaa kuvaava laite, kuten tablet, alypuhelin tai digikamera
« jalusta
- editointiohjelma, jossa on tydkalu viherseinan avainnukseen eli keyaukseen
« kirkkaanvihrea tai sahkonsininen kangas tai seina.

Tehtavassa tutustutaan green screen -tekniikkaan. Vetajan tulisi tutustua etukateen green screenin
eli viherseinan kayttdon ja avainnukseen ja varmistaa, etta kaytdssa oleva editointiohjelma tukee
avainnusta. Onnistuneen lopputuloksen saa, kun vihrea kangas tai seina on tasainen ja tasaisesti
valaistu. Avainnus voi olla joskus vaikeaa, mutta tekniikkaa on kiva kokeilla kerholaisten kanssa,
vaikka lopputulos ei olisikaan ihan taydellinen.

Ideoikaa yhdessa lyhyt kohtaus, joka kuvataan viherseinan edessa. Video siirretaan editointiohjel-
maan ja irrotetaan vihrea tausta pois kuvasta. Taustalle asetetetaan netin kuvapankista lainattu tai
itse kuvattu video tai valokuva. Tassa valmiita ideoita kohtaukseen:

A. Uutiset. Nyt on aika olla vakavia ja kuvata uutiset! Mutta mita ihmetta? Uutisten taustalla pyorii
nyt ihan vaara video! Miten uutistoimittaja reagoi, kun politiikasta kertovan uutisen taustalla
pyoriikin kissavideo?

B. Saatiedotus.

C. Avaruuskavely.

D. Feikki-vuoristorata-ajelu. Huikeita video-otoksia ajoista voi loytaa esimerkiksi Youtubesta
hakusanalla roller coaster. Alkaa kuitenkaan julkaisko toisten videoita ilman lupaa.
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VALVEEN ELOKUVAKOULUN JULKAISEMAT OPPAAT:
www.kulttuurivalve.fi/elokuvakoulu

Pieni trikkiopas elokuvataikureille (2019)
Tyopajaopas yksinkertaisten trikkien tekemiseen.

Elokuvakasvatuksen kasikirja (2019)
Elokuvakasvatusta tarkastellaan kolmesta nakokulmasta: tutkitaan,
koetaan ja tehdaan.

Kaupunkisinfonia (2017)
Kaupunkisinfonia-tyopajan toteuttaminen vaihe vaiheelta: [ahiympariston
havainnointi eri nakékulmista.

Aikamatka elokuvaan (2015)
Elokuvataiteen ja -kerronnan keskeiset vaiheet seikkaillen elokuvan
ensimmaisilla vuosikymmenilla.

Meidan dokkari (2015)
Helppo tapa tehda omia dokumenttielokuvia ryhman, esimerkiksi
koululuokan, kanssa.

Leffamestareiden animaatio-opas esi- ja alkuopetukseen (2011)
Virikkeita animaatioprojektin suunnitteluun sirkusaiheisen
animaatiopajamallin avulla.

Hittivideo (2011)
Musiikin herattamat tunteet ja mielikuvat kuvataan omiksi musiikkivideoiksi.

Videopensseli (2009)
Mediakasvatuksen ty6valine, jonka avulla ymparistda tutkitaan, tarkastellaan
ja havainnoidaan videokameran valityksella.

Taikalamppu (2005)
Oivaltavaa kaytannon dramaturgiaa elokuvatyopajoihin.



Haluaisitko kaynnistaa elokuvakerhon?

Tarvitset ryhman innokkaita elokuvien tekemisesta kiinnostuneita kerholaisia.
Tarvitset myos videokuvaa tallentavan laitteen ja ripauksen seikkailumielta.
Askelmerkit elokuvakerhoseikkailulle loydat tasta oppaasta!

Oulun lastenkulttuurikeskuksessa toimivalla Valveen elokuvakoululla on pitka
kokemus elokuvakerhojen, -klubien ja -tyOpajojen jarjestamisesta eri ikaisille
lapsille ja nuorille. Pitelet kadessasi (tai luet ruudultasi) opasta, jonka tarkoi-
tuksena on jakaa tata arvokasta tietoa eteenpain. Opas antaa kaytannon vink-
keja elokuvakerhon jarjestamiseen ja onnistuneiden kerhokokemusten saa-
vuttamiseen. Loydat selkeat askel kerrallaan etenevat ohjeet oman elokuvan
tekemiseen seka lyhyempia harjoituksia, jotka sopivat monenlaisiin tilanteisiin
ja tarpeisiin. Opas on suunnattu kerhoille, kulttuuritoimijoille, kouluille, opet-
tajille, nuorisotyontekijoille ja kaikille elokuvien tekemisesta ja elokuvakult-
tuurista kiinnostuneille. Toivotamme iloisia hetkia elokuvien tekemisen parissa!

Taman kerho-oppaan kirjoittamiseen ja julkaisuun olemme saaneet tukea
opetus- ja kulttuuriministeriolta seka Oulun kaupungilta.
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