Eeva Akerblad

Monet aanet

OPAS TAIDEPAJAKOKONAISUUTEEN

Kulttuuriaitta


eevaakerblad
Yliviivaus

eevaakerblad
Yliviivaus


3 | Lastenkulttuurin
menetelmédoppaat

4 | Pajasta

5 | Pajaohjaajan
muistilista

8 | Pajan vaiheet

14 | Liitteet

Paja: Monet aanet -taidetyopaja

Ryhma: 4.-9.-luokkalaiset, nuoret,
aikuiset

SISALLYS

Kesto: 4 oppituntia tai enemman

Pajasta: Mika minulle on tarkeaa?
Mihin haluaisin vaikuttaa?
Pajassa valmistetaan vaihe
vaiheelta yhteinen teos, joka
tuo esille osallistuijille tarkeita
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Lastenkulttuurin menetelméoppaat

Kadessasi on ainutlaatuinen opas, jonka avulla voit avartaa kulttuurin kokemisen
maailmaa ja toteuttaa uudenlaisen tydpajan tai taidehetken. Se on syntynyt
Kulttuuriaitassa, joka kuuluu valtakunnalliseen  Lastenkulttuurikeskusten
verkostoon.

Lastenkulttuurin menetelmaoppaat toteuttavat arvoja, jotka ovat yhteisia kaikille
verkoston toimijoille. Niita ovat jokaisen lapsen ja nuoren oikeus taide- ja
kulttuuripalveluihin, lapsilahtdiseen osallisuuteen, taiteen raja-aitojen rikkomiseen
seka kulttuurien valiseen vuoropuheluun. Toivomme, ettd nama arvot leviavat
menetelmdoppaittemme kanssa ympdari Suomen lisaamaan lasten ja nuorten
taideiloa my6s sinne, missa varsinaisia lastenkulttuurikeskuksia ei viela ole.

Kulttuuriaitta

Kulttuuriaitta on Jyvaskylan, Muuramen, Hankasalmen, Toivakan, Uuraisten,
Laukaan, Petdjaveden, Keuruun ja Multian alueella toimiva lasten- ja
nuortenkulttuurin  yhteistyoverkosto.  Kulttuuriaitta on  yksi ~ Suomen
lastenkulttuurikeskusten liiton perustajajasenista. Kulttuuriaitta tuo taiteen ja
kulttuurin iloa lasten ja nuorten seka heidan kanssaan tyota tekevien arkeen
tarjoamalla monitaiteisia, osallistavia ja inspiroivia taidepajoja, kulttuuriretkis,
lastenkulttuuritapahtumia, jarjestamalla koulutusta, seminaareja ja
verkostotapaamisia lastenkulttuurin parissa tydskenteleville.

Toiminnan ytimessa ovat tavoitteelliset kulttuuriopetus- tai  kulttuuri-
kasvatussuunnitelmat, joita menetelmdoppaat tdydentavat tarjoten hyvaksi
koettuja valmiita sisaltoja kasvattajille ja taiteilijoille. Kynnys sukeltaa taiteeseen ja
hyodyntaa sen menetelmid madaltuu menetelmaopas kainalossa.

Toivotamme sinulle ja ryhmallesi onnistunutta taidehetked, elamyksid ja uusia
oivalluksial!

Terveisin,
Lasten- ja nuortenkulttuurin seudullinen yhteistyoverkosto Kulttuuriaitta

KULTTUURI ’
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PAJASTA

Mika minulle on tarkeda? Mihin haluaisin vaikuttaa? Mika tekee hyvan elaman?

Monet ddnet on toiminnallinen, nelituntinen pajakokonaisuus, joka kannustaa
osallistujaa pohtimaan hanelle tarkeita arvoja ja asioita ja miettimaan, mita hyva
elama ja arki hanelle merkitsevat. Katsetta suunnataan seka yhteiskunnan ja
yhteisdjen etta yksilon tasolle. Pajan aikana valmistetaan ryhman yhteinen teos,
installaatio, joka nostaa naita ajatuksia taiteen muodossa esiin.

Pajan ensimmaiselld puoliskolla (2 x 45 min) tehdaan erilaisia toiminnallisia
harjoituksia, kuten leikkeja, sanataideharjoituksia ja keskusteluja, joiden avulla
etsitdéan osallistujille merkityksellisia aihepiirejda ja yksityiskohtia. Samalla
[@ammitelldan ja virittdydytaan tyoskentelya varten. Lopuksi kukin osallistuja
valitsee yhden aihepiirin, jonka han kokee itselleen erityisen tarkedksi ja
kiinnostavaksi. Pajan toisella puoliskolla (2 x 45 min) valmistetaan ryhman
yhteinen taideteos, johon kukin osallistuja valmistaa osan yksin tai parin kanssa.
Ensin paatetaan yhdessa, mika on valmiin teoksen muoto ja kokonaisidea. Kukin
0sa voi sisaltda kuvia ja/tai sanoja. Kokonaisteoksen voi ajatella installaationa, joka
laitetaan esille valittuun paikkaan tietyksi ajaksi.

Pajakokonaisuus soveltuu alakoulun myoéhemmille luokille ja ylakouluun -
miksei myos toiselle asteelle ja monenlaisille aikuisryhmille. Kestoa ja sisaltéja on
mahdollista muovata osallistujien ja kaytettavissa olevan ajan mukaan. Yhteisen
teoksen valmistuksen voi laajentaa pitkakestoisemmaksi projektiksi, toisaalta se on
toteutettavissa yhdenkin paivan aikana. Koulussa pajan voi toteuttaa esimerkiksi
kuvataiteen, aidinkielen ja kirjallisuuden tai yhteiskuntatiedon yhteisena
projektina.

Ohjaajaltaan paja ei vaadi erityisida taitoja itse menetelman suhteen.
Uteliaisuudella, lempeydelld, kokeilumielelld ja kuuntelutaidoilla paasee pitkalle.
Pajaohjaajan muistilista -osuudesta saa vinkkeja ja nakokulmia taman pajan - ja
oikeastaan minka tahansa luovan ryhmaprosessin - navigoimiseen. Listasta voikin
olla hydtya myds muita tydpajoja suunnitellessa ja ohjatessa. Pajan vaiheet -
osiossa avataan tarkemmin pajan kulkua. Osaan harjoituksista [6ytyy
lisamateriaalia Liitteet-osuudesta oppaan lopusta.

Vaikka pajassa valmistetaan yhteinen taideteos, on usein lopulta tarkeinta yhdessa
tekeminen ja itse prosessi kokemuksena. Toivottavasti paja tarjoaa kentan, jolla voi
turvallisesti ja haluamallaan tavalla kasitella itselle tarkeita asioita ja tuoda esiin
omaa aanta. Olen ohjannut tata pajaa paljon Jyvaskyldssa ja Muuramessa - kiitos
kuuluukin kaikille niille lapsille ja nuorille, joiden vaikuttavissa projekteissa olen
saanut olla mukana.

Antoisia ja uteliaita pajahetkié toivottaa,
Eeva Akerblad
FM, taidekasvattaja, sanataideohjaaja ja kirjoittaja
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PAJAOHJAAJAN MUISTILISTA

15 vinkkia taidetyopajojen suunnitteluun ja ohjaamiseen

Oppimistavoite
Mitéd tyopajalla tavoitellaan? Taiteen avulla ja kautta opitaan aina niin
maailmasta, itsesta kuin taiteesta itsestaan.

Tyopajan runko ja draaman kaari
Mita harjoituksia valitaan aloitukseen, tyoskentelyvaiheeseen ja lopetukseen?

Millainen tekeminen auttaa lammittelemadn ja orientoitumaan aiheeseen,
millainen toimintaan? Enta sulatteluun, jaahdyttelyyn ja reflektointiin? Jo
suunnitellessa kannattaa hahmotella, mika on kunkin harjoituksen paatavoite,
ja miten se palvelee kokonaisuutta.

Ryhma

Ovatko osallistujat tottuneita toiminnalliseen tydskentelyyn? Tuntevatko
osallistujat toisiaan entuudestaan? Muista jattaa lammittelylle ja turvallisen
ilmapiirin rakentamiselle tarpeeksi aikaa. Kenties alussa kannattaa myos suosia
yksin, pareittain ja pienryhmassa tehtavia harjoituksia, eika kylmiltaan asettaa
osallistujia tilanteeseen, jossa “esiinnytaan” koko ryhman katseiden alla.
Tydskentelyn tavoitteet ja yhteiset pelisaannot voidaan myos luoda yhdessa.

Tila

Mahdutteko tydskentelemaan luokkahuoneessa tai muussa ryhman kaytdssa
olevassa tilassa vai tarvitaanko liikuntasali tai muu tila? Enta voisiko
tyOpajatyoskentely olla hyva tilaisuus kayttaa tuttuja tiloja uudella tavalla?

Aika & harjoitusten maara
Suunnitelmasta tekee usein lilan ahtaan. Silti takataskussa voi olla hyva olla

muutamia  lisdharjoituksia  ylimaaraisen  ajan  varalta.  Esimerkiksi
“peukkuvadittamat” toimivat monessa tilanteessa. Myos keskustelulle on hyva
varata tarpeeksi aikaa.

Turvallisuus

Turvallisen ja hyvaksyvan ilmapiirin merkitysta ei voi korostaa tarpeeksi.
Luovaan toimintaan liittyy aina tietynlainen ennakoimattomuus, epavarmuus ja
epamukavuuden riski. Pida huolta siita, etta osallistujilla olisi mahdollisimman
turvallinen olo olla. Kun ensin tuntee olonsa turvalliseksi, on helpompi
heittaytya ja kokeilla uutta.

Vapaaehtoisuus

Pajaan ja eri harjoituksiin osallistuminen perustuu aina vapaaehtoisuudelle. On
motivoivampaa osallistua valinnastaan, ei pakosta. Osallistua voi monella
tavalla. Myds paatoés olla osallistumatta on tapa osallistua.
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Tahti ja jannite

Suunnitellessa on usein hankala arvioida, kauanko yksittaista harjoitusta
kannattaa tehda. Kuuntele tilannetta. Lilan nopeassa tahdissa osallistujat eivat
ehdi saamaan tyoskentelysta tarpeeksi irti, ja kiireen tuntu pilaa
mahdollisuuden keskittya. Jos taas samaa harjoitusta tehdaan liian pitkaan,
saattavat osallistujat kyllastya ja jannite havita.

Itsesaatelyn mahdollisuus

Ohjaamiseen liittyy aina vallankayttdd. Vaikka suunnittelulla ja ohjaamisella on
aikansa ja paikkansa, on osallistujalle tarkea mahdollistaa valinnan,
vaikuttamisen ja itsesaatelyn mahdollisuuksia. Miten osallistumisen kynnysta
voisi madaltaa? Voi olla paikallaan muistuttaa, ettei ole “oikeaa” tai “vaaraa”
tapaa tehda: jokainen tekee tavallaan.

Uteliaisuutta, ei arvottamista

Voi olla hyva muistuttaa, etta pajan tuotoksia ei arvioida, arvostella tai vertailla
keskenaan. Tarkoituksena ei ole pyrkia taydellisyyteen (sellaista ei edes ole)
vaan uteliaasti kokeilla ja ihmetelld, minne matka vie. Tietenkin koulun saannot
ja muiden kunnioittaminen ovat voimassa myds pajan aikana. Jos pajan
tuotoksia katsellaan yhdessa, ei tarkoituksena ole miettia, ovatko ne "hyviad” tai
"huonoja” vaan tuoda esiin, mika niissa kiinnostaa ja herattaa ajatuksia.

Leikillisyys

Draamakasvatuksessa puhutaan vakavasta leikillisyydesta, joka tarkoittaa sita,
ettd taide voidaan nahda leikking, jonka tarkoitus on taytta totta. Suuretkin
oivallukset ja nytkahdykset voivat piiloutua kepeisiin ja hauskoihin vaatteisiin.

Keskeneraisyyden arvostaminen
Toiminnallinen tekeminen on aikaan kiinnittynytta, eika siita tule koskaan
valmista. Prosessi on lopputuotetta tarkeampi. Nyt ei olla suorittamassa.

Joustavuus

Vaikka suunnitelma tyopajaa varten olisi kuinka tarkka ja huolellisesti mietitty,
on ohjaustilanne aina elava. Kuuntele siis tilannetta tarkoin ja muokkaa
suunnitelmaasi sen mukaan. Ei haittaa, vaikket ehtisikaan ohjaamaan kaikkea,
mita olit suunnitellut, tai harjoitus, joka yleensa lahtee lentoon, ei jonakin
paivana toimikaan.

Kysyminen ja kuunteleminen

Pajaohjaajan tehtavana ei ole antaa valmiita, “oikeita” vaustauksia - harvoin
sellaisia edes on. Sen sijaan voi ohjata keskustelua kysymalla ja tarjoamalla
vaihtoehtoisia ratkaisuja.

Yhdessa tutkiminen
Jokainen pajaprosessi on ainutkertainen ja yhteinen.
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MONET AANET

TaidetyOpajan vaiheet

.PAJAN ALOITUS

Pajan esittely ja tavoitteet Pajan vaiheet

Esitelladn ryhmadlle aluksi tulevan
tydpajan siséltod, tavoitteita ja aikataulua

Pajan aloitus

sekd luodaan yhteiset peliséédnnét Lammittelya
luovaan tyoskentelyyn.
4 4 Aiheiden
etsimista

e Paja kestaa yhteensa 4 oppituntia.

e Ensin pajassa tehdaan erilaisia
toiminnallisia harjoituksia (leikkeja,
kirjoittamista, keskustelua), joiden
avulla etsitaan pajassa tehtavaan
taideteokseen aiheita.

e Sitten valmistetaan luokan yhteinen
taideteos, johon jokainen valmistaa
osan yksin tai parin kanssa.

e Teos sisaltaa kuvia ja/tai sanoja.

Yhteisen installaation suunnittelua

Oman taideteoksen valmistaminen

Installaation kokoaminen

Pajan lopetus

Suuntaviivoja tyoskentelyyn

Pajan tuotoksia ei arvioida, vertailla tai

arvostella. Vaikka omien ajatusten ja tuotosten

jakamiseen kannustetaan, se ei ole pakollista.

¢ Jokainen saa tehda omalla tavallaan: "oikeaa"
tai "vaaraa" tapaa tehda ei ole.

e Tarkeinta on uuden kokeileminen ja yhdessa
tekeminen. Suorituspaineita ei tarvitse ottaa.

¢ Vaikka luovassa tydskentelyssa on vapauksia,

muistetaan myds yleiset saannot ja muita

kunnioittava kaytos.

Lisaidea:

Etenkin pidemmissa
projekteissa yhteiset
peliséannoét kannattaa
luoda yhdessa.

Mita olisi hyva ottaa
huomioon, jotta kaikilla
olisi pajassa hyva ja
turvallinen olo?



2. LAMMITTELYA

Tarvitaan:

e tila, jossa voi liikkua
¢ Vaikutusbingot (liite)
tai tyhjia papereita
¢ kynia ja papereita

e teippia tms.

Kuka tekee hyvaa?
liikkumista, puhumista
Miten voit ilahduttaa muita arjessasi?

Asetutaan seisomaan piiriin, etta yksi on
keskella. Paikat piirissa on merkitty
esimerkiksi teipinpalalla tai esineella.

Se, joka on keskella, keksii muita
ilahduttavan tai muille hyvaa tekevan
asian arjestaan (esim. pidan ovea auki,
kiitan kaupan myyjaa, sanon aamulla
hyvaa huomenta tms.). Kaikki, jotka
tekevat itse joskus samoin, lahtevat
vaihtamaan paikkaa. Se, joka jaa ilman
paikkaa, paasee keskelle!

Vinkki: Ohjeistaessa voi muistuttaa, etta
keskelle nimenomaan paasee, ei joudu.
Kyse ei ole kilpailusta.

Vaikutusbingo
liikkumista, puhumista, kirjoittamista

Kysymykset
Jaa jokaiselle osallistujalle oma tyhja A4-kokoinen Y ymy
paperi, ja ohjeista piirtdméaan siihen ruudukko (3x3) - bingoon

tai monisteella valmis bingoruudukko ohjeineen (ks.

Mika tekee sinut iloiseksi?

liite).

Minké haluaisit muuttaa?
Ohjeista osallistujat kirjoittamaan viereiset kysymykset Mitd ilman et parjaa?
ruudukkoon haluamassaan jarjestyksessa. Ruutuun on Miké on tddllé hyvin?

hyva jaada tilaa myos vastaukselle!

Sen jalkeen pelataan bingoa kulkemalla tilassa ja
kyselemalla ja kirjoittamalla vastauksia ruutuihin niin,
etta jokainen vastaus tulee eri osallistujalta. Se, joka saa

Mitd pitéisi olla enemmadn?
Mita pitéisi olla véhemman?
Miké on tarkedd kaikille?
Miké sinut suuttumaan?
Miké on turhaa?

ensimmaisena vaaka- tai pystybingon, ilmoittaa siita
huutamalla. Sen jalkeen pelataan viela koko ruudukon

bingo.



Piirroksia
piirtamistd, kirjoittamista, puhumista

Piirra parisi muotokuva vasemmalla kadellasi (tai
oikealla, jos olet vasenkatinen). Keksi parillesi kolme
kysymysta asioista, joita et hanesta viela tieda. Kirjoita
kysymykset samalle paperille kuin piirros.

Haastattele pariasi. Kirjoita vastaukset.
Vapaaehtoiset voivat esitella parinsa myos muulle
ryhmalle.

Mina olen...
Tajunnanvirtakirjoittamista

kirjoittamista

Kirjoitetaan aluille jatkoa vapaalla tavalla.
Kullekin kohdalle ajastetaan 2 minuuttia
kirjoitusaikaa.

Vinkki: Voi olla hyva muistuttaa, ettei kirjoitettua
tekstia tarvitse nayttaa kenellekaan. Tehtavassa
olennaista ei ole oikeinkirjoitus tai sisalté vaan
yritys pitaa kyna liikkeessa ja kokeilla kirjoittaa
yl6s kaikki, mita mieleen juolahtaa.

ALUT
Mina olen...
Pidan...
Inhoan...
Toivon...



3. AIHEIDEN KERAAMISTA

Aloitus
Tarvitaan:

* litutaulutaimuu Kirjoitetaan taululle tai limataan seinélle
kirjoitusalusta seinalld kysymys: “Mitd haluaisit muuttaa tai mihin
aihelaatikoita varten e . .,

e limapintaisia haluaisit vaikuttaa?
muistilappuja

* kynia Piirretaan taululle myds nelja suurta

laatikkoa, joista kolmeen ensimmaiseen
kirjoitetaan otsikoiksi seuraavat tekstit:

Laatikko 1: “Omassa arjessasi”

Laatikko 2: “Suomalaisessa yhteiskunnassa”

Laatikko 3: “Maailmassa”.

Post it -lappuilua

Ensimmainen Kierros

Osallistujat kirjoittavat post it-lapuille yhdelld tai muutamalla sanalla asian, jonka
haluaisi muuttaa tai johon haluaisi vaikuttaa oman arjen, yhteiskunnan tai koko
maailman tasolla. Kullekin lapulle kirjoitetaan vain yksi asia, mutta lappuja voi
halutessaan tehdd useamman.

Valmis lappu kdydaan liimaamassa nimettdmana oikeaan laatikkoon.

Toinen kierros

Jokainen osallistuja valitsee taululta ainakin yhden post it -lapun, johon hanella
olisi mielessa jokin ratkaisu tai jonka pohjalta he muodostavat jonkin neuvon tai
elamanohjeen.

Ratkaisu tai neuvo kirjoitetaan uudelle post it -lapulle ja liimataan taululle
laatikkoon, johon on kirjoitettu otsikoksi "Neuvoja ja ratkaisuja”. Kaikki laput
liimataan takaisin taululle.

Lopuksi pajan ohjaaja voi lukea aaneen, millaisia ongelmia on noussut esiin, ja
millaisia ratkaisuja ja neuvoja niihin on ehdotettu.

Oman aiheen valinta

Lopuksi jokainen osallistuja valitsee taululta yhden lapun (mista laatikosta
tahansa), joka jollakin tavalla kiinnostaa ja puhuttelee hanta. Tata lappua
kaytetaan aiheena tai inspiraationa tulevassa installaatiossa. Tekstia ja sisaltéa saa
kuitenkin halutessaan muuttaa.

10
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4. YHTEISEN INSTALLAATION
SUUNNITTELUA

Yhteista ideointia

Ta"Vitaanil _ Seuraavaksi aletaan ideoida yhteista
y %apgrlq ja kynia installaatiota, johon jokainen osallistuja
deointia varten valmistaa oman osan. Osa voi sisaltaa
e muita materiaaleja . Kiksi tekstid ia/tai piirrettva latt
warroen mrlan esimerkiksi tekstid ja/tai piirrettya, maalattua
ja/tai valokuvattua kuvaa.

Ensin kuitenkin mietitdaan, mika olisi yhteisen
teoksen muoto ja kokonaisidea.

Kysymyksia ideoinnin tueksi:

Mika voisi olla idea, jossa useat palat muodostaisivat yhteisen kokonaisuuden?
Mita materiaaleja kaytetaan? Vai olisiko toteutus digitaalinen?

Miten ja minne installaatio ripustetaan tai milld muulla tavalla se tulee katsojille

nakyvaksi? Ovatko palaset esimerkiksi roikkuvia vai kiinnitetaankd ne seinaan?

Muutamia ideoita Muutamia ideoita

muotoon: Vy VS materiaaleiksi:
Pyykkinaru, josta riippuu erilaisia asioita % UA | | Monistuspaperi, sakset ja kynid
Sadepisarat, jotka tippuvat pilvistd v / v Q Kierrdtyskankaat jo maaleja
Origamit, joissa on tekstid ja piirroksia v - / v v Muut kierratyspaperit
lImapallot, jotka lentaviit taivaalla * Rikkindiset vaatteet
Kollaasi 4 v \ Pahvi
Mielenosoituskyltit [ 4 Matonkuteet ja muut langat ja narut
...tai jotain aivan muuta! y ViIiEy ...tai jotain aivan muuta!



5. OMAN OSAN VALMISTAMINEN

Ideoita tyoskentelyyn

Kun yhteisen installaation idea on paatetty ja
tarvittavat materiaalit nostettu esiin, alkaa kukin
osallistuja valmistaa omaa palastaan yhteisteoksen
osaksi. (On myds mahdollista, etta palasta
valmistetaan yhdessa parin tai pienryhman kanssa.)

Oma teos voi sisaltaa esimerkiksi:
e kuvaa (piirrettyd, maalattua, valokuvattua...)
o tekstia (yksittdinen sana tai lause, runo, kirje,
kertomus, ruokaohje, vuoropuhelu, valitus tai
ylistys, viesti, sarjakuva...)
e naiden yhdistelmaa

6. INSTALLAATION KOKOAMINEN

Paikan valinta

Paadtetaan ensin, minne yhteinen installaatio ripustetaan.
Tuleeko se esimerkiksi omaan luokkahuoneeseen vai
jonnekin, missad my6s muut padsevat ndkemaan sen?

_ Lisaidea:
Kokoaminen
. T . Voiko my6s
Ripustetaan ja/tai kiinnitetdan palaset yhteen yhteiseksi ulkopuolinen katsoja
installaatioksi. Tassakin kohdin kannattaa yhdessa osallistua installaatioon
miettid, minkalaisia mahdollisuuksia kokoamiselle ja sen jollakin tavoin?
muodolle on, ja millaisia materiaaleja siihen tarvitaan. Voisiko sen yhteyteen
jattaa vaikka pienen
Tarvitseeko se vield jonkin uuden, kokoavan elementin? viestin - tai jotakin
muuta?
Nimeaminen

Kun osaset on koottu yhteen, tutkitaan syntynytta teosta
yhdessa. Mika voisi olla teoksen nimi? Halutaanko sen
yhteyteen laittaa my6s muita tietoja?

12
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7. PAJAN LOPETUS

Yhteisen teoksen ihailua

Tutkitaan yhdessa pajassa syntynytta
installaatiota. Millaisia ajatuksia se herattaa?
Millaisia tulkintoja siita voisi tehda?

Reflektointia ja palautetta

Lopuksi kootaan yhteen pajaa ja sita, millaista
siihen oli osallistua. Taman voi tehda esimerkiksi
peukkuvaittdmien avulla tai keskustelemalla.

Millaista pajassa oli? Mika oli hauskinta, mika ei
ollut oma juttu? Millaisia odotuksia oli ennen
pajaa? Mita pajasta jaa mieleen?

Peukkuvaittamia

Osallistujat sulkevat silmansa. Ohjaaja lukee
daneen vaitteen, ja osallistujat vastaavat
niihin nayttamalla peukkua ylds ("samaa
mielta"), alas ("eri mielta") tai johonkin silta
valilta.

Esimerkkivditteita:
1. Pajassa oli mukavaa.
2.Paja heratti uusia ajatuksia.
3.Teoksen tekeminen oli mielenkiintoista.
4.0pin jotakin uutta itsestani.
5.0pin jotakin uutta taiteen tekemisesta. Vinkki:
6.Sain tuoda mielipiteeni esiin.
7.Jokainen voi tehda taidetta. Oppaan liitteend on
8.Minulla on mahdollisuus vaikuttaa. myds monistepohja
palautteen kerdamista

varten ja reflektion
tueksi.
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% Vaikutushingo %

OHJE: . KYSYMYKSET:
[ ]
[ ]
/ Kirjoita ensin kysymykset ruutuihin Mika tekee sinut iloiseksi?  Mitd pitdisi olla vahemman?
[ ]
. C e s e e a .
haluamassasi jrjestyksessd. Jatdi o  Minkd haluaisit muuttaa?  Miké on térkedd kaikille?
[ ]
tilaa myos vastaukselle. . . v e - .
Y . Mitd ilman et parjaa? Mikd saa sinut suuttumaan?
[ ]
Z Sitten kerdd vastauksia eri ¢ Mika on t&dlla hyvin: Mikd on turhaas
[ ]
- osallistujilta. Kuka saa ensin kolme ¢  Mitd pitdisi olla enemman?
ruutua, kuka tiysbingon? .
( ) )
KYSYMYS: KYSYMYS: KYSYMYS:
VASTAUS: VASTAUS: VASTAUS:
. J J
4 N\ )
KYSYMYS: KYSYMYS: KYSYMYS:
VASTAUS: VASTAUS: VASTAUS:
\ S S
a ) N\
KYSYMYS: KYSYMYS: KYSYMYS:
VASTAUS: VASTAUS: VASTAUS:
\ J J
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% Palautetta pajasta %

Millaista pajassa oli? Ympyroi haluamasi sanat. Voit lisatd myds uusia sanoja.

hauskaa relent g, + Innostavag iloisto ajatulsia
/1Stq 1/7 s e
erattavaa
outod
. yentod vaikeaa erilaist, .
56 V/r/(/Std- “
Yelppoq s vad
Jannittdvig 0/Sa0 . voa
kivaa vaihtelevaa lepp epd muko

Pidin siitq, etta....

En pitanyt siita, etta...

Oivalsin taiteesta ja luovuudesta, etta...

Opin ja oivalsin itsestani, etta...

Kolme sanaaq, jotka otan pajasta mukaani:

/

(‘Kiitos, kun olit
&mukana pajassal
’,
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