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VI AR ALLA AKTORER FOR
FRAMTIDEN

arnen har rétt att uttrycka sina asikter och paverka har och nu. Idag
gors beslut som paverkar hur barnens och de ungas vuxna liv kommer
att se ut, men deras egna tankar om framtiden blir sillan tillrackligt
horda. Barnen har inte rostrétt, ingen ekonomisk makt eller ratt att
besluta. Vi som verkar inom barnkulturen och alla andra som jobbar
med barn har en viktig roll som féresprakare for att den kommande generationens
rost och réttigheter blir horda.

Enligt unders6kningarna kommer skapande uppfostran, konst och kultur att ha en
betydande roll i hur framtidens utvecklingsfaktorer fostras. Det beh6vs nya metoder
for att lara ut fardigheter om framtiden, t.ex. formaga att kunna lasa framtiden och
skapa tillsammans. Varfor ar det sa viktigt att tdnka sig hur framtiden kan vara? Vara
tankar om framtiden paverkar var verksamhet i nuet. Vi borde kunna forestélla oss
manga alternativa framtidsvisioner, sa att vi kunde bedéma hurudan den framtiden
ar som vi vill ga emot.

For att kunna forestélla sig framtiden behovs forutom kreativt och fritt tinkande,
aven kdnnedom om hur det var forr. Darfor 4r museerna siardeles bra platser for att
fundera pa framtiden. Vid autentiska samlingar vicks gangna tiders seder och bruk
till liv pa ett konkret och tilltalande satt. Nar man forst tar fart fran det forflutna far
traningen av musklerna for framtidstinkandet ett annat djup.

I Sagalunds museums och barnkulturcenters projekt 2022-2023 utvecklades for
museerna metoder till framtidsverkstader for att fa barnens rost hord. Projektet
finansierades av Undervisnings- och kulturministeriet. I projektet arrangerades fyra
pilotverkstader, dar olika barngrupper forst fick insikter i det férflutna under ledning
av en museipedagog. Sedan fick de fantisera och levandegora sina egna tankar om
framtiden tillsammans med en konstpedagog. Idén med verkstadsdagarna var att
bredda tankarna om vilka saker som paverkat nuet och 4 andra sidan vad det 4r som
vi inser att kommer att paverka framtiden. Det ar ocksa viktigt att inse att framtiden
skapas inte av sig sjalv utan vi ar alla aktoérer for framtiden.

For de barn som deltog i verkstiderna gav verksamheten en annorlunda maojlighet
att forverkliga sig sjdlv och fa sina egna tankar synliga under professionella ledning.



AN

Barnen larde sig samtidigt om kulturarv, framtidsforskning, hallbar livsstil och sam-
skapande. Dessutom 6kade forsoken kunskapen om framtidsforskning, samskapande
och utvecklande av barnverksamhet for de konstfostrare och museiarbetare som var
med i projektet.

Som inspirationskélla for projektet verkade en metod som skapats i projektet Dynamo
om framtidskulturverkstader, vars grundidé har anpassats till barn i detta projekt.

Vid planeringen av projektet har man stravat till att beakta olika barns utvecklings-
niva, sa att deltagandet skulle vara sa latt, trevligt, meningsfullt och tilltalande som
mojligt. Pa basen av den feedback som vi fick av barnen och lararna tyckte de om detta
satt att jobba. Barnen tyckte om att de fick skapa och anvianda sin fantasi. De gamla
fotografierna och berittelserna intresserade manga. Pa basen av feedbacken och er-
farenheterna har vi vidareutvecklat verkstidderna. Denna handbok presenterar de pa
basen av erfarenheterna forbattrade versionerna av varje program i pilotverkstiderna.

Jag vill uppmuntra museer att nyfiket prova pa att arbeta med framtidsverkstader
som passar for det egna museet! Vi hoppas att var handbok skall ge inspirerande
idéer, och ge en plattform for olika aktorer inom kulturarvsfostran att viga varma
upp sina framtidsvisionsmuskler tillsammans med barnen!

Ansvarig for barnkulturen, Sagalunds museum och barnkulturcenter

GRUNDERNA FOR FRAMTIDSFORSKNINGEN:

¢ Framtiden kan inte forutspas.
¢ Framtiden ar inte bestamd pa férhand.
® Vi kan paverka framtiden genom vara egna handlingar och val.




SAGALUNDS MUSEUM OCH
BARNKULTURCENTER

agalunds barnkulturcenter verkar i den tvasprakiga skargardskommunen

Kimito6n och har ocksa verksamhet i grannkommunerna Salo och Pargas.

Malgruppen ar barnen och ungdomarna. Centret arrangerar verksamhet

i utrymmen som hor till Sagalunds museistiftelse samt for ut verksamhet
till sin malgrupp Overallt inom sitt verksamhetsomrade. Varje ar deltar dessutom
barngrupper och familjer fran hela Finland i Sagalunds verksamhet. Ocksa de am-
bulerande utstillningarna, utbildningarna, metodhandbdckerna, bockerna och det
digitala materialet som centret producerar nar en riksomfattande publik.

Sagalunds museum som ar centrets bas grundades av folkskollararen Nils Oskar
Jansson ar 1900. Pa samma sitt som vi gor idag, blickade Jansson samtidigt in i
det forflutna och mot framtiden och tillimpade nya experimenterande metoder. Det
centrala i Janssons verksamhet var savil hembygdskunskap och lokalhistoria som
nya vetenskapliga innovationer och till exempel odlingsmetoder. Janssons verksam-
hetsideologi inspirerar oss dven i dag.

Kérnan i Sagalunds barnkulturcenters verksamhet i dag ar i kulturarvsfostran och
miljofostran, men det erbjuder at barnen och ungdomarna dven ett brett spektrum
av annan hogklassig barnkultur.

Sagalund ar medlem i Forbundet for barnkulturcenter i Finland och har belénats
med Gron flagg for sin miljofostran.

Sagalund tilldelades Undervisnings- och kulturministeriets pris Barnens dag 2021.

“Lika helt du kunnat leva dig in i det férgangna, lika klart har du kunnat
blicka in i framtiden och se, vilka krav den stéller pa nya sldkten. ...Det
synes mig, som skulle nuet haft virde for dig endast i den man som det
varit av betydelse for framtiden.”

-Brev av Anton Sjodal till Nils Oskar Jansson, 1912



FRAMTIDEN SOM EN DEL AV
MUSEIARBETET

FRAN DET FORFLUTNA TILL FRAMTIDEN

Framtidsarvet ar ett kulturarv med vilket vi kan luckra upp sjalvklarheterna i vara
nuvarande vanor och rikta vara tankar mot framtiden. Forandringen som har skett i
var kultur kan upplevas tydligt, da vi med hjilp av museisamlingarna gor ett sprang in
idet forflutna och jamfor den varlden med var egen. Spranget hjalper oss att fortsitta
fran nuet till olika framtider och inbilla oss varldar som skiljer sig fran nuet. Detta gor
oss medvetna om 6nskade framtider. Med dessa 6nskemal i sinnet kan vi fundera pa
vilka fardigheter vi behover i nuet for att tillsammans bygga upp en 6nskad framtid.

Dessa fardigheter ar for den som utvecklar dem ett betydelsefullt framtidsarv. Med
hjalp av dem blir den oro som vi i nuet kdnner for naturen och for alla manniskors
och samfunds kommande vilméaende samt férhoppningarna om att respektera och ta
hand om dessa en del av var vardagliga verksamhet. Detta har en stor betydelse for
framtiden. De kulturella virderingarna och forstaelsen for varlden inverkar 6verallt
i samhallet pa framtiden.

FRAMTIDSARVET SOM ETT INTEGRERAT VERKTYG | FORANDRINGEN
Kulturen férandras konstant och med framtidsarvet stravar man efter forméagan att
kunna leva i férdndringen och delta i att styra kursen mot hallbarhet. I férandringen
finns vara varderingar och var forstielse for manniskorna och naturen, vilka varje
manniska har en oaterkallelig rattighet att definiera fran sina egna utgangspunkter.
Da vi arbetar med och producerar framtidsarv i museerna, ar det bra att komma
ihdg att varje minniska standigt gor etiska val, som berér nulevande manniskor och
kommande generationer samt naturomgivningen nu och i framtiden. Integrationen
och dess frivillighet ar forutsattningarna for att etiskt producera arbete med framtids-
arvet. Med hjalp av framtidsarvet kan ménniskorna om de sa vill fundera och skapa
tillsammans med andra nya framtidsarv dvs séitt att skapa en bra framtid.

Kulturarvets olika former stoder framtidsarbetet pa manga satt. Det skyddade imma-
teriella kulturarvet sisom musiken, maten, hantverksfardigheterna eller férhallandet
till naturen har férutsattningar att stoda beredskapen men producerar inte ensamt
malinriktad férandring. De ar sedvanjor, med dem forandrar vi inte kulturen, men
de kan stoda till exempel gemenskapen. Det skyddade immateriella kulturarvet kan
ocksa vacka méanniskorna att marka dagens problem. Detta kan stdda manniskor-




na till en oundviklig férandring. Till exempel samhéllskonstens process kan stéda
invandrarna i deras integration i samhaéllet eller skyddandet av snolekar kan vicka
oss att inse klimatférandringen. Jamsides med dessa ger framtidsarvet manniskorna
fardigheter att forandra kulturen mot en ny och pa ett nytt satt bildad riktning.

Katriina Séivonen .
Framtidsforskare och etnolog, Abo universitet (Turun yliopisto)

Ly

KALLOR:
Poli, R. 2011. Ethics and futures studies. Int. J. Management Concepts and Philo-
sophy, 5/4, 403-410.

Siivonen, K. 2022. Tulevaisuusperint6 kulttuurisen kestavyysmurroksen vilineena.
Teoksessa Aalto, H-K. & Heikkild, K. & Keski-Pukkila, P. & Maki, M. & Pollanen,
M. (toim.), Tulevaisuudentutkimus tutuksi — perusteita ja menetelmia. Turku: TVA.



FRAMTIDSFORSKNINGENS ORDLISTA

ALTERNATIV FOR FRAMTIDEN:
¢ Den mgjliga framtiden

¢ Den sannolika framtiden

¢ Den onskade framtiden

I alla dessa finns 6nskade, oonskade och neutrala hindelser. Malet 4r att nd s manga
onskade och sannolika handelser som mgjligt och vara medveten om andra alternativ.

SCENARIER:

Scenarierna ar fritt formulerade visionsfulla beréattelser om nagon situation i framti-
den. Hur har man kommit fran nuet till nagon specifik framtid? Scenarierna baserar
sig pa den kunskap vi har i nuet. Med hjélp av scenarierna séker man fram olika
alternativa mojliga framtidssituationer, som baserar sig pa olika varden. Scenariet
ar inte en prognos, som berattar endast den ena mest sannolika framtidssituationen.
Scenariet presenterar inte endast en 6nskad framtidssituation.

TRENDER:

En trend ar en allman utvecklingsriktning for ett fenomen som granskats under en
lang tidsperiod. Kan vara stigande, sjunkande, jaimn eller viaxlande. Styr beslutsfatt-
ningen genom att inverka pa val, smak, virden osv. Kan vara delar av megatrender.

MEGATRENDER:
Utvecklingens stora boljor, homogena helheter, som har en klar utvecklingsriktning.
Bestar av manga trender som utvecklas i samma riktning. T.ex. globalisering.

SVAG SIGNAL:
Ett forsta uttryck om férandring eller en stét som avgérande forandrar handelser-
nas gang i en ny riktning. Det 4r utmanande att spara svaga singaler.

DET VILDA KORTET:

En férandringsfaktor som uppenbarar sig 6verraskande och plotsligt gor handelser-
nas gang oférutsigbar. Det dr osannolikt att detta hdnder, men om/nér det hiander
ar dess inverkningar pa utvecklingen markbara. Det 4r mycket svart att forutspa.
T.ex. coronapandemin.

KALLA:
KRatriina Sicvonen

Framtidsforskare och etnolog, Abo universitet (Turun yliopisto)




EXPERIMENT MED BARNENS
FRAMTIDSVERKSTADER |
SAGALUNDS MUSEUM

Sagalunds museums och barnkulturcenters projekt 2022-2023 utveck-

lades metoder for museernas framtidsverkstader dar barnens rost blir

hord. I projeket arrangerades fyra heldags pilotprojekt. I pilotverkstdderna

studerade olika barngrupper forst historieinblickar under ledning aven

museipedagog, sedan fick de fantisera och levandegdra sina egna tankar
om framtiden tillsammans med en konstfostrare.

Idén med verkstadsdagarna var att bredda tankarna om vilka saker som paverkat
nuet och & andra sidan vad det 4r som vi inser att kommer att inverka pa framtiden.
Men ocksa paminna om att framtiden skapas inte av sig sjalv utan vi ar alla aktérer
for framtiden.

Verkstadsdagarnas viktigaste skord var att fa prova pa att jobba med egna fram-
tidsvisioner, samt erfarenheterna och upptickterna under prosessen. Men i pro-
jektets pilotverkstider dokumenterades ocksa de framtidsvisioner och -tankar
som barnen skapat.

Dessutom var insamlandet av feedback av barnen och skolgruppernas larare ett
av pilotverkstddernas viktiga mal for att kunna utveckla programmen. I slutet av
verkstadsdagarna samlade man in feedback med tummen upp-ner och dessutom
bad vi om fria kommentarer. Av skolgruppernas larare bad man dessutom efter
verkstadsdagen om en skriftlig feedback dér de ocksé berittade om eleverna efterat
hade fragor eller kommentarer.

Pa de foljande sidorna presenterar museipedagogerna och konstfostrarna programmen
for historieaterblickarna och framtidsverkstidderna i pilotprojektet. I denna handbok
presenteras de pa basen av feedbacken redigerade versionerna av pilotverkstadernas
program. Samtidigt reflekterar de som byggt upp verkstaderna 6ver forséken och sin
egen konstgrens mojligheter att skapa visioner om framtiden i ett museum.

Genom dessa verkstadsbeskrivningar och reflektioner kan envar planera en fram-
tidsverkstad som passar for det egna lokalmuseet och anvinda sig av till exempel
museets omgivning och samlingar i historieaterblicken. Verkstaden kan ocksa an-
vandas for att behandla ett visst tema.



VERKSTADERNAS STRUKTUR OCH TIDTABELL

I pilotverkstdderna foljde varje verkstadsdag ungefiar samma struktur och tidtabell:

~10 min Dagens program och en kort presentation av vad framtidsforskning ar
~50 min Historieaterblick

~90 min Framtidsverkstadsarbetet borjar

~30 min Matpaus

~90 min Framtidsverksamhesarbetet fortsatter

I pilotverkstaderna ville vi for en gangs skull satsa pa att ha tid fér arbetet och tid
att fordjupa sig i temat ordentligt, sa darfor arrangerade vi heldagsverkstider. 1
verkstidderna behandlar man och férenar enormt stora teman och tankar, s om det
ar mojligt ar det bra att reservera tid for lugnt arbete och pauser.

Ett alternativ ar att dela helheten i tva kortare sammankomster om det ir frdga om
en skolklass. I en kulturarvsklubb kan arbetet i verkstiderna fortsatta under flera
klubbdagar. En fungerande idé kunde ocksa vara att bygga upp ett flera dagars mu-
seilager kring framtidsarbetet. Enligt vara erfarenheter fungerar verksamheten bade
for 6ppna grupper och bestéllda grupper sasom skolklasser.

Vid behov ar detta satt att arbeta dven mojligt att anvindas i enklare arbete med
framtidsvisioner, da kunde helhetstiden vara 2-3 lektioner. I utstdllningen som presen-
terar Sagalunds projekt samlar vi in tankar om framtiden av utstallningsbesékarna
enligt pop-in principen. Grundidén for helheten ar anda enkel: forst tittar man bakat
och sedan framat.




ARBETSSATT OCH PRINCIPER

FANTASIN

Det viktigaste verktyget i barnens framtidsverstiader i museer ar fantasin! I bérjan av
varje verkstad ar det bra att pAminna barnen om att i detta sitt att arbeta finns det
inga ratt eller fel svar. Nu far man fritt slippa loss. Det ar viktigt att man inte later
egna fordomar eller nuet begransa skapandet.

For att fantasin skall kunna floda fritt 4r det ytterst viktigt att alla i verkstaden kdnner
sig trygga. I borjan av verkstadsdagen ar det bra att pa ett eller annat satt diskutera
detta. Man fundera pa hur vi kan férsidkra oss om att alla kdnner sig trygga da vi
fantiserar och ropar ut tokiga ideer till andra? (vi skrattar inte at andras idéer, vi
uppmuntrar, vi lyssnar pa andra, vi retas inte osv.)

ATT FA GREPP OM TIDEN
Att uppfatta tidens skala ar svart for vem som helst, speciellt da man behandlar langa
tidslinjer och 4nnu mer da man blickar in i framtiden.

Eftersom man under arbetet rorde sig mycket i tiden bade framat och bakéat fanns
det i varje pilotverkstad en konkret tidslinje. Var tidslinje var ett ca 7 meter langt rep
(100 ar 10 cm). Tidslinjen borjade vid de forsta tecknen av bebyggelse pa Kimito6n
(ca 5000 fkr) och strackte sig till vara dagar. Som en fortsattning fanns &nnu en tom
repstump, som representerade framtiden. P4 historielinjen hade lokala och nationella
viktiga hdndelser och milstolpar markts ut.

I borjan av historieaterblicken tittade man forst pa tidslinjen hur langt in i historien
man skulle resa idag. Tidslinjen var med hela tiden under arbetet med framtidsvisio-
nerna och man kunde titta hur langt spranget in i framtiden verkligen var.

HOPPET

I framtidsverkstaderna behandlar man enormt stora teman, som kan vicka stora
kénslor. Vi lever i en tid da &ven manga barn 4r medvetna om de globala miljoproble-
mens allvar och hotbilder. I verkstadsarbetet kan nadgon férutom hapnad, entusiasm
och underhallning dven kdnna oro och radsla fér den okdnda framtiden. Alla kdnslor
syns kanske inte utat och marks inte under verkstadsarbetet.

Darfor ar det viktigt att man bearbetar spaAnningar genom att prata och vara lyhoérda.
Dragaren for verkstaden borde medvetet skapa en atmosfar om att det finns ett hopp.



Man kan vid behov pdminna barnen om att ingen dr ensam med de utmaningar som
framtiden ger oss och att till exempel m&nga vuxna arbetar for att virlden ska bli en
béttre plats. Andé kan vi alla f6r var del gora manga handlingar som har inverkan.

Arbetet bor fortskrida mot en upplyftande stimning, sa att till slutet barnen kommer
ut ur verkstaden med visionen och hoppet om en béttre framtid och tro pa sina egna
mojligheter att paverka.

Till exempel Forbundet for biologi- och geografildrarna har utarbetat programpaketet
Hopp och aktion (Toivoa ja toimintaa) med info och konkreta tips hur miljékanslor
kan behandlas med barn och unga. (se Lastips)

ATT LYFTA FRAM BARNENS TANKAR OM FRAMTIDEN

Sjalva processen ar det viktigaste i barnens framtidsverkstidder i museerna, dvs. att
‘varma upp fantasimusklerna’ for framtidsvisioner, och att uppleva aha-upplevelser
under arbetets gang.

A andra sidan ir det ocksa vérdefullt att dokumentera och lyfta fram barnens tankar
och idéer om framtiden. Man kan vid behov férmedla det insamlande materialet till
exempel till beslutsfattarna, speciellt om det giller nagot specifikt, lokalt aktuellt tema.

Obs: Om det 4r meningen att dokumentera barnens tankar och idéer om framtiden
maste man fore verkstaden samla in tillstand att deltagarnas arbeten far dokumen-
teras. Om verkstadsverksamheten dokumenteras visuellt beh6vs lov ocksa for detta.
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Mera Rebin

Amanuens, Sagalunds museum och barnkulturcenter

HHeidi Lunabba

Bildkonstnar

1 pilotverkstaden deltog Amosparkens 4. klass fran Kimito6n

MALGRUPP:
9-12-dringar (kan fungera ocksa for dldre)

TID:
Historieaterblicken 1 timme och framtidsverkstaden 3 timmar

FORHANDSUPPGIFT

Brainstormning i klassen om vad ni gor i vardagen:

Vad gor dagens barn? Man antecknar barnens vardagliga sysslor — minst s manga
aktiviteter som det ar barn i klassen. De kan berora skolan, hemmet, hobbyn eller
praktiska vardagliga saker som att dta, att sova osv.

Fotouppgift:
Varje elev fotograferar minst en aktivitet fran brainstormningen. Lararen samlar in
alla bilder och skickar dem till verkstadens dragare fére verkstaden.



HISTORIEATERBLICKEN

I den har historieaterblicken studerar man med hjélp av fotografier ur Sagalunds
museums samlingar barns och ungas liv under olika tider. Vad gjorde barnen? Vad
kunde barnen paverka och vad kunde de inte paverka?

MATERIAL:
Projektor och dator

FORBEREDELSER:
Att samla in fotografier som passar in i temat ur museets egna samlingar eller till
exempel via sOkprogrammet Finna.fi.

BESKRIVNING AV HISTORIEATERBLICKEN:

I samarbete med konstnar Heidi Lunabba bestamde vi oss for att bygga upp verkstadens
historiska del till stor del med hjalp av fotografier. Tidsperioden begransades alltsa till
den tiden om vilken det finns fotografier i museets samlingar. Teknologin ar forstas en
begransande faktor i fotograferandet speciellt da det géller vad man fotograferat och pa
vilket satt. Det ar sallsynt att hitta fotografier fran 1860-talet fram till bérjan av 1900-ta-
let som ar annat an stela portratt. Detta ar viktigt att lyfta fram d4 man diskuterar med
barngruppen — hur en gammal kamera har fungerat, vad ordet negativ betyder, hur lang
exponeringstiden har varit, hur séllsynt det var att fotografera osv.

Da jag valde bilder var mitt mal att visa for barnen vilka méjligheter tidigare generatio-
ners barn har haft att paverka sin egen framtid. Jag férsokte hitta bilder med ett sa brett
innehall som mdjligt. Eftersom temat var "att gora och paverka” sokte jag i museets
samlingar bilder ur foljande delomraden: samhéllet, brytningstider (krig och sjukdomar),
skolgang, arbete och fritid, teknikens utveckling. Harmligt nog har det forstas tagits fa
bilder av barn i vardagliga situationer.

Ur museets samlingar hittades flera foton om miljoer som ar bekanta fér barnen och
det ar bra att vilja med sadana om det bara ar majligt. Till exempel de bilder dar deras
skolbyggnad kunde ses i sin ursprungliga form som ett skyddskarshus och som en
samlingsplats for evakuerade karelare ar 1944. Bilderna om bekanta platser vickte helt
tydligt intresse och iver.

I historieaterblicken presenterade jag de ur museets samlingar scannade bilderna med en
projektor och vi diskuterade om vad som bilderna beréttar for oss. Med hjalp av bilderna
kunde jag skissa upp livet under de olika tidsperioderna. Till exempel hur stor del av da-
gen och aret som gick at till hart arbete men ocksa hur viktiga festerna och ledigheterna
var och hur man varnade om traditioner och det sociala livet. I teknologidiskussionen
till exempel behandlades traktorn och bilen och det faktum att motorerna enormt har
underlattat arbetet och rorligheten. I dag syns den stora respekten for vardagliga féremal
till exempel sa att ndgon har avbildat sig sjidlv med en cykel eller en symaskin.



FRAMTIDSVERKSTADEN

I denhér framtidsverkstaden jamfor man forst barnens liv under olika tider med
hjélp av historiska foton och dagens foton som deltagarna sjélva tagit. Pa basen av
dem bygger man upp i grupp en framtidsvision och skapar ett framtidscollage som
forenar framtidsvisionen, de historiska fotona och dagens foton.

MATERIAL:
Bladderblock eller white board, stora papper, mindre vita och firgade papper, tusch
i olika farger, saxar, papperslim, projektor och dator.

FORBEREDELSER:

Printa ut de historiska bilderna ur museets arkiv eller sokprogrammet Finna.fi som
samlats in i historieaterblicken (ca 30 st), printa ut i storleken A3 de bilder som
barnen tagit om vardagssysslor i forhandsuppgiften.




BESKRIVNING AV FRAMTIDSVERKSTADEN:
Nutiden (40 min.)

Man tittar en och en pa de bilder om vardagen som barnen tagit pa forhand. Vad gor
dagens barn?

Gor tva listor pa tavlan:
1. Vad ar lika som f6rr?
2. Vad ar annorlunda an foérr?
Diskutera:
Vem bestimmer om vad barnen far géra? Vad kan barnen sjilva bestimma?
Hur kan ni paverka er egen vardag, hur kan ni paverka i samhéllet? (som barn/som vuxen)
Vad skulle barnen fér 100 ar sedan tidnka om hur det ar i dag?
Paus
Framtiden (40 min.)
Ingen vet hurudan framtiden &r om 100 ar. Fantisera!
Jobba i grupper pa ca 3-5 barn:
1. Framtidens visioner: Vad gor barnen i framtiden?
Barnen skriver ner sina idéer som rubriker med tusch pa fargade papper.
Skriv ner férslag som kidnns som realistiska och férslag som kédnns helt otroliga.

Skriv ocksa forslag om hur ni vill att det ska vara i framtiden och hur ni vill att det absolut
inte ska vara i framtiden.

2. Vad vill ni ta med fran nutiden och det forflutna till framtiden?
Barnen skriver ner sina forslag som rubriker med tusch pa firgade papper.

3. Vilja bland arkivbilderna och/eller nuets vardagsbilder sddana, som beskriver de saker
som ni skrivit om.

Paus
Framtidscollage och genomgang (90 min.)
Skapa ett bildcollage om era framtidsvisioner. Hurudant ar det om 100 ar?

Anvand stora papper. Rita en framtidsvision. Limma in foton fran det férflutna och nuet
som ni vill ha med i framtiden. Limma ockséa de rubriker som ni skrivit pa pappret. Ni kan
ocksa skriva nya texter.

Collaget ska beratta om hurudan framtiden skall vara enligt er samt vad det 4r som ni inte
vill ha med i framtiden. Hur ser barnens vardag ut i framtiden? Vad maste vi géra nu for
att framtiden skulle vara sadan som vi 6nskar?

De vuxna som &r plats intervjuar barnen under arbetsprocessen.

Presentation av arbetena. Varje grupp presenterar sitt arbete for de andra grupperna.



Pilotverkstaden var lyckad, savéil barnen som de vuxna trivdes. Diskussionerna
var intressanta och viackte manga tankar. Men arbetspassen blev for langa och det
fanns for lite pauser, sa i denna plan har jag sett 6ver tidsanvandningen for att fa
med tillrdckligt med pauser. Det dr ocksa viktigt att aktivera barnen i alla skeden av
programimet.

Tyngpunkten blev onédigt mycket pa det férflutna och nutiden. I framtidsvisionerna
funderade barnen mycket pa vad de vill ta med sig till framtiden. I planen hélls tanken
pa vad man vill ta med sig kvar, men samtidigt lyfts fantasier och visioner om helt
nya saker fram tydligare.

Barnen behéver stédfragor for att hitta det som har fordndrats néar de ser pd bilderna
fran térr och nu. Ledaren behéver g4 igenom bilderna pa férhand fér att se vad som
kan Iyftas fram. Fraga om omsténdigheter som kldder och vilka mdjligheter eller
begransningar de innebdr; tillgang till olika produkter och information, fortskaft-
ningsmedel, var och av vem saker dr gjorda...Fraga om skillnader i vad barnen kan
paverka sjdlv och vad somn styrs av regler eller omstandigheter.

Collagen som barnen gjort illustrerade fint deras tankar. Men texterna var i huvudsak
rubriker och stédord. Barnens diskussioner i smagrupper var mycket intressantare dn
det de sade nér de presenterade sina arbeten f6r de andra. Om syftet med verkstaden
dr att samla information om barnens tankar om framtiden behéver man antingen
banda in barnens diskussioner under grupparbetet eller intervjua grupperna under
arbetsprocessen.

En del grupper var inte éverens om hur de vill att framtiden skall vara. Collagen
behdéver kunna innehalla olika férslag om det finns olika asikter.

Under testverkstaden hade jag inte angett en tidsram for framtidsvisionerna. Eleverna
valde i huvudsak att tinka sig kring sin egen framtid som unga vuxna. De funderade
mycket pa sina egna hobbyn och férutséttningar att utéva dem och férestéllde sig inte
sdrskilt stora férandringar. Jag foreslar att i stéllet jobba med tiden 100 ar framat.
Da kan man mera fundera pd samhdllet och inte sa mycket pa de egna intressena.
De aldsta historiska fotona ar ocksa 100 ar gamla, sa tidsperioden ar densamina.
Da vi talar om en framtid som dr nagonstans i fjdrran ger det utrymme for stérre
férandringar och mera fantasifulla visioner:






En harta till framdiden | \

Sohn Gjorkman

Muselchef Sagalunds museum och barnkulturcenter

Sara //Ve:lor,at'

Bildkonstnar, konstfostrare, forskare

1 pilotverkstaden deltog Kemionsaaren keskuskoulus 8. klass fran Kimito6n

MALGRUPP:
13-16-aringar eller aldre

TID:
Historiedterblicken 1 timme och framtidsverkstaden 2,5-3 timmar

Vi undersoker den egna byns karta:

Léararen visar for hela klassen kartan 6ver den egna byns centrum. Har kan man an-
vanda sig av en fardig Google My Maps karta. Man soker tillsammans efter bekanta
landmaéarken i byn sasom den egna skolan, biblioteket och till exempel museet, dar
man kommer att besoka verkstaden.

Mirk ut de egna favoritplatserna pa Google My Maps kartan:

For varje grupp som deltar har man skapat en egen Google My Maps link 6ver
centrumskartan till elevernas egen by och dar finns fardigt utméarkta nagra bekanta
platser som modell. Eleverna kdnner bast till sin egen by i dag. Alla far marka ut pa
kartan var de tycker bast om att fira sin fritid.

Anvisning:

"Nér du 6ppnar linken med datorn, hittar du i 6verdelen av sidan under sokféltet fjirde
knapp fran vanster “tillsatt en markor” . Tryck pa den, ror pa kruxet till den plats som
du 6nskar pa kartan och klicka en gang. Ge namn at platsen. Om du vill kan du ockséa
lagga till information om vad du brukar gora vid den platsen. Du kan vélja en 1amplig
farg och symbol genom att trycka pa malburkssymbolen. Klicka till sist spara.

Varje elev kan mérka ut 1-2 platser. Manga kan ha ocksa ha samma platser och det
gor ingenting.

De platser som du mérkt ut kan ses av hela klassen, lararen och den som drar verk-
staden. Vi studerar kartan tillsammans under verkstadsdagen.



HISTORIEATERBLICKEN

I den hér historieaterblicken studerar man ortens gamla kartor och undersoker vad som
har format ortens omgivning genom historien till vara dagar och vilken manniskans
vaxelverkan med miljon har varit.

MATERIAL:
Projektor och dator, vid behov kan man anvanda till exempel krittavlan for att forklara
hur marken anvants och uppdelats.

FORBEREDELSER:
Man soker fram gamla bykartor fran orten och skifteskartor fran olika tider.

BESKRIVNING AV HISTORIEATERBLICKEN:

Syftet med denna historieaterblick ar att granska vilka saker som har paverkat ortens miljo
genom historien till vara dagar och vilken manniskans vixelverkan med omgivningen varit.
Har till exempel de strukturella forandringarna i samhéllet eller féorandringarna i de lokala
néringarna pa nagot satt inverkat pa hur miljon organiserats och byggts upp? Forstaelsen for
dessa forandringar kan hjélpa oss att uppfatta pa vilket satt miljon kan forandras i framtiden.

Om man ar pa landsbygden granskar man byn som en gemenskaplig miljo. Byarna var pa
landsbygden det radande séttet att bo allt fran borjan av medeltiden. Nastan alla manniskor
livnérde sig av jordbruket eller genom att anvdnda sig av resurser som finns pa byns mar-
ker. Jordarna delades in i dkrar, dngar, skog och bostadstomter enligt vad de anvandes till.

Om det finns gamla bykartor 6ver naromradena sasom skifteskartor (lantméteriverkets arkiv,
som finns pa nétet via Nationalarkivets webbtjanst ASTIA https://astia.narc.fi/uusiastia/
kortti_aineisto.html?id=2511371246) kan man granska dem. Pa kartorna ser man vad som
da har varit viktigt for manniskorna i miljon, till exempel vem som har fatt anvinda vissa
akrar eller Angar. Vagarna, stigarna och gardesgardarna ar ocksa ofta utmarkta pa kartorna.
Man kan ocksa fraga av ortens kommunarkiv om dar finns gamla kartor till exempel 6ver
kommunens centrumomrade och vad de héar kartorna berattar om hur livet férandrats.

Man funderar tillsammans pa vad allt manniskan behover for att kunna leva och hur man
utvann det lokalt ur byns adgor. Eftersom all anvinding av resurser méarktes omedelbart i
byns milj6 funderar man pa hur detta kan inverka pa konsumtionsvanorna. Om man ar i
en stad eller till exempel pa en industriort kan man granska den uppbyggda miljon. Vilka
handlingar har format miljén och hur syns forandringarna? Har det till exempel kommit
nya industrianlaggningar eller har gamla lagts ner? Hur ser man spar av att manniskorna
flyttat fran landsbygden till stiderna, savél i landsbygdens som staddernas miljoer? Till hu-
rudant bruk har miljon planerats och hur har manniskorna sjalv kommit att anvinda den?



FRAMTIDSVERKSTADEN

I den har verkstaden forestiller man sig med meddelanden som kommit fran framti-
den hurudan framtiden kunde vara till exempel om 50 ar. I 6vningen skall du inbilla
dig din egna by eller stad. P4 basen av detta ritar du en framtidskarta 6ver orten..

MATERIAL:
Svart ritpapper, vita firgpennor, pennvissare, gummi, blyertspennor, linjal

FORBEREDELSER:
Planering och utprintning av planeringsblanketterna och meddelandena fran fram-
tiden (se bilaga)

BESKRIVNING AV FRAMTIDSVERKSTADEN:
Intro (ca. 20 min)

Presentation av verkstaden: 1. Vi fir meddelanden fran framtiden och pA  basen av dessa
fantiserar vi oss framtiden. 2. Pa basen av denna beskrivning  gor vi en karta 6ver den
egna byn eller staden till exempel ar 2060.

Forst bekantar vi oss med omradets nuvarande karta. Vi funderar tillsammans pa hur
kartan férandrats och hur vardagens kultur férandrats? Man kan koncentrera sig pa att
studera till exempel hur vigarna leder dem som r0r sig, vilka omraden som &r centrala
pa kartan, vilka verksamheter som har fatt mest plats, hur kartan vigleder manniskorna
och trafiken att handla.

Framtidsverkstaden del 1. Forma framtiden med hjilp av meddelandena (ca 45 min.)

Gruppen delas in i gupper pa 3-4 personer. Planeringsblanketten delas ut 4t grupperna och
varje grupp far fyra meddelanden fran framtiden. Ledaren presenterar blanketten och gar
igenom fragorna. Grupperna borjar jobba. Da gruppen har funderat pa alla meddelanden
delar man ut till grupperna ett sista dvs femte meddelande, en sa kallad svart svan.

Paus
Framtidsverkstaden del 2. En karta till framtiden (ca 45 min.)

Forst delar man ut arbetsmaterialet, presenterar det och gar igenom hur man jobbar
med det. Nu forverkligar man en karta 6ver den egna byn eller staden pa basen av den
beskrivning man skapat.

Genomgang (ca 30 min.)

I den har delen presenterar grupperna for varandra sina slutresultat. Ledaren kan diskutera
med gruppen och fraga: Blev framtiden sddan som gruppen énskade? Hur kindes det att
skapa en beskrivning/berattelse? Var det svért eller latt att gora en karta? Vad var bést,
vad var simst? Vad larde ni er av den har uppgiften?



Det skulle vara bra att den gruppen som deltar i framtidsverkstaden En karta till framtiden férst studerar
det egna omardets karta och hur man anvinder karttecknen. Medlemmarna i gruppen kunde ocksa
leta efter sin egen favoritplats och mérka ut den till exempel pa Google Maps. Férhandsuppgiften kan
goras till exempel med den egna ldraren.

Fragorna i planeringsblanketten och meddelandena fran framtiden kan formas sa att man beaktar
det specifika i det egna omradet och aktuella hdndelser. I min framtidsverkstad delades meddelanden
fran framtiden ut med kort som var inlimmade pa planeringsblanketten. Det gar ocksa att hitta pa ett
annat satt for detta.

1 framtidsverkstaden jobbar man genom att rita. I bérjan av verkstaden presenterade jag bildkonstnéar
Jussi Kivis verk och arbete. Jag tycker att det hir fungerade som en bra intro f6r savél att studera
omrdadet som att rita kartan. Detta tillvigagangssétt férenade ocksa framtidsverkstaden i kontext till
min egen bransch, bildkonsten.

Det ar mdjligt att vélja verkstadens tidslinje pa basen av gruppens alder. Sjilv tinkte jag att fram-
tidstdnkandet 35 ar framat for en grupp elever i hégstadiedldern skulle vara mdéjligt $enom att se det
i relation till deras fordldrars alder:

Jag anser att framtidsverkstaden En karta till framtiden krédver att ledaren hela tiden ar ndrvarande.
Det vore bra om atminstone tva ledare skulle delta i verkstaden. Ju yngre deltagarna dr desto mera
behéver de hjélp. Har mérkte jag dnda tydliga skillnader mellan deltagarna och grupperna. Det &r bra
att pa forhand komma éverens med gruppens egna ledare pa vilket sétt gruppen delas in i mindre
grupper. Overlag fick varje grupp som deltog i min verkstad uppgiften gjord och kartan firdig. En del
blev firdiga mycket snabbt. Det kunde vara en bra idé€ att dela in meddelandena fran framtiden indi-
viduellt, sa att grupperna orkar koncentrera sig tillrdckligt pa att behandla dmnet.



med Klossar

Mera Rebn

Amanuens, Sagalunds museum och barnkulturcenter

KReosa falme

Dockteaterkonstnar

Pilotverkstaden var en del av Sagalunds program under vinterlovsveckan. Den tva-
sprakiga verkstaden var éppen for 7-12-aringar och man skulle férhandsanméla sig.

MALGRUPP:
7-12-aringar (kan fungera ocksa for dldre och 6-aringar)

TID:
Historiedterblicken 1 timme och framtidsverkstaden 3 timmar

HISTORIEATERBLICKEN

I den har historieaterblicken bekantar man sig under en guidad rundvandring i Sa-
galunds friluftsmuseum med hur det lokala sétt att bo har utvecklats.

FORBEREDELSER:
Pa basen av de egna museibyggnaderna och utstidllningarna bygger man upp en
museiguidning som introducerar till verkstadens tema.

BESKRIVNING AV HISTORIEATERBLICKEN:

Jag borjade med att beratta hur de férsta manniskorna kom till 6n, vad de hade med
sig, hur de valde platsen dir de byggde sitt hem, hur en jordgrop/backstuga byggdes
och hur ménniskan levde helt beroende av naturen.



Vi gar in i torpet som ar byggt ar 1753, den ena delen ar f6r djuren och den andra
delen ar for manniskorna. Vi ser att husets byggmaterial kommer fran naturen —
stockarna fran skogen och vassen som ticker taket fran sjostranden. Vi tittar oss
omkring i torpet och tdnker pa familjen och deras 12 barn, som har bott i stugan:
hur har de rymts dar? Var har de sovit, hur har de lagat maten och &tit? Hurudant
har barnens liv varit?

Sedan stiger vi in i Linnarnis, den stora bondgarden fran borjan av 1800-talet. Vi
har kommit till en tid da arbetet har spritt ut sig pa ett vidare omrade: det finns en
ladugard for djuren, det finns manga byggnader, som tillsammans bildar en helhet.
Det finns mera utrymme, det finns mera egendom, det finns till och med saker som
inte alls 4r n6dvandiga, sdsom tapeter och klockan. Man lever &nnu i rytm med natu-
ren, solen styr dygnsrytmen, korna matas och mjélkas samma tid p4 morgonen och
kvillen, man studerar ménens banor, man kanner till och anviander 4nnu tidigare
generationers fardigheter och tolkningar om naturens spadomar.

Vi vandrar till Falla, dar ar stugan inredd som pa 1930-talet. Vi ser skillnaden i
mangden ljus, det finns till och med elektricitet. Mdnga andra teknologiska innova-
tioner har kommit in i manniskornas liv, traktorn hjilper bondens liv, sparar tid och
erbjuder en mojlighet att odla allt storre jordarealer. I stugan finns en vattenkran och
telefon. Mangden yrken har vuxit markbart, det har blivit mycket lattare att firdas
langa strackor med hjalp av olika motorfordon.



FRAMTIDSVERKSTADEN

I den hér framtidsverkstaden bygger man upp visioner om framtiden med hjélp av
traklossar sdsom ett eget framtidshus.

MATERIAL:

Traklossar, papper och pennor

Pilotverkstaden anvinde vi oss av en byggserie av traklossar som Kai Ruohonen
designat

FORBEREDELSER:
Bordsyta och stol till alla



BESKRIVNING AV FRAMTIDSVERKSTADEN:

Uppvarmning for att borja bygga med klossar och framtidstinkande (45 min.):
Bygguppgift 1: Ett djur
Om jag nu skulle vara ett djur vilket djur skulle jag vara? Det kan vara ett bekant djur fran
den har vérlden eller ett &nnu helt obekant fantasidjur. Tillaggsuppgifter att bygga/tdnka
pa om nagon blir fardig fore de andra: var bor djuret, vad ater det, vad heter det, har den
artkompisar i ndrheten?
Genomgang av uppgift 1: Da alla byggt sina djur gar man tillsammans i "djurparken” och

tittar och lyssnar pa vilka varelser som fotts dit. Var och en far beratta sa mycket hen vill
om det egna konstverket. Sahar kan man gora med alla uppgifter i verkstaden.

Bygguppgift 2: Den egna bilden av framtiden

Vad gor jag i framtiden/som stor? Man kan bygga sig sjélv i sitt dromyrke, eller i arbete
med nagot som kunde kdnnas meningsfullt att gora i framtiden.

Genomgang av uppgift 2 pa samma satt som i uppgift 1.
Paus
Bygguppgift 3 (30 min.): Framtidens hem

Som en inledning kan man fundera pa vad manniskan behéver for att kunna leva? Atmins-
tone vatten, ljus, mat, virme och sémn. Hemmet ar inte alltid ett hus, manniskan har ocksa
bott i grottor och till exempel i backstugor, i gropar som gravts i en backe och bradfodrats.
Jag beréttar om en bekant familj, vars hus lever med hjélp av artificiell intelligens. Huset
reagerar da man ber att ljusen skall sldckas och svarar da man ber att det ska beratta en vits.

Genomgang av uppgift 3 p4 samma satt som i uppgift 1.

Paus

Bygguppgift 4 (30 min.): Min framtids familj och vinner
Vem finns i framtiden nira mig, med vem kommunicerar jag, vad gor vi tillsammans?
Som en inledning till uppgiften kan man fundera pa vad man under olika tider vetat till
exempel om kommunikation. I dag vet vi mycket om manniskornas, djurens och dven
vaxternas sasom tradens sitt att kommunicera med varandra. Tank om du i framtiden
kunde diskutera noggrannare med dina husdjur eller med skogens faglar och trad? Det

finns redan nu apparater som med hjilp av artificiell intelligens 6versatter manniskors prat
till olika spak, kanske vi nagon gang narmar oss ocksa djurens och vixternas varldrar...

Genomgang av uppgit 4 pa samma satt som uppgift 1.

Sammanfattning av hela verkstaden och reflektioner (15 min.)
Var och en far siga hurudan den egna upplevelsen av verkstaden varit, om byggandet och
framtidstdnkandet.

Obs! Byggarna kan ha olika rytm. Det ar bra att ha tillaggsuppgifter i fall att ndgon blir
fardig fore de andra. Ett alternativ kan vara att till exempel beskriva sitt konstverk skriftligt
pa ett papper. Man kan ocksa uppmana byggarna att fundera pa om det i konstverket finns
nagon rorlig del eller om vi ser levande varelser i skuplturen. I pilotverkstaden hittade tva
deltagare pa att gora en forsdljningsannons av det framtidshus som de planerat.



En trikloss dr ett abstrakt, geometriskt féremal och den ger mdjligheter till
manga tolkningar. P4 samma satt som framtiden, ar klossen en éppen port
som lockar dig att vdcka din fantasi. Med klossar kan vi verka och férsta
konkret; med hidnderna bygga upp framtider som vi kan studera.

Historieaterblicken fore verkstaden var en fin inledning fér framtidstiankan-
det. Det har funnits tider da man inte har kunnat férestélla sig att det finns
cyklar, telefon- eller elnét. Till exempel som en skolelev i bérjan av 1990-talet
da man anvéinde tradtelefoner drémde vi tillsammans med mina vinner om
en bildtelefon som i dag ar vardag for nastan alla barn.

1 arbetet med verkstadens uppgifter kandes 6ppenheten viktig, mdjligheten
att skriftligt reflektera éver det egna arbetet och den gemsamma diskussionen
vid genomgangen da alla presenterade sina arbeten, de andra lyssnade pa
och alla fick berétta vad de ville om sina arbeten. Eftersom skulpturerna av
klossar ar 6gonblickets konst kdndes det bra att fotografera arbetena och pa
sa sdtt dokumentera dem.

1 pilotverkstaden bérjade en del av barnen helt naturligt bygga tillsammans
eller forena sina byggnadsverk till ett storre konstverk. Det ar vilkommet
och inspirerande att dras med i grupparbetet, dock s att vars och ens egen
rést blir hord i byggnadsarbetet.

1 pilotverkstaden féddes intressanta upptéckter om mdjliga framtider, sisom
till exempel ett hus som gar pa fétter, transporterar med sig ett dppeltrdd och
en simbassang och firdas dit som vi énskar. En av barnen byggde ett fram-
tidshem som fick besék av hans bjérnvén. Inne i huset i ett hérn fanns ett litet
hus och dér bodde hans husdjur och inne i detta hus fanns ett hus och dar
bodde hans féraldrar och inne i detta hus fanns ett hus och dir bodde hans
vanner. Barnet bor i sitt hus ensam, ibland tillsammans med grannbjérnen,
men genom de olika husen som finns inne i huset kan han vara i kontakt
med alla de méanniskor och djur som ar viktiga fér honom.

Det som fascinerar da man bygger med klossar dr att de ar C
neutrala och det tomma utrymmet skapar frihet. Klossarna

ger upphov till en standig férandring och lockar ocksa att
pa nytt och pa nytt bygga upp framtiden. KO-KOO-MO ry
har sedan ar 2011 tillsamans med olika samarbetspartners T
utvecklat metoden Klossteater (Palikkateatteri).




Jag anvidnder ofta generationbegreppet som en pe-
dagogisk metod vid barnens guidade visningar och
verkstdder for da blir det konkret for barnen. Under
min generations tid har jag upplevt tiden fére internet
och smarttelefoner, mina mor- och farfordldrar har
upplevt kriget i Finland och s4 vidare. Eftersom man
i verkstdderna behandlar barnens egen framtid ar det
viktigt att barnen ser hur snabbt sakerna kan férdndras
under ett liv for att de skall viga hoppa in i framtiden
och kidnna att de har en stark grund i det férgangna.

I framtidsverkstdderna fick séttet att se pa den egna
arbetsmiljén och dess innehall och beréttelser ett
nytt perspektiv. Aven om jag ofta i publikarbetet jim-
fér nuet och gardagen behandlar jag séllan aktivt
framtidsbegreppet dven om alla haft en sadan. I varje
féremal ser vi dnda spar av ndgon manniskas fram-
tid — en leksakshdést som ar gjord fér ett barn, en
brudkista med sina lakan, ett fiskenit, som lappas
fér nésta sdasong, kalenderanteckningar om ragsadd,
ett psalmboksblad i vaggéan — alla har de riktiningen
mot framtiden.

Vad drémde unga Elis om? Hade Alma och Edla
mdjligheter att paverka sin egen framtid? Vad skulle
den gamla gubben Isak ha tinkt da han for forsta
gangen sag hur man med traktorn plogade den tunga,
steniga akern som smaéltande smér? Sist och slutligen
vet vi ganska lite om dem idag och om deras mdéjliga
framtider som inte férverkligats — vad manne de har
kunnat vara?

Museerna har en given plats som en arena for fram-
tidsarbete. Da jag lyssnade pa barnens diskussioner
madrkte jag att manga barn tyckte att man kan ldra sig
av det forflutna och hdmta positiva saker till nuet och
framtiden, saker sasom sjialvhushallning, samhorighet
och respekten fér naturens varden.
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Sramtiderna

Mira Reler
Amanuens, Sagalunds museum och barnkulturcenter
Teaterpedagog

1 pilotverkstaden deltog Sirkkulan koulus 5. klass fran Salo

MALGRUPP:
10-12-aringar

TID:
Historiedterblicken 1 timme och framtidsverkstaden 3 timmar 45 min.

HISTORIEATERBLICKEN

I den har historieaterblicken hor man i museibyggnaderna berattelser fran olika tider
om arbete och fester under sjalvhushallningens och industrialismens tid.

FORBEREDELSER:

Man samlar in lampliga berattelser som introducerar till framtidsverkstadens teman
och viljer ut 1ampliga museiféremal for att askadliggora berattelserna.



BESKRIVNING AV HISTORIEATERBLICKEN:
Under sjalvhushallningens tid har arbete och fester naturligt f6ljt naturens rytm. Den
langa och tunga arbetsperioden kravde som motvikt en vilopaus.

Speciellt fore kristendomen kretsade det religiosa livet kring naturen — borjan av
varen, sommarsolstandet, slutet av skordetiden, vintersolstandet osv. Det har var
tiden fore vi hade en kalender eller en klocka.

Da vi gar framat kommer vi in i ett mera organiserat samhélle. Vi ser Linnarnis
bondgard med manga byggnader — torpet har &nnu pa gammaldags sitt boskapen
och manniskorna i samma byggnad — men bondgarden har ladugarden, loftet, bastun
osv. som skilda byggnader. Bondgardens folk bestod inte bara av familjen som dgde
garden, det fanns drangar och pigor, ibland hantverkare och tiggare. Arbetskraften
borjar specialisera sig, man gjorde inte nédvandigtvis alla fornédenheter sjilv: det
fanns skraddare, korgmakare, handelsmén, smeder. Arsrytmen ar den samma och
behovet av fa mat dominerar livet. Festerna intraffar i regel vid samma tider, men det
kristliga innehallet — till exempel varens befruktningsfest har ersatts med den kristliga
pasken. Det finns dnnu spar av hedendomen, traditionen ar delvis den samma, men
forklaringen har blivit kristen.

Stugan i Falla gard representerar 1930-talet, da har det hant mycket som underlattar
vardagen — elbelysning, vattenkran, telefon, traktor och andra motordrivna redskap
och fordon. Eftersom man kan skota jordbruket med mindre arbetskarft har ungdo-
marna storre mojligheter att soka sig till andra yrken och i bérjan 1900-talet uppstar
manga nya, mera specialiserade yrken. Vi 6vergar fran naturaférmaner till penning-
I6ner och det 4r mojligt att ha fritid i en annan utstrdckning an tidigare. Behovet av
barnarbetskraft minskar och det paverkar markbart barnens vardag.

Pa Kimitoons syns industrialismens tid tydligast i Dalsbruk dar fabriken var drivkraften
for hela byn, och innefattade ocksa kyrkan och sjukvarden. Klockan och fabrikens
pipa styrde det alldagliga livet, det var inte ldngre solen eller arbetsfaltet. Pa grund
av detta foll nagra fester nastan helt i glomskan, sdidana som Mickelsdag, och man
borjade fira nya fester sisom Valborg.



FRAMTIDSVERKSTADEN

Den hér framtidsverkstaden ar en funktionell teaterverkstad, som ar skriven som
en dramaberittelse (processdrama) dar de skapande uppgifterna far deltagarna
att skapa tillsammans och leka.

MATERIAL:

Ett verktyg med vilket man kan skapa ljud (t.ex. en ringklocka), tuscher i olika farg,
blyertspennor, grov papp/kartong, saxar, snoren (t.ex. tojbara mattrasor), malartejp
(6 rullar), sméa papperslappar (10 st/grupp), ett stort blétt tyg fér svallvagorna, papper
i storleken A4.

FORBEREDELSER:

En skolklass passar bra som utrymme da pulpeterna och stolarna flyttas at sidan —i
mitten [Amnar man golvytan tom for verksamheten och bordsytorna kan anvindas
till skrivuppgifterna och pysselarbetet.

Med hjilp av fantasin och det material som finns i utrymmet bygger man upp ett
slags tidsmaskin, som ar en trygg byggnadskonstruktion. I pilotverkstaden kunde
man anvanda sig av tva stora upp och ner vinda bord och langa bankar (fér att hela
klassen skulle rymmas med och dka med farkosten), filtar, som startkablar fungerade
snoren som surrats fast i moblerna samt tidsmaskinens instrumentbrada som man
ritat pa en liten krittavla.

Av kartong klipper man fiardiga tankebubblor (formas som moln) och pa dem far
deltagarna skriva in rollfigurernas tankar.



BESKRIVNING AV FRAMTIDSVERKSTADEN:
Berittelsen och beskrivningen av uppgifterna, se bilaga.
Tankarna riktas in pa arbetet och temat, spelreglerna och gemensam uppviarming, ca 45 min.
Man gar igenom de centrala begreppen i framtidsforskningen (ca 20 min.)
Man gar igenom teaterlekens dramaberiéttelse — hur allt fungerar (ca 10 min.)
Man skapar gemensamma spelregler for arbetet — ett tryggt utrymme (ca 5 min.)
En gemensam uppvirmning: Ovningen snabbstatyer (ca 10 min.)
Teaterverkstaden del 1: tidsresan borjar, resan till dystopin + diskussion, 90 min.

Berittelsen borjar. En vanlig skoldag for en lagstadieklass avbryts da en underlig varelse
fran framtiden nédlandar pa skolgarden.

Uppgift 1: "For och emot” (ca 10 min.)

Man beslutar att hjilpa tidsresenéren.

Uppgift 2: Tidsresans rymdfarkost startas (ca 5 min.)

Eleverna dras av misstag med pa en resa med tidsresans rymdfarkost mot framtiderna

Uppgift 3: Tillverkning av kérglasbgon for tidsresan — rollkostym/ett 14tt rollspel i berat-
telsen (ca 20 min.)

(Obs! Om man vill anvdnda mycket tid till att tillverka kérglasdgonen och sitta sig in i hur
de tillverkas kan man gora dem till exemepl under bildkonstlektionerna och anvanda tid
for pyssel 45 min.)

Farkosten kor vilse och resendrerna hamnar in i en dystopiframtid 120 ar  framat i tiden.

Uppgift 4: Att bygga upp dystopivarlden — hur lever manniskorna, hur jobbar de och
hur festar de (ca 30 min.)

Diskussionssuppgift
Paus
Teaterverkstad del 2: berittelsen fortsitter + slutreflektioner, 90 min.

En kort repetition av de tidigare skedena i berittelsen (behovet av repetionen beror pa hur
lang tid det har gatt mellan verkstadens delar 1 och 2).

Berattelsen fortsitter. Resendrerna reser i tidsrymden och hittar vagen till tidsresendrens
hemort och tidsalder.

Uppgift 5: En utopivarld byggds upp: idéklackning och skadespel (ca 50 min.)
Uppgift 6: Meddelanden till framtiden (ca 10 min.)

Berittelsen slutar lyckligt och eleverna kommer tillbaka till sin egen tid.
Slutreflektion.

Feedback om verkstaden.



Teaterverkstaden som planerats i kontext till framtidsforskningen har skrivits som
en dramaberittelse. Den gor det mdjligt for verkstadens dragare och deltagarna att
leva sig in i den fiktiva tidsresan inom beréttelsens trygga ramar, inom reglerna fér
en fardig uttinkt lek. Det fiktiva kan ge rum for och uppmuntra till att anvénda fanta-
sin, dven om det kan vara en overranskande svar uppgift att forestélla sig framtiden
da vart tidnkande latt stannar vid vardagsrealism. Man uppmuntrar till kreativitet
genom de skapande uppgifterna som finns i verkstaden samt genom att leva sig in i
berdttelsernas fiktiva rollfigurer. Denna ‘estetiska tudelning’ kan géra det mdjligt att
projicera de egna kinslorna och tankarna pa den fiktiva rollfiguren och uttrycka dessa
som en rollfigur. Foér den som ar i de tidiga tonaren kan det hér till och med kdnnas
lattare an att berétta for hela gruppen om sina kanslor eller vad man sjalv just nu
tinker om en sak. Det fiktiva i beréttelsen och rollfigurerna och humorn som finns
inskriven i dem stravar efter att astadkomma stimningen av en fri lek i verkstaden.

P4 basen av pilotverkstaden kraver framtidsverkstadens historieaterblick mera tid
dn en férmiddag.

Det vore bra att dela upp arbetet med temat pa flera dagar; fér helheten ger rétt
mycket att tinka pa. Delarna om det férflutna och framtiden fungerar atminstone
bra om de delas upp pa olika dagar for da kan man i lugn och ro lita det upplevda
beréra sinnet och kroppen. Man ocksa dela in teaterverkstaden pa flera dagar. Nar
man kommer till den andra verkstaden Iénar det sig forst att virma upp sig¢ med
nagra skapande évningar. Man kan till exempel bérja med att snabbt skapa statyer
och i uppvirmingen anvinda sig av dramaberéttelsens fiktiva véarld och de dmnen
som uppstatt i den tidigare temaverkstaden.

I teaterverkstaden I6nar det sig att variera gruppernas storlekar (par, sma grupper
och en stor grupp) for da kan alla i ndgot skede dras med i arbetet. I en storre grupp
kan det vara trogt att diskutera, men med ett par tar diskussionen fart. Nar eleverna
inte sjdlva valjer smagrupperna utan de tillfilliga grupperna bildas sa att man tar
indelning i fyra far eleverna en mdjlighet att for en stund jobba med sddana klass-
kamrater som de annars inte skulle jobba med i grupp; hela gruppens indelning
till verkstaden far en bra grund. I de évriga uppgifterna som gors i mindre grupper
eller parvis dr det bra om man sjélv far vilja vem man jobbar med. Da man kommer
bra 6verens med varandra spanner man sig inte for varandra och det ar littare att
komma framat med uppgifterna.

Till verkstaden har man valt varierande former av skapande konst, ocksa skrivning och
hantverk vid sidan av scenkonsten. I elevgrupperna finns det ofta barn som inte njuter
av att upptrada eller uttrycka sig fysiskt. Med skriftliga, hantverks- och diskussionsupp-



Sifter kan man i verkstaden erbjuda flera majligheter till att kinna att man lyckas och
att det ar meningstullt. A andra sidan 6ppnar den fysiska aktiviteten och kinslan av
att berdttelsen kommer in pa skinnet mdjligheten att vdcka empati och identifiera sig
emotionellt. Det dr vanligt att ju yngre deltagarna dr; desto léttare kastar de sig in i de
fysiska aktiviteterna och leken. Just darfor kan man minska pa trycket att upptrada.
Som ett ypperligt alternativ kan man i det andra skedet av verkstaden ersétta den
dramatiserade scenen med en teckningsuppgift och presentation av teckningarna:
smagrupperna kan rita bilder/en serieteckning éver en situation som de valt fran sin
onskeframtid och presentera den som en gemensam idé€ f6r de andra i gruppen.

Verkstadens dragare féreslas att som kidnnetecken for rollfiguren skulle anvinda
tidsresendrens kérglaségon, som kan vara mycket fantasifulla; verkstadens dragare
kan om hen sa vill konstruera ocksd en annan rollkliadsel (hjdlm, dréakt, skodon...) och
med den befista dragningskraften i beréttelsen. Anda ar det bra om kidnnetecknen
for rollfiguren &dr sadana att man blixtsnabbt kan kli av sig och pa sig. Verkstadens
dragare kan sjilv bestimma hur starkt hen vill spela teater da hen drar verkstaden
— vdljer hen hellre stilen "jag ldser hogt en saga och dndrar pa min rést enligt roll-
figuren” eller gar hen djupare in i rollfiguren. Hur verkstadens dragare lever sig in
sig i arbetet har dock en stor inverkan pa hur deltagarna lever sig in i uppgifterna
och hur kommunikationen mellan gruppdeltagarna lever i verkstaden. Den som drar
verkstaden dr en sorts férdansare som visar exempel fér hur man kan ta en roll i
verkstaden. For deltagarna kan det vara en befriande och underhéllande upplevelse
om verkstadens dragare kastar sig loss och modigt borjar leka och kanske ocksa tar
en liten risk i denna sociala situation. Det kan uppmuntra deltagarna att leka och
anvidnda sin egen kreativitet i verkstaden.



HOPP OCH HANDLINGAR

ivet att det forflutna inte bestimmer framtiden. Men med hjalp av historien
kan vi striva efter att uppfatta moéjliga kommande snabba och langsam-
ma férandringar. En aterblick till det forflutna konkretiserar tidsskalan
och paminner oss om hur snabbt vissa forandringar i samhaéllet eller i
det vardagliga livet har skett. Det ger ocksa empati och forstaelse for de
manniskor, som fran sina egna utgangspunkter i tiderna gjorde val och handlingar
som formade framtiden. Samtidigt blir vi en ansvarsfull link i denna kontinuitet.
Forhoppningsvis ger det oss ocksa hopp och tro om att vi har en mojlighet att gora
omvélvande férandringar for att bygga upp en hallbar framtid.

Framtiden ar inte ndgot som bara sker, utan vara beslut och handlingar inverkar pa
hur var egen och kommande generationers framtid kommer att formas. I arbetet med
barnens framtidsverkstader i museerna ar detta ett viktigt sista steg. Idealet vore att
varje barn som kommer ut ur verkstaden skulle kinna att hen har en mojlighet att
vara med om att bygga upp en battre framtid.

Som ett minimum kunde detta vara en slutdiskussion dar man diskuterar till exempel:

® Vad av det som ar bra i nuet vill vi forstarka for att framtiden skulle vara battre?

® Vad kan jag sjalv gora idag, under den har veckan eller i ar sddant som bit for bit
bygger upp en sadan framtid som jag 6nskar?

* A andra sidan, vilka viktiga saker i livet vill jag att inte skall férdndras ens i framtiden?

Det finaste med denna verkstadsprocess dr om den véxer till ett helt projekt, dar vi
till slut ensam eller gemensamt i grupp gor en handling, som konkret tar ett steg
mot den framtid som barnen drémmer om. Denna handling kan ha att géra med att
paverka hemma, i skolan, i den egna kommunen eller i 4&nnu stérre sammanhang,.
I till exempel Biologi- och geografildrarnas férbunds materialpaket ‘Toivoa ja toim-
intaa’ (Hopp och handlingar) finns en mangd idéer om hur vi kan aktivera barn och
ungdomar att verka som aktiva medborgare och aktorer.
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Lilagor

1‘EN KARTATILLFRAMTIDEN’PLANERINGSBLANKETTERNA
OCH MEDDELANDENA FRAN FRAMTIDEN

Sara Mveshorpd

Bildkonstnér, konstfostrare, forskare



i EN KARTA

Er grupp tir fem meddelanden frdn frai

Fantisera kring dem.

semamneemeits S\/ED FRAMTIDEN

Ugdende frén meddelandena kan ni bijrja

fantisera dver hurudan framtiden kunde vara.

S

o
A
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Viken energi anvénds pé din ort? Var produceras energin? Hur tas energin i bruk? Hur paverkar energiférbrukningen miljon? Hur paverkar det livsvillkoren
pa orten? Skriv har:

Hur péverkar klimatforandringen vardagen pa din ort? Hur och med vad rér sig manniskorna frén en plats till en annan? | hurudana hus bor de? Vad ater
de? Hurudana klader anvander de? Skriv har:

Hur syns invanarantalet Eé orten? Hur inverkar invanarantalet pa servicen? Hur inverkar det pa hur manniskorna rér sig? Och hur inverkar det pa
byggnadernas storlek? Skriv har:

Innehallet i meddelandet har en viktig inverkan pa ortsbornas liv. Hur syns det i deras vardag? Hur inverkar det pa individens grundrattigheter? Skriv har:

Det har meddelandet ar en svart svan. Hur paverkar innehallet i meddelandet ortens kultur (t.ex. maten, som vi &ter, kladerna, kommunikationen mellan

manniskorna, musiken, konsten etc.?) Skriv har:






2‘GASTERNA | FRAMTIDERNA'BERATTELSEN OCH BESKRIV-
NINGEN AV UPPGIFTERNA

Teaterpedagog

Teaterverstaden ar en lek som anvinder fantasin och kinslorna som sin drivkraft
och det finns inga ratta eller fel svar. Alla deltar i verkstaden fran sina egna utgangs-
spunkter. Ingen — inte ens den som drar verkstaden — behover ha tidigare erfaren-
het av teater eller annan scenkonst. Verkstadens dragare och deltagarna skapar
tillsammans hédndelser och personer i en fantasivérld och i en beréttelse med en
intrig. [ berattelsen reser man till tva alternativa framtider ca 120 ar framat i tiden.

SYNOPSIS:

En helt vanlig vardag i en lagstadieskola fordndras till ett tidsreseaventyr da en resenar
fran framtiden som kort vilse besluter sig for att gora en nédladning pa skolgarden
ar 2023. Framlingen ber skolans elever och larare att hjdlpa med att starta upp tids-
farkosten pa nytt, men ndgonting gar fel och hela skolklassen och ldraren hamnar
med pa en tidsresa till alternativa framtider, till den hemska dystopin och till slut till
tidsresendrernas egen hemort i den har tiden. Under resan uppticker eleverna hur
varlden har férdndrats, vilka arbeten man gor i de olika framtiderna och hur folk firar
fester. Samtidigt kan eleverna paverka tidsresenirens framtid genom att féra med-
delanden till framtidens manniskor om hur man langt tillbaka i tiden har firat fester.

OM FORBEREDELSERNA TILL VERKSTADENS DRAGARE:

Dramaberattelsens manuskript innehaller ett fardigt forslag till verkstaden och hur
man kan stilla in sig pa framtidsforskningens tema och berattelsen som fortloper
under verkstaden. Verkstadens dragare kan fritt anvinda sig av texten som sadan eller
bearbeta innehéllet till att passa den egna verkstaden. Till exempel valdsamheten
i dystopidelen kan man reglera enligt gruppen. Ockséa verkstadens langd kan man
sjalv bearbeta genom val av uppgifterna.

I det har manuskriptet har man skrivit in férslag om hur man kan forbereda sig till
verkstaden och stilla in gruppen pa verkstaden men da verkstadens dragare har
bekantat sig med innehallet kan hen leda diskussionen med egna ord och pa ett séitt
som passar for gruppen.



Ramarna for teaterverkstaden ar att man respekterar varandra, inte anvander
vald eller diskriminerar andra, att man arligt respekterar olika asikter och
synpunkter samt lyssnar pd andra och uppmuntrar varandra. Sa har ar det
mojligt att skapa en trygg och uppmuntrande omgivning for teaterleken. Da
man skapar en gemensam lek stiger man tillsammans in i det okdnda dar man
ror sig utan att veta vad som kommer som foéljande; det ar viktigt att uppleva
att alla deltagare blir godkdnda sddana som de ar och att man lyssnar till alla
ideer som fods under resan utan att censurera dem pa forhand. Allt detta
bidrar till att stirka gruppen och skapar trevliga upplevelser under processen.
Naturligtvis far man inte godkdnna att ndgon séarar andra och darfor ar det
bra om verkstadens dragare kan leda gruppen sa att ingen blir pa sidan om
eller utanfér gruppen och att alla far en kénsla av att de lyckats med arbetet.

Verkstadens dragare ar dramaberittelsens handledare som leder berattel-
sen dels pa basen av en skriven text och dels som en rollfigur med repliker.
Verkstadens dragare kan forverkliga den i manuskriptet forslagna uppgiften
sasom hen vill. Berattaren ar den som vigleder deltagarna framat i berattel-
sen och genom att uppmuntra och stéda i uppgifterna hjalpa till att starka
samhorigheten till att skapa tillsammans. Rollfiguren tidsresenaren fungerar
i berattelsen som den som foreslar och leker tillsammans med deltagarna,;
genomférandet blir en berittad saga dar man lever in sig i rollfiguren och
berattelsen men verkstadens dragare kan om hen sa vill leva in sig starkare
irollfiguren. Man kan bearbeta replikerna sa att de passar en sjalv och sa att
man inte ldser dem fran papperet, dock sa att berittelsens innehall forblir
densamma.

Tidsreseglaségonen, som éar elevernas kdnnetecken for rollerna, kan man
tillverka under bildkonstlektionerna och reservera en helt egen tid for detta
pysselarbete. Tidsresefarkosten som finns i berittelsen kan man ocksa bygga
upp i klassen och dekorera fantasifullt tillsammans med eleverna. Det gar lika
bra att anvinda i teaterleken ett bord eller en pulpet som finns i skolklassen
och vianda dem upp och ner — det behovs sa mycket rum att alla elever ryms
in i konstruktionen eller in i farkosten.



GRUPPENS INTRODUKTION OCH FORBEREDELSERNA FOR
VERKSTADEN (45 MIN.)

a. Att dyka in i framtidsforskningens tema, repetition av begreppen
(ca 20 min.)

Vi sétter oss i en ring, alla berattar sitt eget namn.

Vilkommen till verkstaden, som underséken framtiderna med hjélp av konst. I verksta-
den gér vi ett museibes6k, som ar en historiedterblick och i den hér teaterverkstaden
skall vi fara och titta pa framtiden eller egentligen framtiderna.

Kan nagon sdga varfér det inte finns bara en framtid?

1 framtidsforskningen framstaller man framtiderna i tre nivaer utdaende fran hur vi
kan férsta dem. Det finns den sannolika, den mdjliga och den tdnkbara framtiden.

Det som nu dr mdjligt begrdnsar inte nédvéndigtvis var verksamhet och vara méj-
ligheter i framtiden. Pa medeltiden kunde man knappast ha forestallt sig att tva
manniskor fran olika byar kan prata med varandra med en liten apparat eller att de
pa 2000-talet kan befinna sig pa olika delar av vérlden och se varandra pa en livevi-
deo. Ju ldngre in i framtiden vi gar desto mera vagar vi kanske 16sgora oss fran nuets
bojor och férestélla oss vad allt det kan finnas déar i framtiden sadant som vi med
dagens teknologi och uppfinningar inte dnnu kan astadkomma. Lat alltsa den vilda
fantasin fléda — den behévs da vi skapar en framtidsvision fér jordklotet ddr manga
véxt- och djurarter, ocksa méanniskan, fortfarande har livsmdjligheter.

Nu far ni fragan, mot en hurudan framtid vill ni ga? Det dr en stor virdefraga da man
nu véljer de handlingar med vilka man férséker paverka hdndelserna i framtiden. Vad
tycker ni att ar vardefullt — vilka saker vill ni vdrna om sa att de kunde bevaras for
framtiden — vad tycker ni att man borde utveckla eller géra annorlunda i framtiden.

1 alla tre nivder av framtiderna, i den sannolika, i den mdjliga och i den tinkbara kan
det finnas olika hindelser: sadant som vi énskar att det skulle hdnda i framtiden,
neutrala (sak samma, helt ok) och sadant som vi vill undvika — ndagot sadant som vi
inte vill att skall hidnda i framtiden.

Till exempel vid bekdmpningen av klimatférdndringen ar det just frdga om det har:
pa basen av vetenskapliga prognosmodeller har man antagit att om medeltempera-
turen stiger med bara tva grader pa jordklotet kan detta ha 6verraskande féljder: det
blir vanligare med extrema naturférhallanden, till exempel langa torra och varma
perioder nagonstans i virlden, dér det dr brist pa dricks- och bevattningsvatten och
darfor ar det svart att odla och producera mat och det till och med blir svért att leva.
A andra sidan kraftiga stormar; stértregn, 6versvimningar och stigande havsnivéer...



Detta ar en framtidsbild som vi bér undvika och dérfor har staterna emellan uppgjorts
gemensamma mal fér klimatutvecklingen och kommits éverens om atgarder, som kan
leda till att bromsa jordklotets uppvarming och att undvika dessa trakiga hidndelser.
Forutséttningen ar att vi torbinder oss att handa pa det har séttet.

Vad skulle ni énska att det fanns i framtiden hdr pa er hemort eller annars ivarlden?
Vad tycker ni att man borde géra for att de har sakerna kunde vara maéjliga i framtiden?

Vem borde géra och vad for att det skulle vara mdjligt dvs. vem tycker ni att har
nycklarna till I6sningen?

A andra sidan, vad 6nskar ni att inte skulle hdnda i framtiden? Vilken dr en sadan
dystopi eller forskréacklig framtid som ni tycker att man borde undvika? Vilken saker
anser ni att for mot den hér férskrackliga framtiden?

Vem tycker ni att har nycklarna till I6sningen och makt att handla sa att en sddan
icke-6nskad utveckling kan stoppas?

Det viktigaste i det har - och dérfor diskuterar vi om det — dr att mérka att ingenting
féds av sig sjilv i framtiden utan det ar manga som paverkar den — ocksa ni som nu
dr unga men fiffiga manniskor som gar i skolan och som bygger upp en egen framtid
kan verkligen ha mycket att ge da vi formar framtiden. De ar ni som &r var framtid.

Var teaterverkstad bestar av aktiv sysselsdttning och méanniskans handlingar — vi
granskar arbetet, olika yrken och & andra sidan fester, som under historiens gang
har delat upp arbetet i vardagen. Ni har ju i museet bekantat er med yrken och ar-
betskulturen fran férr.

Vad finns det for yrken i dag? Vilka jobb har era féréldrar eller andra vuxna bekanta
som ni kdnner till?

Kommer ni pa yrken som troligen kunde finnas ocksa i framtiden — hurudant arbete
behdvs det i samhdllet?

Om 20 ar, ar 2040 ndr ni ar vuxna?
Om 120 ar, ar 2140? Vad manne manniskorna da gor?

Endel fester har kvarstatt till och med under manga arhundraden. Kommer ni ihag
fran historieaterblicken i museet sadana fester som manniskorna férr firade och
som firas dnnu idag?

Hurudana fester tycker ni att det borde finnas i framtiden nér ni ar vuxna?

Och om 100 ar?



b. Verkstadens dramaberittelse / introducera idén till den gemensam-
ma teaterleken (ca 10 min.)

Har gar vi in pa det omrade dér vi fantiserar. Det dr hdr vi rér oss i dag i den har
verkstaden. Fantasin dr det omrade dar konsten och de vetenskapliga uppfinningarna
sker. Fantasin och leken med de fantiserade situationerna ar just kidrnan i teater eller
film — nagon spelar i en actionfilm rollen som en hemlig agent eller spion eller i ett
skadespel en drake eller en baby-alligator eller andra rollfigurer som finns i beréttelsen.

Kiénner ndgon till teatern fran tidigare? Har ni varit och sett pa férestéllningar? Har
ni sjdlv gjort forestillningar?

Det ér intressant att héra om det har, men i den har verkstaden gor det ingenting
om man inte kanner till teatern — vi har alla som barn lekt olika rollekar och det
ar det fragan om ocksa i teatern. I den har verkstaden leker vi tillsammans och
skapar tillsammans var egen forestallning. Jag har pa forhand planerat leken dar vi
far pa en tidsresa till framtiden med en tidsresefarkost. Er uppgift ar att spela med
i beréttelsen, lite pa samma sétt som i ett videospel. Jag spelar ibland rollen som
tidsresendren och ibland ar jag berattaren; ni har era egna roller i beréttelsen: ni dr
skolelever (och larare).

1 berittelsen finns olika uppgifter dar ni far anvianda er fantasi och sadana delar dar
Jjag berdttar hur beréttelsen fortsatter. Jag har en ljudsignal som jag anvinder alltid da
ndr vi férflyttar oss fran beréttandet och rolispelet till en uppgift och sedan igen fran
uppgiften tillbaka till berattelsen och beréttelsens roller. Har ni &nnu nagot att fraga?

c. Komma 6verens om gemensamma spelregler for teaterverkstaden
(ca 5 min.)

Innan beréttelsen bérjar skall vi tillsammans skapa gemensamma spelregler f6r var
teaterverkstad. Da vi har gemensamma spelregler; hur vi fungerar hér; blir det helt
sdkert roligt for alla att vara har.

Vilka regler tycker ni att bra da man gér nagonting tillsammans, till exempel dd man
dr i en skolklass eller i en hobbygrupp — vilka regler kunde vara bra, sa att alla har
roligt och att det ar tryggt att vara i gruppen?

Deltagarna far féresla och verkstadens dragare skriver ner de regler som féreslagits
pa en krittavla eller pa ett papper som finns pa vaggen.

Vad finns det annat som &r viktigt att komma ihag da man dr i grupp? Tycker ni allt
nu star skrivet har?



d. Uppvarmningsévning (ca 10 min.)

Vi bérjar med en gemensam uppvdrmning. Eftersom man i teatern behéver den
egna kroppen, résten och fantasin skall vi virma upp dem med att snabbt bygga
upp statyer.

Ovningen snabbstatyer

Eleverna delas in "genom att rakna till fyra” i fyra mindre grupper som bestar av
3-5 elever (i en storre grupp kan indelningen goras genom att rakna till fem och
i en mindre kan indelningen goras genom att rékna till tre)

Uppgiften med statyn ar en inspirerande lek med snabbt tempo.

Instruktioner:

Verkstadens dragare ger 4mnet for statyn, som ar en situation i arbetet eller
festerna fran forr till idag och in i framtiden.

Verkstadens dragare raknar 5-4-3-2-1-0 och under denna tid skall statyerna
snabbt bli fardiga.

Varje grupp gor en egen staty — de som ar i gruppen maste handla snabbt och
samarbeta — det finns ingen tid att diskutera eller planera, statyerna fédds snabbt,
verkstadens dragare berommer och kommenterar de fina statyerna och de rivs
snabbt ner och sa gar man vidare till féljande dmne.

I statyerna anvander man sig av de historiska beskrivningarna om arbete och
fester som man hort om i historieaterblicken, till exempel "Kimitoons forsta in-
vanare i en nybyggd jordgrop”, "Drangar och pigor i fastlagsbacken”, "Vardinnan
ropar genom vargdorren att folket som jobbar i trddgardslandet skall komma
och ata”, "Bondens julbord”, I Dalsbruk arbetar man dnnu sent pa natten” osv.
I statyerna gar man igenom yrken och arbetsplatser som finns i dag, till exempel
"Friséren Markus flatar sin bruds har”, "Mommo Sinikka séiljer stromming pa
torget”, "Bilmekanikern Antti reparerar bilens dator”, "Arbetarna granskar varor-
nas kvalitet pa matfabrikens produktionslinje” osv.

Det 16nar sig att ta med nagra framtidsstatyer, till exempel "Lilla Mats i skolan
pa 2020-talet”, "Lilla Mats i skolan pa 2120-talet 100 ar senare”, "Nyarsfester
ar 2100”.



DRAMABERATTELSEN, DEL 1 (LANGD 90 MIN.)

Berattaren:

Vi har sdkert alla nagon gang inbillat oss hurudant det skulle vara om det fanns en
tidsmaskin med vilken vi kunde resa i tidsrymden hit och dit och bakat och framat
— till det forflutna for att hindra nagon trakig handelse eller till framtiden...na helt
enkelt for att man ar nyfiken. Men d&nnu har man inte uppfunnit tidsmaskiner eller
satt med vilka man kan resa i tiden.

En helt vanlig skoldag pa varvintern hiande det i (har kan man fylla i namnet pa den
egna skolan) lagstadieskola nagot mycket ovanligt. Mitt under matematiklektionen
Oppnades dorren till klassen héftigt. Lararen blev sa skramd att hens tablett o1l
med ett brak pa bordet och en elev framme i klassen skrek hogt. Alla stirrade pa
figuren som stod i dorréppningen. Det var en ménniskovarelse som omgavs en sorts
elektriskt ljussken.

Innan nagon hann rora sig steg den mérkliga varelsen in i klassen och bérjade prata
— en helt tydlig och forstaelig svenska.

Berattaren i rollen som tidsresenéren:
(satter pa sig korglasbgonen = ar i rollen)

Ar ni ... riktiga (forséker kdnna pé liraren och de 6vriga) ... Jo ni dr riktiga, huh! Jag
trodde forst att ni ar hologram ... alltsa jag har svingat sdaa liange lings med tidsba-
norna ... maskinen dr en rackare den lyder mig inte ... Ett 6gonblick. Vad ar det for ar
nu? (vdntar att barnen skall svara) ALLTSA VAD??!! ' Jag dr alltsa ndgonstans 120 ar
bakat i tiden. Na men hej bra. Jag har hért att i den har tiden i borjan av 2000-talet
sku barnen vara valdigt duktiga och bra pa det de gér. Jag behéver er hjilp. Jaa, sorry
Jjag glémde att presentera mig. Mitt namn dr Hende. Jag kommer fran ar 2145. Jag
jobbar i tidsreseinstitutet. Vi kommer att ha ett toppenfint party. Alltsa arets bédsta
party! Party! Joo, ni vet vad det betyder. Dérfér behéver jag er hjilp. Jag maste komma
hem tillbaka och jag kommer inte i vdg ensam.

(tar av sig korglasogonen)
Berattaren:

Den underliga typen vinkade att hela klassen och ldararen skulle komma efter hen
ut pa skolgarden. Dar som skolans utegungor férut hade statt fanns nu en massiv
klump som var tackt med borddukar. Hende drog bort skynket fran klumpen och
avslojade en hiarvel som sag ut som en sommarstuga och delvis som en bikupa. Hen
plockade upp nagot fran marken och gav det till en av klassens elever. Eleven férstod
efter en stund av foremalets former att det var skolans gungor som hade krympt till
dockhusstorlek.



Berattaren i rollen som tidsresenéren:
(satter pa sig korglasogonen)

Alltsa sori, min farkost g6r det hér ibland, da jag landar i en annan tid. Jag fattar inte ...
det maste vara nagot fel pa tidsresefarkosten. Den borde inte krympa saker. Som tur
dr har den inte gjort ndgot med manniskorna eller djuren ... atminstone inte dnnt ...

(skrattar snopet och kliar sig i huvudet)

Ndja det hér ar alltsa min tidsmaskin. Jag jobbar pa avdelningen dar man g6r hopp i
tiden ... jag gav mig ut pa en aktur for att testa tidsresefarkosten ... bara nagonstans. Jag
férsékte nu kamouflera den har pa er gardsplan sa att den inte vécker alltfor mycket
uppmadrksamhet. Picknickutflykt! Ta-daa! Hehehe ... jag tyckte det var en ganska bra
id€ ... Visst brukar ni vara pa picknick? Jag menar; en filt eller bordduk pa marken
och matsédcken i korgen ... na hos oss ar det helt vanligt. Manniskorna har massor
med tid att géra allt méjligt som ar helt toppen da man inte har sa langa arbetsdagar.
Den artificiella intelligensen och maskinerna skéter om mycket ... Okej det dr som
det ar men just nu borde man fa den hdr maskinen att starta igen, fér jag borde just
nu vara pd ett helt annat stélle dvs hemma i min egen tid fér partyt bérjar just snart.
Och dessutom vantar min mamma pa mig — hon dr redan ganska gammal ... behéver
min hjilp for att kunna komma med pa partyt. Kan ni hjdlpa mig? Farkosten gar med
fantasienergi dvs for att starta den maste man skapa sa manga visioner som méjligt
om den platsen och tiden dit man &r pa vag eller atminstone nagot ditat. Och sen ar
de hér kablarna. De hér startkablarna har att g6ra med det men troligen slog jag mitt
huvud ordentligt da jag landade for jag liksom minns inte alls hur man anviander de
har startkablarna. Alltsa kunde ni hjdlpa sa att jag kan komma ivag?

(tar av sig korglasdogonen)

UPPGIFT 1:"FOR OCH EMOT” (UPPGIFTEN CA 10 MIN.)

AOS - asikter om situationen: Vad ménne eleverna tinker om de historier som
den markliga framlingen berattar? Om det fanns tankebubblor ovanfor elevernas
huvuden, sasom i en tecknad serie, vad skulle det st i dem?

Uppgift parvis: Man skriver in i tankebubblorna som man klippt av kartong elev-
ernas tankar om den markliga frimlingen. Man laser hogt alla tankar.

For och emot: Borde man hjilpa tidsresenédren att komma tillbaka till sin egen
tid? Varfor? Vad hander om man inte hjalper resenaren? Har hen ndgon annan
mojlighet att komma tillbaka till framtiden?

Rostning genom att markera: Skall vi hjalpa framlingen att komma tillbaka till
framtiden?



(Om deltagarna skojar och/eller av ndgon annan anledning féreslar att man inte
skall hjalpa fraimlingen, kan berattaren beakta forslaget i berattelsen men dra fram
"lararkortet”. Eftersom lararen vill fortsatta med matematiklektionen beslutar hen
att man tillsammans hjalper framlingen att resa bort.)

Berattaren:

Eleverna tittade pa varandra och ldraren och alla konstaterade att den har méarkliga
situationen var viktigare 4n matematiklektionen. (Har kan man tilligga fran den
tidigare uppgiften nagra av deltagarnas tankar om varfoér det kinns viktigt att hjalpa
framlingen.) Lararen tycker att man maste fa ivig den konstiga typen, s att man
efter avbrottet kan fortsidtta med skolans normala vardag. De boérjar tillsammans
starta Hendes tidsmaskin. Hen ténkte inte pa nagot sitt komma ihag hur kablarna
fungerar men hen visar sa gott hen kan hur eleverna skall fatta tag i maskinens start-
kablar och hur starkt de skall inbilla sig hur det kunde se ut i den ideala framtiden.

UPPGIFT 2: ATT STARTATIDSRESEFARKOSTEN (UPPGIFTEN CA 5 MIN.)

Deltagarna fattar tillsammans tag i "farkostens startkablar”

Hur startar man maskinen med dem? Eftersom maskinen drivs med fantasin ar
det har dags att fantisera; hur kunde man prova pa att anvinda repen; man provar
det som deltagarna foreslar.

De forsta forsoken startar inte maskinen; man maste fantisera mera; deltagarna
blundar och tanker sig hurudan den basta mojliga ideala framtiden om 120 ar kun-
de vara och hur man férbereder arets stora fest och vad man ser dar — deltagarna
forsoker att anvdanda kablarna pa nytt.

Genom att fantisera och rora pa kablarna far man motorn att starta.

Berittaren:

Maskinen borjade pipa och surra och runt den flammade ett elektriskt gront ljussken.
Hende tjot av gladje. Plotsligt hdnde ndgonting ovantat. Maskinen svangde sig forst en
gang, sedan en gang till och plotsligt slukade det grona ljusskenet omkring den in alla
elever och larare i maskinen. Det flammade till Annu en géang pa skolgarden och sedan
tystnade allt. Maskinen var borta och med den eleverna och lararen. Endast en sparv
av kajor brot den totala tystnaden da de landade pa bjorken som fanns pa skolgarden.



Berattaren i rollen som tidsresenéren:
(satter pa sig korglasogonen)

Ar ni ... VAD?! Ar ni dnnu hér!??? Sjutton ocksé. N4 kom nu dé alla in hit i styrkam-
maren (deltagarna stiger ombord pa farkosten).

Men hur har ni hamnat med hér? Voj nathinneforstarkningsvétskan édnda! Hur ska
jag fa er tillbaka till er tid ... jag hoppas att ni inte har rysligt brattom...heh! Mitt navi-
gationssystem ar raddigt efter nédlandningen och lokaliseringen fungerar inte da jag
liksom utan lov tog den har farkosten pa provkorning efter att den fatt sin manatliga
service...vi férséker nu hitta den ratta rutten.

Men hej, det dr nog sa att ni far rynkor pa era nédthinnor i tidssvingarna om ni inte
har tidsreseglaségon.

(tar av sig korglasdgonen)
Berattaren:

Hende visade for eleverna och ldararna en stor 1dda som fanns bak i styrkammaren
och darifran plockade resendrerna at sig passliga tidsreseglaségon och med dem
kunde man tryggt fortsatta resan i tidsrymden.

UPPGIFT 3: TIDSRESEGLASOGON TILLVERKAS
(till rollklader och ett l4tt rollspel i dramaberéttelsen) (ca 15 min.)

Obs! Om man vill ge gruppen mera tid att gora kérglasdgonen 16nar det sig att
gora dem fardiga under bildkonstlektionerna innan man borjar med dramaberat-
telsen.

Man Klipper med sax av kartong glasens linsdelar/en halvmask si att den passar
det egna ansiktet (formen far man vilja sjilv) och klipper halen pa ratta stillen sa
att man se genom glasen

Vid sidan av masken slar man hal och trader in ett gummiband fran bada sidorna
— man knyter fast bandet bakom huvudet.

Man kan farglagga och dekorera linsdelarna som man vill.



Berittaren i rollen som tidsresenaren:
(satter pa sig korglasbgonen)

Okej bra, nu har alla tidsreseglaségon. Bra. Da fortsétter vi. Nu gar det bra, jag far
er exakt till samma plats dérifran vi startade. Eller kanske dnda i en lite dldre tid.
Har nagon behov av att héja sina provvitsord?! Hehe! Nu hoppar vi in i tidens kérfalt
och genast vid nésta korsning tillbaka.

(tar av sig korglasogonen)
Berattaren:

Barnen och lararen reste i tidsrymden med Hendes underliga farkost. Maskinen
korde forbi manga korsningar och Hende forklarade att korsningarna ar rutter som
for till olika framtider. Eleverna tyckte att korsningarna som visade rutter mot olika
hall sag ut som en mycket invecklad trafikkorsning. Lararen tyckte att de paminde
om nervsystemet i hjarnan. Hende forsokte styra maskinen sa att den skulle stanna
vid ar 2145. Stamningen inne i maskinen var munter da alla beundrade varandras
roliga korglasogon. Plotsligt blev det storningar i GPS-koordinaterna, maskinen
skakade och 6kade pa sin fart. Maskinen rullade och snurrade framat langs tidsba-
nan. Hende ropade: Vi ger upp! Jag far inte kontroll 6ver maskinen! Nodlandning!
Vi gar i stortposition!

Maskinen snurrade dnnu en stund och sedan stannade farten med ens. Det blev
alldeles tyst. Hende tittade ut genom styrkammarens fonster och sedan pa reseni-
rerna och suckade.

Berattaren i rollen som tidsresenéren:
(satter pa sig korglasogonen)

Oj nej, dystopi! Da vi nu engang ar har kan vi g4 och titta pa var vi ar. Jag forskte att
féra er tillbaka men maskinen tycks ha last de tidigare koordinaterna med vilka jag
var pa vig hem. Enligt tidskartan har vi alltsa kommit till 4r 2145, men vid tidsbanans
sista korsning tog vi fel riktning och kom in en framtid.

Det hér édr inte den framtiden som jag eller knappast ndgon annan heller 6nskar att
skulle finnas. Livet hdr dr ganska hart. Verkligheten hér ar likadan som i min hemstad
Meripolis men det ér en dystopi dvs. en skrdckversion av min hemstad, huj!

(tar av sig korglasdgonen)



Berattaren:

Hende berattade att hen i skolan lart sig om eventuella dystopier dvs. skrackbilder
i framtiden men att hen hade aldrig bekantat sig med sddana. Hen trodde att hen
kanner igen detta pa tidskartan; i den har dystopin i framtiden, fran elevernas egen
tid till den héar tiden, under en tid av 120 ar hade méanniskorna inte kunnat tillrack-
ligt den globa uppvarmningen som tog fart pa 2000-talet — nan sorts teknologi hade
man utvecklat, men tydligen hade ménniskorna dnda inte gjort tillrackligt for att
minska pa koldioxid- och metanutslappen. Det blev for varmt pa jordklotet. Det har
fick katastrofala foljder — dels uppstod det omraden dar det ar alltfér torrt och hett,
dels uppstod 6versvamningar och jordbavningar, stortregn...glacidrerna smaélte helt
bort. Hende berattade att havsnivan hade pa vissa platser stigit sa hogt att hela stader
hade tackts av vatten och manniskorna maste flytta bort.

Hen trodde att det bland ménniskorna fanns féor manga sadana som inte ville hjilpa
andra och avsta fran sitt egna utan de ville bara ha mera egendom. Da livsmiljon
blev allt mindre borjade manniskorna kriga om férbrukningen av dricksvattnet,
odlingsarealen och industrins ravaror. Det fanns miljontals flyktingar och stidderna
fororenades kraftigt. De rika manniskorna konsumerade allt mera samtidigt som
det fanns mycket fattiga och nédstillda manniskor. Haven fylldes av skrap, djuren
led och en stor del dog ut helt & hallet. Atmosfaren som omger jorden férorenades
av luftféroreningar sa att till sist fanns det endast nagra klara dagar pa norra jord-
Klotet. Det var tungt att andas och luften maste filtreras. Vaxterna och djuren led av
klimatférandringen och tusentals arter férsvann.

Beriattaren i rollen som tidsreseniren:

I Meripolis lever vi vid det vistra havet. Vi tycks vara i hamnen. Strandvattnet har
férorenat ochbroarna 6ver dem for oss till stadens centrum dér det finns ménniskor,
butiker och andra tjdanster. Vi kom hit just vid den klaraste tiden pa aret — vid den
har tiden pa aret kan man se solskenet ordentligt en liten stund och vi firar arets
stora fest. Vi kan g4 till stan och se hur man dar forbereder sig for Ljusets fest. .



UPPGIFT 4: ATT BYGGA UPP DYSTOPI-VARLDEN (UPPGIFTEN CA 35 MIN.)

Eleverna ror sig runt i klassen pa de pulpeter och stolar som placerats lings med
vaggarna — man skall foérsoka att inte rora vid golvet.

Da eleverna kommit till staden far de i smagrupper hitta pa idéer som pa basen av
foregdende berattelse beskriver ett foretag/en tjanst i staden och vem som arbetar
i foretaget.

Stodfragor:

« Vad jobbar ménniskorna med i den hir staden? Vilka arbeten finns eller behovs
i den hir staden?

. Vilka saker och féremal finns pa arbesplatsen och vad gér man med dem?

. Vilka tjanster producerar féretaget/arbetsplatsen for invdnarna i Meripolis i
tiden 120 ar i framtiden?

- Vem/hurudana méanniskor ar kunder vid féretaget eller for tjAnsterna?

« Hur forbereder foretagaren eller arbetstagaren sig i sitt eget arbete for arets
storsta fest Ljusets fest som firas i Meripolis? Vad betyder festen for arbets-
platsens méanniskor? Beror deras arbete pa nagot sétt forberedelserna infor
festen (jamfor med foretag som i dag arrangerar olika evenemang) eller betyder
Ljuset fest att foretagarna har ledigt fran arbetet?

Varje grupp far 10 papperslappar och en penna — pa dem skriver grupperna 10
viktiga saker eller foremal, som arbetsplatserna absolut behéver for att kunna
fungera (idéklackning ca 10 min.).

Grupperna méarker med tejp ut granserna for den egna gruppens foretag/arbetsplats
i staden (arbetstid ca 5 min.).

Under handledarens ledning bekantar man sig med varje foretag; varje grupp pre-
senterar vad dar finns, vilka arbeten man gor dér, vilka tjanster foretaget producerar
och vem som ar kunder i foretaget och vilka de 10 viktigaste sakerna/féremalen
ar pa den hér arbetsplatsen (presentationstid ca 10 min.)

Sedan maste varje grupp vélja bland dessa 10 viktiga saker de 3 allra viktigaste
sakerna. Vilj 3 saker av 10 och ta dem med er.

Handledaren samlar upp de allra viktigaste sakerna av grupperna och ticker sedan
Over staden som byggts upp med tejp med ett stort tyg eller med nagon annan gest
som forstor (far goras dramatiskt). Staden férsvinner.



Berattaren:

Eleverna och larare strévade omkring i staden Meripolis och bekantade sig med
tjansterna som fanns dar (Berattaren tar med i berattelsen nagra av de tjanster,
produkter eller personer som barnen hittat pa och som finns i staden och tycks vara
viktiga f6r dem som bor i Meripolis). Plotsligt brots freden i staden av ett oerhort hart
ljud, en siren som ylade sa hart att eleverna och lararen maéste ticka 6ronen med
sina hdnder. Hende stoppade en anfadd person som sprang forbi och fragade vad ar
det som hinder. Personen flasade och svarade: Varning for flodvagor!

Hende vinkade att barnen och ldararen skulle folja efter hen och de sprang sa hart
som de orkade tillsammans med stadens invanare ldngs med gatorna hogre och
hogre upp mot sluttningarna som fanns utanfor staden.

Da de kommit upp pa kullen férsvann folkmassan ner till staden och mot vastra havets
strand. De stirrade andlost pa den obegripliga majestitiska synen. En enormt stor
flodvag rorde sig langsamt men medvetet mot staden, dar alla madnniskor som hade
forberett sig for Ljusets fest natt och jamt hade hunnit fly undan. En vattenmassa med
avfall och en massa skrap tickte snart hela staden och rev till och med ner byggnader.
Manga manniskor grat vid branten av sluttningen, andra bara stirrade med 6ppen mun
pa det som hande. Nagon som stod bakom Hede viskade till en annan, att man sett
sana har flodvagor ocksa tidigare och att de borjar bli allt vanligare. Hende borjade
prata med nagra manniskor och berattade om tidsresesillskapet och presenterade
eleverna. Manniskorna beréattade for barnen vilka viktiga saker de hade hunnit radda
undan fran flodvagen (l4ser fran lapparna de viktiga sakerna). Eleverna lyssnade till
manniskornas berattelser och var sorgsna over det som de hade forlorat. De kom
att tinka pa de jordbavningar, 6versvamningar och stortregn som var aktuella pa
2000-talet och vilka det talades om under geografilektionerna i skolan.

Efter en stund vinkade Hende att eleverna och lidrarna skulle komma lite avsides.
Hen hade hittat tidsfarkosten som vattenmassan hade fort med sig till branten av
kullen och lyckligtvis verkade den vara oskadd. Gruppen sade adj6 till invanarna i
Meripolis och fortsatte med tidsfarkosten resan mot Hendes hemort och tidsperiod.



En kort tankeuppgift (man kan gora bada eller bara den andra)

a) En kroppslig/aktiverande 6vning, vi star i en ring:
Alla far turvis sdga en sak och visa den med en aktivitet/rorelse

- Hurudana situationer upplevde eleverna i beréattelsen?

- Vilj en situation som du minns, beridtta om den och visa den med
en rorelse, vad som héande eller vad man gjorde; man kan ta med
en kinsla eller ocksa ljud — alla i gruppen gor turvis samma rorelse

b) En kort diskussion tillsammans med gruppen som sitter i en ring:

Vilket stélle i berattelsen var speciellt spAnnande, skrammande eller rolig (vickte
kanslor)? Varfor?

I berattelsen besokte man dystopin, ett scenarium 6ver en icke-6nskad framtid;
varfor hade framtiden blivit sidan?

Slutord:

Berittelsen ar pahittad, men ocksa pahittade berattelser kan bli verklighet om man
handlar sa att de har sakerna kan bli mgjliga. Tack till alla deltagare — ni har kommit
med jattefina tankar och visioner som halsningar fran framtiden till var tid. Det kan
vara ganska valdsamma saker som kan bli verklighet i framtiden, men naturligtvis
ocksa jattefina och bra saker. Vi tar itu med dem i verkstadens féljande del da vi i
berattelsen beger oss ut pa ett aventyr till idealframtiden — endast fantasin satter
granserna for det.

Paus



DRAMABERATTELSEN, DEL 2 (LANGD 90 MIN.)

Introduktion:

En kort repetion tillsammans med gruppen 6ver det som gjordes i den forsta verk-
staden och vad som hinde i berittelsen. (Introduktionen behévs om det har varit
lang tid mellan verkstidderna.)

Berittaren:

Nar eleverna kommit tillbaka in i Hendes rymdfarkost suckade de alla av lattnad.
Luften i Meripolis var dalig och stinkande. Det markte man nu ndr man kommit
tillbaka in i farkosten dar det fanns lutrenare.

‘Nu skall vi resa mot den 6nskade framtiden!” férkunnade Hende och startade
motorerna. Farkosten svingde sig och surrade men fick s smaningom upp farten
och begav sig ivag mot tidsrymdens megatidsrander och korbanor. I farkostens
sidofénster kunde man se landskapet ila forbi da maskinen styrde forst mot en
stor korsning och darifran snett till vanster till en enorm kurva. Forst kindes det
som om farten bara 6kade och 6kade med jamn takt men plotsligt skakade maski-
nen igen och stannade av ett korallrott sken. Eleverna tittade ut genom fonstret.
Tidsmaskinen hade landet pa en plats som sag ut som ett torg. De var framme och
hade kommit till Hendes hem i Meripolis ar 2145. Varlden verkade vara jattefin,
just sadan att alla manniskor och djur har det bra. Staden sag ut att blomstra, den
var annorlunda, men det var rent och fint och miljon verkade att ma bra,

‘Vi ar hemma!” utropade Hende och 6ppnade tidsresemaskinens luckor. Barnen
och ldararen vandrade tillsamans med Hende till den vackra staden Meripolis, dar
de bekantade sig med manniskorna och deras arbete och fester. Barnen beréattade
for stadens invanare om festerna i deras egen tid och Hendes vanner gav at bar-
nen hélsningar som de skulle féra med sig hem, hédlsningar om vad de 6nskar att
manniskorna pa 2020-talet skall gora for att den gemensamma framtiden skulle
vara bra.



UPPGIFT 5: ATT BYGGA EN UTOPIVARLD (UPPGIFTEN CA 50 MIN.)

Staden Meripolis ser ut att blomstra och miljén mar bra ar 2145. I staden finns
underliga saker for den som kommer fran det forflutna.

Uppgift i smagrupper: man delar in sig i grupper pa 3-4 personer.
Tillsammans med gruppen kan man fundera pa: Hurudan tycker ni att idealfram-
tiden ar? Vad manne det finns for konstiga saker i staden Meripolis?

a) Diskussion med hjalp av stodfragor, gor anteckningar for de behovs i den féljande
delen av uppgiften (10-15min):

Vad ar det for arbeten som stadens invanare gor eller arbetar de inte; vem arbetar?
Varifran far manniskorna det nédviandiga som de behéver i vardagen och vad ar
det som ar nédvandigt ar 2145?

Hur ar det att jobba — latt eller svart, tidskravande eller snabbt gjort osv.?

Vilka konkreta saker och féremal behovs i arbetet och vad gor man med dem?
Vilka tjanster erbjuder man at manniskornaitiden 120 ar framaét i idealframtiden?
Hurudan ar arets storsta fest som kallas for JUBILEE? Vad ar temat for festen och
varfor firar man den?

Hur forbereder manniskorna sig till festen? Finns det nagot arbete/yrke som hor
ihop med just den hér festens forberedelser?

Vilken sak som hor till 2020-talets fester skulle ni vilja ta med in i framtiden — vil-
ken festtradtion tycker ni att borde bevaras sa att den finns kvar i festerna d4nnu
om 120 ar?

b) Gruppen gor en kort dramatiserad scen av endera temat och ger ett namn &t
scenen (ca. 20 min.)

‘Arbetet och vardagen i utopi-framtiden’ (idealet)

Vilj en roll at alla i gruppen till scenen som beskriver en vardaglig arbetssitua-
tion. Vilkens alders méanniskor och vilka manniskorelationer kunde ses i scenen
(kunden, arbetsgivare-arbetstagare, familjemedlemmar eller sldktingar osv.)?
Anvand er av de foremal och saker, de yrken, arbetsuppgifter eller annan verk-
sambhet i staden vilka ni hittade pa i den forra uppgiften.

ELLER

‘Arets storsta fest i utopi-framtiden’

Vilj en roll at alla i gruppen till scenen som beskriver forberelserna eller firandet
av den stora festen.

Vilka framtida festtraditioner ser man i scenen? Hur syns den festtraditionen
som barnen foreslagit att skall finnas med fran nutiden i scenen?Anvéand er av
de foremal och saker, de yrken, arbetsuppgifter eller annan verksamhet i staden
vilka ni hittade pa i den forra uppgiften.



Man tittar pa de fardiga scenerna non stop, som om en filmkamera skulle doku-
mentera hindelser som pagar runtom i staden mitt under vardagen eller under
forberedelserna infor en fest eller under sjilva festen. (ca 15 min.)

UPPGIFT 6: MEDDELANDEN TILL DET FORGANGNA (UPPGIFTEN CA 10 MIN.)

Diskussionsuppgift parvis:

- Vad var bra i den har versionen av framtiden, i idealframtiden?
« Vad tycker ni att man borde géra mera sa att idealframtiden kunde vara mojlig?
Vem har 16sningens nycklar i sina hdnder da det giller att bygga upp framtiden?

Skriv till pappers ‘ett meddelande fran framtiden’.

- Om framtidens manniska skulle ha skickat ett skriftligt meddelande till mann-
iskorna i var egen tid vad skulle hen 6nska att vi gor?



Berittaren:

Den stora dagen i Hendes Meripolis hade fortskridit som péa vingar. Eleverna hade
sett (har exempel pa barnens dramatiserade scener)

Det skulle ha varit ganska toppen att stanna i den hér fina framtiden, men barnen
visste att deras foraldrar skulle skrika och vara arga om de inte skulle komma hem
i tid. Lararen vadjade till sitt ansvar och Hende lovade att hen skjutsar tillbaka sina
tidsresekamrater till 2020-talet, till barnens eget decennium. Hende kopplade till
tidsresefarkostens navi-system nagon sorts cylinderformad tilldggsdel och medan
barnen forundrade sig 6ver det har forklarade Hende att med den kan strémmen
mellan maskinen och tidsbanan styras pa ett kontrollerat satt under resan och sa
forsdakrar man sig om att man landar i ratt forflutet.

‘Ni vill nog 4nda inte hamna in i ndgon obekant tid!” skojade Hende.

Eleverna och lararna vinkade adjo till alla dem som de traffat i Meripolis och steg en
sista gang ombord pa rymdresefarkosten. Hende startade maskinen men det hande
ingenting. Eleverna tittade pa varandra. ‘V ne;j!

Men med ens startade maskinen dnda med ett brummande. Liararen suckade av
lattnad. Resan hem borjade och allt gick helt bra.

Nar tidsresefarkosten narmade sig den ratta tiden foreslog Hende dnnu att de skulle
landa lite tidigare och ganska langt borta fran skolgarden. Det verkade som en bra
idé. Eleverna tankte att det inte skulle vara roligt om de andra i skolan far veta att
de har varit pa en tidsresa. Hende skulle aldrig kunna dka hemat innan hen hade
skjutsat pa hela skolan. Dessutom tyckte hela klassen att det sku vara roligt om
gungorna kunde finnas i rétt storlek pa skolgarden.

Fore avfarden och innan Hende stidngde luckorna bad hen dnnu eleverna att se till
att meddelandena fran framtiden skulle komma till ratt adress sa att den 6nskade
framtiden skulle bli verklighet i framtiden och inte bara ett scenarium. Sedan ropade
Hende "hej da” at sina nya vanner och med ens ilade tidsresefarkosten ivag langs
tidsbanans kurvor tillbaka till framtiden.

Slut.



En kort diskussionsuppgift:
Meddelandena fran framtiden

. Varje par laser sitt meddelande av framtidens manniskor till dagens méanniskor
och beriéttar till vem meddelandet kunde adresseras

. Alla 6nskemal, rad, forhoppningar och hélsningar etc. sitts upp pa vaggen
pa en synlig plats.

Fragor till elevernas feedback:

1. Var det svart att fantisera framtiden och leka?
2. Om det var svart, vad var det som var svart?
3. Vad kédndes 1att?

4. Vad i verkstaden var speciellt roligt?

5. Fanns det ndgonting i verkstaden som kiandes som trakigt eller slott?

Slutord:

Tack til alla elever som deltog i verkstaden. Alla vi som bygger upp framtiden fick
igen toppenfina storyn, idéer, forslag och massor att tinka pa. Tack for att ni delade
med er av era tankar.



For att kunna forestilla sig framtiden behovs féorutom kreativt och fritt tinkande,
aven kannedom om hur det var forr. Darfér ar museerna sardeles bra platser for att
fundera pa framtiden. I Sagalunds museums och barnkulturcenters projekt 2022-
2023 utvecklades for museerna metoder till framtidsverkstader for att fa barnens
rost hord. I projektet arrangerades fyra pilotverkstader, dar olika barngrupper forst
fick insikter i det forflutna under ledning av en museipedagog. Sedan fick de fan-
tisera och levandegora sina egna tankar om framtiden tillsammans med en konst-
pedagog. Idén med verkstadsdagarna var att bredda tankarna om vilka saker som
paverkat nuet och a andra sidan vad det ar som vi inser att kommer att paverka
framtiden. Denna handbok presenterar de pa basen av erfarenheterna forbéattrade
versionerna av varje program i pilotverkstidderna samt reflektioner om arbetet.
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